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ABSTRAK 

 

Penerapan E-commerce pada Toko Grosir Edi. 

 

Karakteristik ini telah menyakinkan perusahaan dan instansi yang 

mempromosikan segala kebutuhan konsumen untuk mulai bergeser dari system informasi 

dan transaksi mereka dari media trsdisional ke system informasi & transaksi yang lebih 

maju dan canggih semacam teknologi web. Toko Grosir Edi adalah sebuah toko yang 

bergerak di bidang penjualan sembako dan kebutuhan ibu rumah tangga , dimana dalam 

penjualannya memerlukan promosi yang memperlihatkan keunggulan dari produk Toko 

Grosir Edi, selama ini dalam promosi Toko Grosir Edi masih menggunakan cara lama 

yaitu dari muut ke mulut. 

Metodelogi penilitian dilakukan secara langsung memakai metode observasi dan 

wawancara dilakukan secara tidak langsung menggunakan documentasi dan literuatre 

atau kepustakaan. Perencanaan desain database untuk website ini digunakan program 

aplikasi database yaitu MySQL, yang merupakan sistem aplikasi terpadu. Didalamnya 

terdapat mesin database, imterface, pengelola data, dan sistem pemrograman yang bias 

membuat aplikasi database yang dibuat sesuai keperluan. Desain website ini terdiri dari 

beberapa unsur yaitu teks, gambar, bahan dan materi penelitian yang dibuat dan diolah 

menggunakan program aplikasi Dreamweaver, Microsoft Word 2010, Adobe Photoshop 

CS3 dan menggunakan database MySQL. 

Hasil penelitian tugas akhir ini bahwa Penerapan E-commerce pada Toko Gosir 

Edi, ini dapat membantu memperkenalkan produk-produk kepada masyarakat luar. Selain 

itu dapat memberkan informasi kepada masyarakat yang ingin memiliki produk yang 

dimiliki oleh Toko Grosir Edi, tanpa harus dating langsung ke penjual. Dengan 

mengakses di Internet informasi akan cepat diterima, hemat biaya, dan waktu. 

Kata Kunci : Javascipt, Onlie, E-commerce, MySQL, PHP
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi mengalami kemajuan yang sangat pesat, salah 

satunya adalah teknologi komputer. Teknologi komputer merupakan alat bantu 

yang sekarang ini banyak digunakan oleh manusia. Baik untuk menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi atau pun perkerjaannya. Selain itu komputer juga 

dapat menjadi alat komunikasi. Caranya yaitu dengan menggunakan fasilitas 

internet. Saat ini internet sudah sangat umum digunakan oleh masyarakat. 

Mereka sudah banyak yang tahu cara mengakses dan menggunakan jaringan 

internet. Teknologi internet dapat mempermudah mereka dalam berkomunikasi 

dengan orang-orang yang ada diseluruh dunia. Manfaatnya yaitu dapat 

memperluas kawasan mereka ataupun menambah teman. Selain itu juga mencari 

informasi-informasi yang aktual atau pun melakukan pembelanjaan secara online. 

Toko Grosir Edi berdiri pada tahun 1994, yang beralamat Ngaglik Rt/Rw 

001/003, Manjung, Ngawen, Klaten. Toko Grosir Edi menjual sembako meliputi 

: 1 sak beras 25kg, 1 sak beras 10kg,1 sak beras 5kg, minyak isi ulang kemasan 

5L, minyak isi ulang kemasan 2L, minyak kemasan 1L dan sebagainya, berbagai 

merk rokok, kebutuhan rumah tangga. 

Proses penyampaian promo barang yang ditawarkan Toko Grosir Edi 

terkadang hanya melalui spanduk yang ditempel pada tempat promosi, membuat 
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pelanggan yang terkadang tidak tahu promo apa yang sedang dipromosikan oleh 

Toko Grosir Edi kalau tidak datang langsung ke toko berada. 

Proses transaksi yang dilakukan Toko Grosir Edi dilakukan secara 

langsung di tempat toko itu berada. Pelanggan harus datang ke toko tersebut lalu 

menanyakan barang apa yang akan dibeli, dengan memberikan nama barang yang 

akan dibeli kepada kasir. Proses transaksi yang hanya dapat dilakukan di lokasi 

toko tersebut berada, mengakibatkan konsumen yang berlokasi jauh dari lokasi 

toko tersebut enggan untuk melakukan transaksi pembelian. 

Proses pembuatan laporan mengenai penjualan pada Toko Grosir Edi 

masih dilakukan dengan cara mencatat di dalam buku penjualan dengan 

mengumpulkan bukti-bukti transaksi lama dalam bentuk tembusan nita dalam 

rentang waktu sebulan. 

Toko Grosir Edi yang berada dilingkungan desa sering kebingungan 

untuk mengetahui laba bersih penjualan sebulan, dikarenakan terlalu banyak data 

barang yang dijual ditoko tersebut. 

Dipadang dari segi pertimbangan jangkauan pemasaran, maka 

pembangunan aplikasi penjualan dan pembelian toko secara online adalah solusi 

tepat mengatasi mekanisme sistem penjualan dan pemesanan yang berjalan saat 

ini. Untuk Toko Grosir Edi memandang perlu untuk membangun sistem 

informasi penjualan Toko Grosir Edi  dimana transaksi pemesanan barang dapat 

dilakukan secara online disamping pembelian secara langsung ditoko. 
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1. Alasan pemilihan judul 

Di dalam penelitian ini penulis memberi judul :” Sistem Penjualan dan 

Pembelian Barang toko Grosir Edi Berbasis Web”. Dengan alasan sebagai    

berikut : 

a. Informasi-informasi yang berkaitan dengan Toko Grosir Edi selama ini 

masih disampaikan dari mulut ke mulut, sehingga calon pelanggan belum 

megetahui produk-produk yang dimilik oleh toko ini. 

b. Dengan adanya layanan berbabsis web pada Toko Grosir Edi, dapat 

membantu calon pelanggan dalam memilih dan membeli produk-produk 

yang dijual. 

c. Barang-barang promo yang ada pada Toko Grosir Edi terkadang tidak 

dapat di promosikan dikarenakan tempat terbatas. 

2. Rumusan Masalah 

a. Bagaimana rekayasa perangkat Sistem Informasi Penjualan Dan 

Pembelian berbasis web yang mampu mengelola pembelian barang, 

pemesanan barang? 

b. Bagaimana tingkat kelayakan Sistem informasi Penjualan dan Pembelian 

Barang berbasis web? 

3. Batasan Masalah 

Berdasarkan beberapa pokok permasalahan yang telah diuraikan pada 

identifikasi masalah diatas, maka permasalah dibatasi pada rekayasa perangkat 

lunak Sistem Informasi Penjualan dan pembelian barang berbasis web yang 

mampu mengelola penjualan dan pembelian. 
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Adapun batasan masalah lain dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Transaksi pembayaran bisa bayar ditempat dan transfer. 

b. Sistem membuat laporan penjualan bulanan. 

c. Sistem ini hanya sampai dengan barang dikirim. 

4. Keaslian penelitian 

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa masalah 

yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh penulis lain. Penelitian Tugas Akhir 

dengan judul ”Sistem Penjualan dan Pembelian Barang toko Grosir Edi 

Berbasis Web”. 

5. Manfaat Penelitian 

a. Bagi Toko Grosir Edi: 

1. Memudahkan dalam membantu laporan pembelian. 

2. Memudahkan dalam pemasanan. 

3. Memudahkan dalam membantu membuat laporan penjualan. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma 

1. Sebagai bahan pembelajaran terhadap mashasiswa jurusan agar 

mengetahui cara kerja Sistem Informasi Penjualan Dan Pembelian 

Barang Berbasis Web. 

2. Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya 

Dharma khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan bisa 

sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa. 
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c. Bagi peneliti 

1. Peniliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang telah 

dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan wawasan agar 

dapat dijadikan sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi mahasiswa. 

2. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian yang 

diperoleh di luar perkuliahan untuk mendukung skripsi. 

B. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah : 

1. Menghasilkan perangkat lunak Sistem Informasi Penjualan dan 

Pemesanan berbasis Web yang mampu mengelola promosi barang, 

penjualan barang, pwmbelian. 

2. Mengetahui tingkat kelayakan Sistem Informasi Penjualan dan 

Pemesanan barang berbasis Web. 
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BAB V 

PENUTUPAN 

 

 Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat dipergunakan sebagai 

bahan masukkan dan pertimbangkan bagi pihak Universitas Widya 

Dharma Klaten agar meneruskan pengembangan dan penyempurnaan web 

ini agar menjadi lebih baik lagi. 

A. KESIMPULAN 

 Adapun kesimpulan dari laporan ini adalah website yang dibangun 

selain sebagai untuk memperkenalkan Toko Grosir Edi kepada 

masyarakat, juga digunakan untuk mempermudah pembelian dalam 

melakukan transaksi.Hal ini dikarenakan pada web ini pembeli tidak 

diharuskan login untuk dapat membeli barang yang ditawarkan. 

B. SARAN 

 Dalam pembuatan program ini belum sempurna dan masih banyak 

kelemahannya, maka penulis mengemukakan saran-saran sebagai berikut: 

1. Dalam membuat web dapat menambahkan slide gambar pada 

header, hal ini membuat tampilan web menjadi lebih menarik. 

2. Apabila pembaca ingin melakukan upload gambar sebaiknya 

gambar di upload  memiliki size yang  kecil, karena hal ini akan 

71 
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mempengaruhi kecepatan akses web. Tapi tanpa mempengaruhi 

kualitas gambar. 

3. Dalam pembuatan web dapat menambahkan fasilitas tambah kota 

tujuan , karena lingkup penjualan kedepan semakin luas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



73 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Ahmad Yani. 2005. Panduan Menjadi Teknisi Komputer. Kawan 

Pustaka, Jakarta. 

Gregorius Agung. 1997. Desain Web Interaktif dan Dinamis 

FrontPage 2000 dan Dreamweaver 4, Andi Offset, 

Yogjakarta. 

Hakim, Lukmanul. 2009. Trik Rahasia master PHP terbongkar lagi. 

Yogyakarta: Loko media. 

Hakim, Lukmanul. 2010. Jalan Pintas menjadi User PHP. Andi Offset, 

Yogyakarta. 

Haryanto Kristanto. Ir. 1997. Konsep dan Perancangan Database. Andi 

Offset Yogyakarta. 

Hendratman, Hendi. 2010 The Magic Of Adobe Photoshop. Andi, 

Yogyakarta. 

Jasmadi. 2004. Koleksi Template Web dan Teknik Pembuatannya. 

Andi Yogyakarta. 

Kasiman, Peranginan. 2006. Aplikasi web dengan PHP dan MySQL. 

Andi, Yogyakarta. 

Kristanto, Andri. 2003. Perancangan Sistem Informasi dan 

Aplikasinya. Yogyakarta: Gava Media. 

Lealeni, S. (2016). Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada 

Harjo Kramik Wedi Klaten. Klaten: Universitas Widya 

Dharma Klaten 

Riyanto, Endi. 2007. Sistem Informasi Penjualan Nilo Clothing 

berbasis web. Skripsi, jurusan Teknik Informatika. Universitas 

Widya Dharma Klaten. 

Santoso, N. B. (2015). Sistem Informasi Penjualan Computer Dan 

Aksesoris Copmuter Berbasisi Web Di Toko Amateur 

Computer. Klaten: Universitas Widya Dharma Klaten. 

Setiawan. 2007. Sistem Informasi Penjualan Online Kerajinan 

Souvenir Pada Rumah Kerajinan Batok Klaten. Skripsi, 



74 
 

 
 

jurusan Teknik Informatika. Universitas Widya Dharma 

Klaten. 

Widyawati, C. (2015). Sistem Informasi Penjualan Avena Tupperware 

Klaten Berbasis Web. Klaten: Universitas Widya Dharma 

Klaten. 

Zaelani, I. (2015). Analisi Dan Perancangan Aplikasi e-commerce 

Pada Annis Busana (Batik). Klaten: Universitas Widya 

Dharma Klaten. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	1.pdf
	SKRIPSI

	Pengesahan.pdf
	2.pdf
	SKRIPSI

	3.pdf
	SKRIPSI


