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MOTTO 

 

“Success needs a process” (Kesuksesan itu membutuhkan proses) 
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ABSTRAK 

 
Dengan kemajuan teknologi terutama pada bidang teknologi informasi, 

website salah satu media yang tepat untuk memberikan layanan informasi. 

Dengan membangun sebuah perangkat lunak layanan informasi berbasis media 

website, tentunya segala layanan informasi yang hendak di berikan tehadap 

masyarakat ataupun sekedar mengenalkan identitas perusahaan itu sendiri dapat 

menggunakan media website tanpa ada keterbatasan ruang informasi karena 

website bersifat dinamis sehingga dapat berubah-ubah isi website itu sendiri sesuai 

dengan kebutuhan. 

Sistem informasi penjualan ini diharapkan menjadi metode alternatif 

dalam melakukan promosi dan transaksi pembelian yang lebih mudah efektif dan 

efisien. Sistem terfokus pada user(pembeli) dan admin. Fitur yang dapat diakses 

oleh pelanggan setelah melakukan pendaftaran dan login yaitu melakukan proses 

pemesanan. Rancangan dilakukan menggunakan toolsoftware Xampp dengan web 

desainer Adobe Dreamweaver CS3. Pembuatan sistem penjualan ini memudahkan 

pelanggan dalam melakukan proses pembelian serta memudahkan toko dalam 

melakukan promosi produknya lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Waterfall,Data Flow Diagram(DFD),XAMPP,PHP,Adobe 

Dreamweaver CS3,Website 

 

 

 

 

 

 



1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Seiring dengan berkembangnya sistem informasi saat  ini, banyak 

pebisnis yang ingin mencapai tahap sistem informasi secara cepat, relevan 

dan akurat. Pesatnya pertumbuhan ilmu pengetahuan teknologi khususnya 

di bidaang komputer disetiap aspek kehidupan, penggunaan teknologi 

komputer dan teknologi komunikasi yang menghasilkan sebuah 

penggabungan sistem informasi yang mudah untuk di akses tanpa adanya 

batasan waktu dan jarak dengan menggunakan jaringan internet. Tidak 

terkecuali pebisnis ikut terpengaruh dari perkembangan ilmu pengetahuan 

teknologi tersebut, terlebihnya dengan pesatnya pertumbuhan pengguna 

internet di berbagai belahan dunia khususnya negara berkembang. Salah 

satu bisnis yang menjadi trend terbaru di masyarakat ini adalah dalam 

bidang penjualan online. 

Sejauh ini banyak pemilik distro  melakukan promosi dan 

penjualan melalui mulut ke mulut atapun berbentuk brosur, sehingga 

jangkauan promosi dan penjualan masih terbatas dan belum bisa meluas ke 

beberapa daerah. Kendala lain yang di alami oleh pemilik distro yaitu 

persaingan yang ketat, hal itu membuat pemilik distro harus mempunyai 

strategi pemasaran yang berbeda dari pesaingnya. Untuk itu di butuhkan 



2 
 

sebuah aplikasi berbasis web berupa website e-commerce yang mampu 

memberikan informasi mengenai produk kepada pelanggan dengan cepat 

melalui internet.  

Dengan teknologi yang semakin sempurna dan sarana penyebaran 

informasi tanpa batas yang dapat diakses diberbagai wilayah ataupun 

diberbagai negara dapat digunakan sebagai sarana promosi. maka dapat 

dilakukan link ke website lain yang dapat melengkapi informasi yang ada.  

Pembuatan media informasi berbasis website ini lebih ditujukan 

sebagai media informasi kepada masyarakat serta sebagai media penjualan 

yang dapat diakses kapanpun dan dimanapun selama ada jaringan internet. 

Maka diperlukan sebuah website untuk mempromosikan supaya dikenal 

masyarakat luas maka penulis mengambil judul ”SISTEM INFORMASI 

PENJUALAN BERBASIS WEB PADA DISTRO NCKNMETEES 

KLATEN”.  

1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut : 

a. Bagaimana merancang dan membuat toko online pada distro 

NCKNMETees Klaten ? 

b. Bagaimana menerapkan sistem penjualan online pada distro 

NCKNMETees Klaten yang memberikan kemudahan dalam 

bertransaksi ? 
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2. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada toko online ini adalah sebagai 

berikut : 

a. Sistem ini hanya melayani pembayaran melalui rekening bank 

b. Pembuatan sistem ini hanya mencakup tentang website penjualan 

online yang berisi data produk 

c. Sistem ini memiliki batas waktu pembayaran tiga hari setelah 

pembelian dilakukan 

d. Admin mendapatkan Laporan Data Pembeli, Laporan Barang 

Keluar, Laporan Pemesanan, Laporan Pemesanan, Laporan 

Transaksi Penjualan, Laporan Konfirmasi Pembayaran dari sistem 

kemudian admin juga mengimputkan Data Barang, Data Kategori 

ke sistem 

e. Pembeli mengimputkan Data pesan,Data Pembeli, Konfirmasi 

Pembayaran ke sistem dan juga pembeli mendapatkan laporan data 

barang, laporan pemesanan dari sistem 

3. Keaslian penelitian 

Keaslian penelitian dikemukakan dengan tujuan bahwa masalah 

yang di hadapi belum pernah di teliti dan di pecahkan oleh penulis 

lain, sehingga penulis mengambil judul Sistem Informasi Penjualan 

Berbasis Web Pada Distro NCKNMETees Klaten. 
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4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian tugas akhir 

ini adalah : 

a. Bagi Peneliti 

Peneliti dapat menerapkan secara langsung teori-teori yang 

diperoleh dari bangku kuliah agar dapat di jadikan sebagai sarana 

peningkatan kwalitas pribadi mahasiswa dalam merancang dan 

membangun sistem informasi 

b. Bagi Toko Distro NCKNMETees Klaten 

Memberikan kemudahan dalam penjualan produk yang ada di 

dalam Distro NCKNMETees Klaten dan memasarkan produk lebih 

luas 

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai bahan pustaka di perpustakaan Universitas Widya Dharma 

khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan bisa 

sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa lain. 

B. Tujuan Penelitian 

Dalam penulisan ini peneliti mengambil judul sistem informasi 

penjualan berbasis web pada distro NCKNMETees dengan tujuan agar 

dapat mendesain website atau media penjualan berbasis web dan juga 

dapat memberikan alternatif pemasaran dan penjualan berbasis web 

kepada toko distro tersebut, dan juga dari pembuatan web penjualan distro 

toko tersebut dapat di kenal oleh masyarakat luas 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari proses analisis, perancangan dan kesimpulan yang bisa diambil dari 

pembahasan yang ada pada sistem informasi penjualan distro ncknmetees klaten, adalah 

sebagai berikut : 

1. Dengan diterapkannya sistem ini diharapkan dapat mempermudah kinerja 

administrator ataupun pemilik dalam proses pengolahan data karena sudah 

mempunyai database yang terintegrasi, hal ini sangat efektif dan efisien bagi kinerja 

administrator 

2. Dengan dibangun sistem informasi penjualan ini, yang pada awalnya sistem yang 

digunakan masih melakukan pengarsipan dalam penyimpanan datanya. Dengan 

sistem informasi yang di usulkan ini, proses penjualan produk dilakukan dengan 

berbasis web / telah terkomputerisasi. 

3. Dengan sistem penjualan online ini dapat mempermudah pihak distro dalam 

melakukan promosi dan pemasaran produk. Dan sistem yang dibangun dapat 

menampilkan secara online tentang layanan dan produk dari Distro Ncknmetees 

sehingga dengan sistem ini dapat membantu dan mempermudah pelanggan serta 

masyarakat untuk melakukan transaksi pemesanan produk yang ada. 
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B. Saran 

Aplikasi penjualan pada distro ncknmetees ini masih memiliki beberapa keterbatasan, 

sehingga untuk itu penulis menyarankan untuk pengembangan aplikasi penjualan 

selanjutnya agar : 

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas backup data, hal ini sangat penting untuk 

mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang telah tersimpan dalam 

database. 

2. Perlu ditambahkan kontak admin seperti YM (Yahoo Mesengger) sebagai kontak 

person kepada admin Distro Ncknmetees. 

3. Ditambahkan menu yang sesuai dengan kebutuhan sehingga konsumen lebih cepat 

untuk menangkap informasi yang ada. 

4. Pengembangan informasi produk yang up to date untuk konsumen. 

5. Pengembangan proses mengenai pembayaran on-line dengan di sediakan fasilitas 

untuk transfer pembayaran melalui rekening untuk konsumen. 
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