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ABSTRAK 

  

 

 Sistem Informasi Jual Beli Sepeda motor di Showroom Tri Motor Bayat 

 

Showroom Tri Motor Bayat yaitu sebuah unit dagang yang bergerak di bidang 

penjualan dan pembelin sepeda motor. Pengolahan data di Showroom Tri Motor Bayat masih 

menggunakan sistem alat hitung manual dalam penggunaannya, Dan ingin memberikan 

sarana untuk mempermudah dalam mengolah transaksi jual beli sepeda motor dengan judul 

Sistem Informasi Jual Beli.  

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sebuah sistem informasi 

mengenai pengelolaan data di Showroom Tri Motor Bayat yang berbasis  komputer, sehingga 

dapat mempermudah dalam mengelola data. 

Metodologi penelitian secara langsung yang digunakan adalah observasi di Showroom 

Tri Motor Bayat dan wawancara kepada pemilik showroom. Alat yang digunakan pada 

penelitian ini meliputi hardware berupa laptop atau software berupa Microsoft Visual FoxPro 

9.0.Hasil dari penelitian ini adalah diperoleh suatu program Sistem Informasi Jual Beli 

Sepeda Motor Di Showroom Tri Motor Bayat yang di desain dan dibuat agar dapat membantu 

kinerja dalam pengelolaan data. Sistem Informasi Jual Beli Sepeda Motor Di Showroom Tri 

Motor Bayat dibuat dengan menggunakan software Microsoft Visual FoxPro 9.0. 

 

Keyword: Sistem Informasi, Pengelolaan,transaksi, jual beli, Visual FoxPro 9.0 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Showroom Tri Motor Bayat  sebuah unit dagang yang bergerak di bidang 

penjualan dan pembelian sepeda motor. Seiring dengan perkembangan teknologi 

informasi, Showroom Tri Motor Bayat perlu memanfaatkan teknologi informasi untuk 

meningkatkan kinerja agar dapat bertahan dan bersaing dalam usahanya. Showroom Tri 

Motor Bayat dalam menangani penjualan dan pembelian masih menggunakan sistem 

konvensional yaitu pencatatan setiap transaksi dengan menggunakan buku besar, 

sehingga pembuatan laporan membutuhkan waktu sekitar 10 sampai 30 menit. 

Berdasarkan permasalahan tersebut dibuat sebuah pembuatan sistem informasi 

penjualan dan pembelian sepeda motor. Dari sistem ini diharapkan dapat memberikan 

gambaran dalam menyelesaikan masalah laporan data penjualan dan pembelian barang 

dengan cepat, jika dibutuhkan dan hasil dari proses pengolahan data ini pun lebih akurat 

dibanding jika dilakukan proses data jual beli motor dengan sistem konvensional. 

Sedangkan data yang diolah berupa data pelanggan, motor, suplier, angsuran, dan 

penjualan. Pembangunan sistem ini dianggap sangat dibutuhkan sehingga mendorong 

penulis untuk mengadakan penelitian serta membuat sistem aplikasi yang berjudul 

“Sistem Informasi Jual Beli Sepeda Motor di Showroom Tri Motor Bayat”. 
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1. Alasan pemilihan judul 

Ada beberapa alasan sehingga penulis memilih judul. Alasan-alasan tersebut 

adalah: 

a. Showroom Tri Motor Bayat dalam melakukan transaksi jual beli belum 

menggunakan sistem yang terkomputerisasi. 

b. Mengikuti perkembangan tekhnologi Showroom Tri Motor Bayat perlu adanya 

sistem informasi untuk mempermudah dalam transaksi penjualan dan 

pembelian sepeda motor. 

c. Dengan sistem informasi yang terkomputerisasi ini dapat mempercepat dalam 

melakukan pencarian persediaan sepeda motor tanpa harus mencari satu per 

satu motor  serta harga motornya. 

2. Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah penulis uraikan di atas maka 

penulis merumuskan perumusan masalah “Bagaimana merancang dan 

mengimplementasikan sistem penjualan dan pembelian untuk memudahkan 

pengolahan data, transaksi pembelian, transaksi penjualan dan pembuatan   laporan 

?” 

3. Batasan masalah 

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti membatasi 

permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai berikut: 

a. Penelitian ini dilakukan di Showroom Tri Motor Bayat. 
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b. Pembuatan sistem informasi penjualan dan pembelian sepeda motor hanya 

membahas proses penjualan dan pembelian sepeda motor, laporan persedian 

barang dan data transaksi. 

 

4. Keaslian penelitian 

   Dalam melakukan penelitian ini penulis belum pernah menjumpai penelitian 

dengan objek yang sama, sehingga penulis mengambil tema Sistem Informasi Jual 

Beli Sepeda Motor di Showroom Tri Motor Bayat. 

5. Manfaat penelitian 

Adapun manfaat peneltian yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah: 

a. Bagi Showroom Tri Motor Bayat 

Memberikan gambaran pihak showroom sepeda motor dalam proses pengolahan 

data penjualan dan pembelian sepeda motor. Memberikan gambaran laporan 

informasi persediaan barang, laporan penjualan dan pembelian yang 

terkomputerisasi pada Showroom Tri Motor Bayat.  

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya Dharma khusunya 

Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi 

mahasiswa. 

c. Bagi peneliti 

Peneliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang telah dipelajari 

sehingga dapat mengukur kemampuan dan wawasan agar dapat dijadikan sebagai 

sarana  peningkatan kuailitas pribadi mahasiswa. 
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B. Tujuan penelitian 

Adapun yang menjadi tujuan peneliti melakukan penelitian ini yaitu : 

a. Memberikan informasi data penjualan dan pembelian yang cepat dan efisiensi 

tanpa mengurangi keakuratan informasi data yang diberikan. 

b. Untuk ikut serta dalam membantu perkembangan di dunia bisnis menggunakan 

sistem yang terkomputerisasi. 
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BAB V 

KESIMPULAN DA SARAN 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian yang telah dijelaskan pada bab 

sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan kesimpulan dan saran 

yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan untuk 

mengembangkan dan menyempurnakan perangkat lunak (software) pengelolaan 

showroom, agar menjadi lebih sempurna dan lebih baik lagi. 

A. Kesimpulan  

Adapun kesimpulan dari peneliti ini yaitu sebagai berikut : 

1. Hasil analisis awal sistem yang diperoleh setelah melakukan penelitian di 

Showroom Tri Motor Bayat adalah sistem penjualan dan pembelian masih 

bersifat manual. Sistem penjualan dan pembelian manual yaitu semua proses 

pengolahan data dicatat ke dalam buku, proses tersebut meliputi pengecekan 

data yang dilakukan dengan cara mengecek satu per satu data sehingga 

memerlukan waktu yang cukup lama, hal tersebut mengakibatkan 

keterlambatan pengiriman dan pencarian data yang mengakibatkan tidak 

efisien waktu sehingga tidak dapat disajikan sewaktu-waktu di butuhkan. 

2. Dengan adanya pengembangan sistem informasi jual beli di Showroom Tri 

Motor Bayat, yang dikomputerisasikan dengan menggunakan menggunakan 

Microsoft Visual FoxPro 9.0 yang dapat mempermudah dalam pencarian data, 

menghindari kesalahan dalam proses pencatatan transaksi dan keterlambatan 

pembuatan laporan. Hal ini memberikan kemudahan dan kecepatan pada 

pengguna sistem dalam melakukan proses pembelian dan penjualan sehingga 

transaksi berjalan dengan baik serta tampilan aplikasi yang menarik. 
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B. Saran 

Dari kesimpulan diatas, peneliti memberikan saran yang diharapkan dapat 

berguna untuk Showroom Tri Motor Bayat sekarang maupun yang akan datang 

yaitu sebagai berikut : 

1. Perlu adanya pemeliharaan program aplikasi serta penyempurnaanya, maka 

evaluasi dalam jangka waktu sangat dibutuhkan, misalnya satu tahun atau 

lebih. Evaluasi menyangkut kemungkinan pengembangan kembali fasilitas 

program yang di sesuaikan dengan perkembangan dan kemajuan pada bagian 

penjualan dan pembelian sepeda motor pada Showroom Tri Motor Bayat. 

2. Menempatkan pengguna atau user yang telah memahami prosedur pemakaian 

program aplikasi sistem penjualan dan pembelian ini, sehingga tidak terjadi 

kesalahan yang dapat menghambat kelancaran dari operasional pada bagian 

penjualan dan pembelian sepeda motor pada Showroom Tri Motor Bayat. 
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