
i 
 

SISTEM INFORMASI EVALUASI PEMBELAJARAN 

 

DI FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN 

BERBASIS WEB 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagai persyaratan 

Mencapai Derajat Sarjana S-1 

Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh : 

Ana Irawati 

1471101610 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN 

2018 



ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



iii 
 

  



iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

MOTTO 
 

 

 Tiada do’a yang lebih indah selain doa agar skripsi ini cepat selasai. 

 Ku olah kata, kubaca makna, kuikat dalam alinea, kubingkai dalam bab 

sejumlah lima, jadilah mahakarya, gelar sarjana kuterima, orangtua, 

kakak-kakakku, dan calon imam masih disembunyikan oleh-NYApun 

bahagia. 

 Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang. 

 Berangkat dengan penuh keyakinan. Berjalan dengan keikhlasan. 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan. YAKIN, IKHLAS, dan 

ISTIQOMAH. 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan maka apabila kamu 

telah selesai (dari satu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh 

(urusan) yang lain dan hanya kepada Allah hendaknya kamu 

berharap.(Q.S.Al-Insyirah :6-8) 

 Kesabaran adalah kunci terbaik dari segala kesulitan 

 There is no limit of struggling. 
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ABSTRAK 

 

 

 Dosen adalah salah satu komponen utama dalam sistem pendidikan pada 

perguruan tinggi. Sukses tidaknya seorang dosen dalam melaksanakan tugas yang 

telah di bebankan kepadanya tidak dapat hanya dilihat dari kegiatan 

kesehariannya, akan tetapi harus melalui penilaian serangkaian indicator yang 

bersifat terukur. Dalam hal ini sangat diperlukan kegiatan evaluasi pembelajaran 

yang bertujuan untuk meningkatkan profesionalisme dosen dalam melaksanakan 

tugas, meningkatkan proses dan hasil pendidikan, menilai akuntabilitas kinerja 

dosen di perguruan tinggi. 

 

Metodologi penelitian memakai observasi dan wawancara secara langsung. 

Bahan dan materi yang didapat berupa profil Fakultas Ilmu Komputer, informasi 

Form penilaian evaluasi pembelajaran, dan informasi lengkap Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan dalam perancangan dan pembuatan perangkat lunak ini adalah metode 

Waterfall, bahasa pemrograman yang digunakan sebagai server-slide scripting 

adalah PHP 5.6.3, HTML, Cascading style sheet (CSS) sebagai representasi 

content, Macromedia Dreamweaver MX, database MySQL sebagai penyimpanan 

data. 

Penelitian ini akan menghasilkan suatu sistem informasi evaluasi 

pembelajaran di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten 

berbasis WEB yang memiliki interface sesuai. Sehingga dapat memberikan 

informasi secara luas dan bisa mempermudah mahasiswa khususnya dalam 

melakukan penilain secara praktis dan efisien waktu. 

 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, mahasiswa, Berbasis Web, Website, PHP, 

MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Dosen adalah salah satu komponen utama dalam sistem pendidikan 

pada perguruan tinggi. Peran, tugas, dan tanggung jawab dosen sangat penting 

dalam mewujudkan tujuan pendidikan nasional, yaitu mencerdaskan kehidupan 

bangsa, meningkatkan kualitas manusia Indonesia, meliputi kualitas iman dan 

taqwa, akhlak mulia, dan penguasaan ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni 

serta melaksanakan fungsi, peran, dan kedudukan yang sangat strategis 

tersebut, diperlukan dosen yang profesional. Sementara itu, profesional 

dinyatakan sebagai pekerja atau kegiatan yang dilakukan oleh seseorang dan 

menjadi sumber penghasilan kehidupan yang memerlukan keahlian, 

kemahiran, atau kecakapan yang memenuhi standar mutu atau norma tertentu 

serta memerlukan pendidikan profesi. Kompetensi tenaga pendidik, khususnya 

dosen, diartikan sebagai seperangat pengetahuan, ketrampilan dan perilaku 

yang harus dimiliki, dihayati, dikuasai dan diwujudkan oleh dosen dalam 

melaksanakan tugas profesionalnya.  

Sukses tidaknya seorang dosen dalam melaksanakan tugas yang telah 

dibebankan kepadanya tidak dapat hanya dilihat dari kegiatan kesehariannya. 

Akan tetapi harus melalui penilaian serangkaian indikator yang bersifat 

terukur. Dalam konteks inilah sangat diperlukan kegiatan evaluasi 

pembelajaran. Evaluasi Pembelajaran bertujuan untuk meningkatkan 
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profesionalisme dosen dalam melaksanakan tugas, meningkatkan proses dan 

hasil pendidikan, menilai akuntabilitas kinerja dosen di perguruan tinggi. 

Saat ini sistem Evaluasi pembelajaran di Universitas Widya Dharma 

Klaten masih secara konvensional yaitu dengan kertas (kuisioner) yang di 

bagikan kepada mahasiswa diawal maupun diakhir semester oleh dosen yang 

bersangkutan saat memberikan mata kuliah. Karena terbatasnya jam saat 

dikelas muncul kendala terkait dengan pengisian penilaian kuisioner tersebut 

yaitu mahasiswa kurang teliti dalam melakukan pengisian kuisioner, banyak 

mahasiswa yang menganggap bahwa pengisian kuisioner tersebut tidak 

berpengaruh terhadap dosen yang dinilai padahal dari pengisian kuisioner 

evaluasi dosen tersebut bisa menjadikan evaluasi dosen kedepannya, selain itu 

mahasiswa selalu menganggap remeh tentang kuisioner yang dibagikan dosen 

tersebut tidak penting sehingga menjadikan mahasiswa tersebut seenaknya 

dalam melakukan penilain terhadap dosen.  

Berdasarkan permasalahan tersebut diatas penulis memberikan solusi 

untuk membuat aplikasi Evaluasi Pembelajaran secara online agar mahasiswa 

dapat mengisi kuisioner penilaian dosen dengan lebih teliti karena bisa 

dilakukan dimana dan kapan pun mahasiswa punya waktu luang untuk mengisi 

kuisioner tersebut. Sesuai uraian diatas penulis  mengangkat suatu judul yaitu 

“Sistem Informasi Evaluasi Pembelajaran Di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten Berbasis WEB ”.   
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1. Alasan Pemilihan Judul 

Berdasarkan latar belakang di atas maka alasan pemilihan judul 

sebagai berikut : 

a. Sistem Informasi Evaluasi Pembelajaran di Fakultas Ilmu Komputer 

saat ini masih dilakukan dengan cara konvensional. 

b. Informasi yang berkaitan dengan Evaluasi Pembelajaran  khususnya 

dosen Fakultas ilmu komputer selama ini hanya disampaikan dengan 

media kertas (Kuisioner). 

c. Dengan adanya aplikasi sistem informasi evaluasi pembelajaran 

berbasis web di Fakultas Ilmu Komputer universitas widya dharma 

klaten diharapkan nantinya dapat memberikan kemudahan perguruan 

Tinggi untuk proses akreditasi. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka penelitian 

menyimpulkan pokok permasalahan, yaitu “Bagaimana membangun 

Sistem Informasi yang dapat memberikan alternatif baru dalam melakukan 

Evaluasi Pembelajaran secara online dengan mudah cepat dan efisien”.  

3. Batasan Masalah 

Dari rumusan masalah yang ada, untuk mencapai hasil yang lebih baik 

dan karena keterbatasan penelitian maka permasalahan dibatasi pada 

kebutuhan aplikasi situs aplikasi website pada Fakultas Ilmu Komputer.  
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Batasan masalah spesifik ditekankan pada :  

a) Sistem Informasi Evaluasi Pembelajaran yang akan dibuat penulis 

adalah sistem informasi berbasis web. 

b) Sistem Informasi yang akan dikembangkan bersifat multi user 

dilengkapi dengan login untuk administrator, Dosen dan mahasiswa. 

c) Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan database 

MYSQL. 

d) Sistem Informasi terdiri dari penilaian mahasiswa terhadap dosen 

yang meliputi penilaian evaluasi penilaian pembelajaran, evaluasi 

proses pembelajaran, dan evaluasi mutu sumber belajar dan media 

pembelajaran. 

e) Output  sistem informasi evaluasi pembelajaran ini adalah laporan 

data hasil isi kuisioner, laporan grafik hasil penilaian, laporan 

rangking hasil penilaian. 

4. Keaslian Penelitian 

 Sepengetahuan peneliti, penelitian ini belum pernah diteliti oleh 

peneliti lain. Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukan bahwa 

masalah yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh peneliti lain. 

Sehingga disini peneliti mengambil judul “Sistem Informasi Evaluasi 

Pembelajaran di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma 

Klaten Berbasis Web”. 
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5. Manfaat Penelitian 

Peneliti mengharapkan agar dalam penelitian ini dapat memberikan 

manfaat. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagi Peneliti 

1) Menerapkan teori-teori yang diperoleh selama mengikuti perkuliahan 

di Universitas Widya Dharma Klaten dengan dunia kerja. 

2) Menambah wawasan dan pengatahuan peneliti dalam pembuatan 

program aplikasi yang efektif. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Menambah literatur perpustakaan dan bahan pertimbangan yang 

berhubungan dengan skripsi maupun tugas akhir. 

2) Merupakan sumbangan pikiran terhadap ilmu pengetahuan khususnya 

komputer. 

3) Mengevaluasi sampai dimana kemampuan mahasiswa untuk 

menyelesaikan suatu masalah. 

4) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan. 

c. Bagi Fakultas Ilmu Komputer 

1) Memberikan kemudahan pada Dekan Fakultas Ilmu Komputer  

terkait dengan evaluasi Pembelajaran. 

2) Memperoleh suatu sistem informasi evaluasi pembelajaran yang 

efektif, efisien, dan user friendly. 
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d. Bagi Dosen  

Memberikan kemudahan bagi Dosen dalam  mengevaluasi 

Kinerjanya sendiri dalam bidang pembelajaran. 

e. Bagi Mahasiswa 

Memberikan kemudahan bagi mahasiswa untuk memberikan 

penilaian tentang evaluasi pembelajaran. Di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten. 

f.  Bagi Pembaca 

Untuk memberikan referensi dan tambahan informasi bagi 

pengguna dan mahasiswa lain yang akan menyusun tugas akhir. 

B. Tujuan penelitian 

Penelitian memiliki maksud dari proposal tugas akhir ini adalah : 

1. Menyelesaikan studi Program Stara 1 ( S1) Jurusan Teknik Informatika 

Fakultas Ilmu komputer Universitas Widya Dharma. 

2. Membangun sebuah web di Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan 

dapat membantu pengolahan sistem informasi Evaluasi Pembelajaran agar 

dapat diakses dengan mudah. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

 

A. Kesimpulan  

Setelah semua tahap penelitian dilakukan, mulai dari pembuatan 

proposal penelitian, kemudian pengkajian teori, penyusunan instrument 

penelitian yang disertai dengan uji coba dan penyempurnaan instrument 

penelitian, sampai dengan pengumpulan data, pengolahan dan analisis data. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi Sistem Informasi Evaluasi 

Pembelajaran berbasis web di fakultas ilmu komputer Universitas Widya 

Dharma Klaten . Dari pembahasan yang telah dipaparkan dalam penulisan 

skripsi ini dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Website Sistem Evaluasi Pembelajaran online dapat menjadi sarana 

alternative  melakukan transaksi penilaian  pembelajaran di Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. 

2. Pembuatan Sistem Informasi Evaluasi Pembelajaran  berbasis web 

dimulai dari tahap analisis sistem untuk mengetahui masalah-masalah, 

hambatan-hambatan serta kebutuhan-kebutuhan sistem, selanjutnya 

tahap desain sistem dimana desain menggunakan DFD (Data Flow 

Diagram) sebagai model fungsional dan mengggunakan ERD (Entity 

Relationship Diagram) untuk menggambarkan model data, selanjutnya 

masuk tahap coding dimana dalam tahap ini desain yang telah dibuat 
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dibuat dikonversikan ke dalam bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

sebagai databasenya, selanjutnya masuk tahap testing,  yaitu pengujian 

terhadap aplikasi yang telah dibuat dan tahap akhir yaitu implementasi 

untuk melihat seberapa besar tingkat keunggulan sistem ini. Aplikasi ini 

dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

3. Sistem informasi Evaluasi Pembelajaran menghasilkan output atau 

laporan hasil akhir penilaian dosen yang meliputi rangking dosen, hasil 

akhir masing-masing aspek_penilaian, serta grafik nilai dosen. Dari hasil 

perhitungan sistem informasi Evaluasi pembelajaran Dosen tersebut 

adalah jika hasil akhir penilaian dosen bernilai kurang dari 3 maka dapat 

disimpulkan dosen tersebut masuk kategori dosen kurang bermutu, 

begitu sebaliknya jika hasil akhir penilaian dosen lebih dari 3 maka 

dosen tersebut masuk kategori dosen bermutu berdasarkan penilaian 

mahasiswa.  

 

B. Saran  

Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-saran 

sebagai berikut :  

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting 

untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang 

telah tersimpan dalam database. 

2. Diperlukan sumber daya manusia yang handal dan dapat 

mengoperasikan program dengan baik.  
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3. Untuk menjadi sistem yang lebih baik dimasa depan alangkah baiknya 

jika penelitian selanjutnya dibuat website  Evaluasi Pembelajaran  yang  

lebih inovatif. 

4. Dalam segi interface, website ini dapat lebih dikembangkan karena 

bagaimanapun juga interface merupakan salah satu faktor pendukung 

dari sistem yang ada. Dengan interface yang menarik dan user friendly, 

maka proses komunikasi lebih lancar . 
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