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ABSTRAK

Sistem informasi pengolahan data pembayaran praktikum mahasiswa di
Fakultas 1lmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten saat ini masih
mengalami kesulitan dalam proses perekapan data dan pembuatan laporannya.

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sistem pengolahan data
pembayaran praktikum mahasiswa di Fakultas IImu Komputer Universitas Widya
Dharma Klaten. Diharapkan dapat membantu petugas dalam proses perekapan
data dan pembuatan laporan agar menjadi lebih baik.

Metodologi penelitian ini dilakukan dengan observasi dan wawancara
langsung serta menggunakan dokumen literatur. Adapun bahan dan materi
penelitian yang dibutuhkan dan tersedia di Fakultas llmu Komputer Universitas
Widya yaitu berupa informasi biaya praktikum dan data mahasiswa.

Sistem ini terdapat data yang diolah antara lain data mahasiswa, data
petugas, data biaya praktikum, data pembayaran praktikum, data dispensasi, data
pembayaran tunggakan. Sistem ini dibuat dengan Microsoft Visual Basic 6.0 dan
hasil penelitian ini adalah sistem informasi pengolahan data pembayaran
praktikum mahasiswa di Fakultas IImu Komputer Universitas Widya Dharma
Klaten. Dengan adanya sistem ini dapat dijadikan sebagai alternatif untuk
mempermudah dalam pengolahan data, perekapan data dan pembuatan laporan
dengan akurat, cepat dan mudah.

Kata kunci : Fakultas IImu Komputer, Sistem Informasi Pembayaran Praktikum
Mahasiswa.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan alat-alat teknologi dan teknologi informasi yang sangat
pesat tentu saja akan sangat membantu, mengingat segala sesuatu yang
dilakukan manusia akan semakin mudah dengan adanya perkembangan
teknologi informasi. Salah satu perkembangan teknologi informasi yang
sampai saat ini banyak diminati adalah teknologi komputer. Kemudahan
teknologi komputer dengan semua kelengkapannya telah dapat memberikan
segala informasi dengan kecepatan dan tingkat akurasi yang tinggi, sehingga
pemanfaatannya semakin meluas tidak hanya di bidang teknologi informasi
saja, tetapi bidang ekonomi, hiburan, keamanan, bisnis, pendidikan dan
pemanfaatan dibidang lainnya.

Berkaitan dengan hal di atas, bahwa kebutuhan terhadap informasi yang
berkualitas tersebut dirasakan pula oleh suatu institusi pendidikan, yakni
Universitas Widya Dharma Klaten. Pada sistem informasi yang sedang
berjalan proses pencatatan data pembayaran praktikum mahasiswa dilakukan
di bagian keuangan. Akan tetapi kendala yang terjadi pada saat mahasiswa
semester akhir akan mengurus bukti pembayaran administrasi keuangan untuk
bagian laboratorium harus membuat surat tagihan kemudian dimintakan
persetujuan dari bagian keuangan. Setelah itu, surat tagihan yang telah
disetujui diserahkan ke kasi Fakultas Ilmu Komputer (fasilkom) untuk

diberikan ke mahasiswa dan mahasiswa melakukan pembayaran di bagian



keuangan. Karena pencetakan surat tagihan hanya dilakukan mahasiswa pada
saat menjelang wisuda sehingga tagihan semakin banyak. Dengan proses yang
sudah berjalan, selain tidak efektif mengakibatkan ketidaktertiban masalah
administrasi pembayaran dimana pembayaran dilakukan tiap semester, bukan
pada saat menjelang wisuda. Hal ini juga dapat menghambat dalam
pembiayaan peralatan laboratorium dan perawatannya. Dengan adanya sistem
informasi ini diharapkan dapat membantu aktivitas kampus terutama di bagian
kasi Fasilkom dalam melayani pembayaran praktikum dan juga
menyajikannya ke dalam bentuk laporan pembayaran praktikum dengan cepat,
mudah, dan akurat.

Adanya pencatatan dan penyimpanan data transaksi yang berada di dua
tempat, yaitu bagian kasi fasilkom dan bagian keuangan umum menyebabkan
kesulitan bagi kepala bagian laboratorium dalam pencarian data-data transaksi
pembayaran praktikum terutama pada saat data atau dokumen semakin
banyak, sehingga sering terjadi penumpukan data mahasiswa dan
mengakibatkan sulitnya pencarian data mahasiswa apabila sewaktu-waktu data
itu diperlukan. Selain itu, keadaaan tersebut juga menyebabkan kurang
efektifnya pembuatan laporan-laporan. Proses pembuatan laporan
membutuhkan waktu yang relatif lama, karena harus mencetak sementara data
yang ada kemudian dilakukan pengecekan ke bagian keuangan dan harus
mencetak lagi saat mahasiswa dinyatakan lunas oleh biro keuangan. Akan
tetapi, meskipun dilakukan pengecekan ke bagian biro keuangan, laporan-

laporan yang disajikan pun sering tidak akurat. Dengan adanya sistem



informasi pembayaran praktikum ini di harapkan dapat membantu aktivitas
kampus terutama bagian kepala laboratorium dalam melayani pembayaran
praktikum dan juga menyajikannya ke dalam bentuk laporan registrasi
mahasiswa dengan cepat, mudah, dan akurat.

Dengan demikian, adanya sistem registrasi mahasiswa dan pembayaran
praktikum yang akan dirancang ini dapat diterapkan dengan baik dan
membantu untuk meminimalisasi permasalahan yang tengah di hadapi
Universitas Widya Dharma Klaten terutama Fakultas Ilmu Komputer, serta
diharapkan proses registrasi mahasiswa dan pembayaran praktikum akan
berjalan lebih efektif dan efisien. Atas dasar latar belakang tersebut, maka
penulis tertarik untuk mengajukan usulan penelitian Tugas Akhir dengan judul
. “SISTEM PEMBAYARAN PRAKTIKUM DI FAKULTAS ILMU
KOMPUTER UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN”.

1. Alasan Pemilihan Judul
Di dalam penelitian ini peneliti memberi judul Sistem Informasi

Pembayaran Praktikum di Fakultas IImu Komputer Universitas Widya

Dharma Klaten dengan alasan bahwa Fasilkom Universitas Widya Dharma

belum memiliki sebuah perangkat lunak khusus yang digunakan sebagai

alat bantu dalam hal mengelola pembayaran uang sks praktikum.
2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang tersebut, maka rumusan masalah untuk

penelitian ini adalah bagaimana merancang aplikasi pembayaran



praktikum berbasis dekstop yang datanya akurat, relevan dan bisa di
pertanggungjawabkan pada Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten.
Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan permasalahan di atas, maka dibuat batasan
permasalahan agar aplikasi tidak meluas cakupannya dan sesuai dengan
yang dibutuhkan. Adapun batasan-batasan masalah dalam aplikasi ini
adalah :

a. Sistem ini mengenai pembayaran praktikum.

b. Program bersifat single user.

c. Pada sistem yang dirancang terdiri dari data master yaitu : Data
Admin, Data Mahasiswa, dan Data Nominal Pembayaran Tiap
Semester.

d. Transaksi : Pengolahan Data Pembayaran Praktikum.

e. Output yang dihasilkan : Laporan Data Mahasiswa, Laporan
Pembayaran Setiap Mahasiswa, Laporan Pembayaran Setiap Semester.

f. Pembayaran dapat dilakukan mulai awal semester.

g. Dispensasi diberikan satu bulan terhitung mulai awal pengajuan.

Keaslian Penelitian

Dalam Melakukan penelitian ini peneliti belum pernah menjumpai
penelitian dengan obyek yang sama, sehingga peneliti mengambil tema

“SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN PRAKTIKUM DI FAKULTAS

ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN”.



5. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah:
a. Bagi Peneliti
1) Menerapkan disiplin ilmu yang telah penulis dapat baik di dalam
maupun diluar bangku kuliah.
2) Menambah wawasan dan pengetahuan penulis tentang pembuatan
program aplikasi pembayaran yang mudah, cepat dan efektif.
3) Mengetahui permasalahan yang terjadi dalam suatu lembaga yang
bergerak di bidang pelayanan pendidikan.
b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
1) Menambah literatur perpustakaan di Universitas Widya Dharma
Klaten dan bahan pertimbangan yang berhubungan dengan Tugas
Akhir.
2) Mengembangkan ilmu teknologi informasi / komputerisasi dengan
disiplin ilmu yang lainnya, khususnya bidang informasi keuangan.
3) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada untuk
meningkatkan kualitas pendidikan.
c. Bagi Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten
1) Memperoleh suatu sistem informasi keuangan dan efektif, efisien,
dan user friendly.
2) Mempermudah dalam hal pencarian data, entri data, edit data, dan
hapus data berhubungan dengan Pembayaran Praktikum Fakultas

lImu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten.



3) Dapat Mempermudah pekerjaan petugas administrasi dan tentunya
memperbaiki manajemen sistem informasi keuangan.
B. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan
yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Membangun dan menghasilkan suatu Sistem Informasi Pembayaran
Praktikum di Fakultas llmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten
untuk mempermudah semua bagian yang terlibat dalam proses
pembayaran yang selama ini masih menggunakan sistem yang kurang

efektif.



BAB V

PENUTUP

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisa data yang telah dibahas
pada bab sebelumnya, maka selanjutnya penulis menyampaikan kesimpulan dan
saran yang nantinya dapat digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan
apabila dibutuhkan suatu pengembangan sistem dalam pengelolaan data
pembayaran praktikum di Fakultas llmu Komputer agar menjadi lebih baik.

A. Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil penelitian dan pembahasan tugas akhir ini ,maka
dapat di simpulkan bahwa dengan menggunakan aplikasi Sistem Informasi
Pembayaran Praktikum Di Fakultas llmu Komputer Universitas Widya
Dharma Klaten dengan bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0 ini
dapat memberikan solusi untuk mempermudah proses pengelolaan data
pembayaran, pembuatan laporan dan mencari informasi data secara cepat.
Serta laporan yang sebelumnya dibuat secara tertulis dapat langsung dicetak
melalui aplikasi. Sehingga aplikasi ini dapat mempermudah petugas dalam
proses pengelolaan data pembayaran di Fakultas Ilmu Komputer.
B. Saran
Adanya kesimpulan diatas, maka peneliti mengemukakan saran untuk

pengembangan sistem tersebut yaitu :
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1. Bagi Penelitian Lanjutan
Untuk pengembangan sistem di masa mendatang akan lebih baik
lagi jika aplikasi dibuat program dekstop berbasis client server sehingga
petugas bisa menginputkan data secara bersamaan.
2. Bagi Pengguna
Perlunya pelatihan untuk petugas pembayaran tentang penggunaan
komputer, karena masih terdapat petugas yang belum bisa menggunakan

komputer secara lancar sehingga dalam penerapan aplikasi kurang optimal.
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