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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN FASILKOM BERBASIS 

CLIENT/SERVER 

Pengolahan data pada Perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Widya Dharma Klaten masih menggunakan cara manual. Dengan cara manual 

tentu saja banyak menimbulkan kesulitan bagi petugas perpustakaan, yaitu dalam 

pengolahan data peminjaman maupun pengembalian buku dan pembuatan laporan 

yang kurang terperinci yang akan mengakibatkan penyampaian informasi yang 

kurang tepat dan cepat. Oleh karena itu dibangun sistem informasi yang lebih 

menunjang, lebih praktis dan efisien sehingga mengurangi proses-proses yang 

masih dilakukan secara manual. 

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sistem 

informasi Pengolahan data pada Peprpustakaan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten yang berbasis komputer, sehingga bisa 

mempermudah dalam proses pengolahan data transaksi peminjaman maupun 

pengembalian, pembuatan laporan, dan penyampaian informasi secara tepat dan 

cepat. 

Metode perancangan sistem yang digunakan adalah SDLC (Sistem 

Development Life Cycle) merupakan proses mengembangkan atau mengubah 

suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi 

yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak 

sebelumnya. Dalam proses SDLC proses yang digunakan oleh analisis sistem 

untuk mengembangkan sistem informasi, termasuk persyaratan, validasi, pelatihan 

dan pengguna kepemilikan. 

Metode penelitian memakai observasi dan wawancara secara langsung. 

Bahan dan materi penelitian berupa laporan data anggota, laporan data buku, 

laporan transaksi peminjaman dan pengembalian. Aplikasi dan database disusun 

menggunakan bahasa pemrograman Visual FoxPro. 

Hasil penelitian ini adalah Sistem Informasi Perpustakaan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten Dengan adanya sistem ini diharapkan 

dapat membantu petugas perpustakaan dalam pengolahan data transaksi 

peminjaman maupun pengembalian, dan pembuatan laporan yang lebih baik lagi. 

  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten, Client Server. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada era globalisasi ini teknologi  komputer berkembang sangat 

cepat sehingga berbagai sendi kehidupan hampir semua memanfaatkan  

komputer. Begitu juga dengan dunia pendidikan. Karena disamping lebih 

mempersingkat waktu, penggunaanya juga lebih akurat dalam hal kualitas 

ataupun kuantitas. Dalam bidang pendidikan, komputer berperan penting 

seperti untuk membuat laporan, menyimpan database mahasiswa, dosen 

juga untuk menyimpan database koleksi buku di perpustakaan. 

Perpustakaan adalah paru-paru pendidikan dan pengetahuan, karena 

dengan adanya perpustakaanlah mahasiswa dapat mengembangkan ilmu 

yang dimilikinya. Perpustakaan juga diartikan sebuah ruangan atau gedung 

yang digunakan untuk menyimpan buku dan terbitan lainnya yang 

biasanya disimpan menurut tata suasana tertentu yang digunakan pembaca 

bukan untuk di jual. Perpustakaan adalah fasilitas atau tempat 

menyediakan sarana bahan bacaan. 

Perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma 

Klaten sebagai instansi yang menyediakan bahan-bahan pustaka sebagai 

sumber informasi memerlukan sistem informasi yang bisa digunakan 

untuk menangani transaksi peminjaman dan pengembalian buku oleh 

mahasiswa dan dosen. Hal tersebut dilakukan karena mengingat minat 
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membaca mahasiswa pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya 

Dharma yang tinggi, dan petugas perpustakaan hanya 1 orang. Koleksi 

buku yang ada di perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Widya Dharma kurang lebih 256 buku 

Pengolahan data pada perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Widya Dharma masih menggunakan cara manual yaitu 

transaksi peminjaman masih dicatat kedalam buku yang berguna sebagai 

pengingat siapa saja yang meminjam buku tersebut, serta belum 

maksimalnya pencatatan data buku maupun daftar anggota perpustakaan. 

Dalam sistem yang sedang berjalan sekarang khususnya pelayanan 

peminjaman dan pengembalian buku pada Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten masih belum di tangani secara 

maksimal . Dengan cara manual tentu saja banyak menimbulkan kesulitan 

bagi petugas perpustakaan, yaitu dalam pengolahan data peminjaman 

maupun pengembalian buku dan pembuatan laporan yang kurang 

terperinci yang akan mengakibatkan penyampaian informasi yang kurang 

tepat dan cepat, serta proses pencatatan transaksi buku sering kali terjadi 

kesalahan dalam penulisan manual. Sehingga perpustakaan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widya Dharma membutuhkan suatu sistem 

informasi yang dapat membantu penyelesaian masalah tersebut. 

 Dari alasan yang penulis kemukakan tersebut, maka penulis 

memilih judul “Sistem Informasi Perpustakaan Fasilkom Berbasis 

Client/Server”.  
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1. Alasan Pemilihan Judul 

Adapun yang menjadi alasan peneliti dalam pemilihan judul 

penelitian ini adalah : 

a. perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma  

belum memiliki sebuah software aplikasi yang digunakan dalam 

pengolahan data. 

b. Lokasi tempat penelitian cukup dekat dengan tempat peneliti sehingga 

menghemat biaya dan waktu dalam mengumpulkan data dan 

informasi penelitian. 

c. Software aplikasi yang akan dibuat untuk perpustakaan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widya Dharma ini diharapkan dapat membantu 

dalam pengolahan data. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang permasalahan diatas, maka 

permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana cara membuat 

Sistem Informasi Pengolahan Data di perpustakaan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten?. 

3. Batasan Masalah 

Sistem informasi perpustakaan ini, memerlukan pembatasan 

masalah guna memperjelas ruang lingkup kerja sistem dan mempercepat 

penyusunan sistem. Adapun batasan masalah sistem ini adalah : 

1. Input data meliputi data buku, data anggota, data transaksi berupa 

transaksi peminjaman dan pengembalian buku. 
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2. Cetak laporan berupa laporan transaksi peminjaman, laporan transaksi 

pengembalian, laporan data anggota, laporan data buku. 

4. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian penulis belum pernah menjumpai 

penelitian dengan objek yang sama, sehingga peneliti mengambil judul 

“Sistem Informasi Perpustakaan Fasilkom Berbasis Client/Server”. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dalam melakukan penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

a. Bagi Penulis 

1) Dapat menerapkan ilmu yang telah dipelajari dan diperoleh dari 

bangku perkuliahan. 

2)  Menambah wawasan dan pengetahuan peneliti tentang sistematika 

pembuatan sebuah sistem informasi. 

3) Serta dapat digunakan untuk mengukur kemampuan mahasiswa. 

b. Bagi perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya 

Dharma Klaten. 

1) Mempermudah pekerjaan dalam melakukan pengolahan data. 

2) Mengurangi waktu dan tenaga bagi petugas yang bertugas dalam 

melakukan pengolahan data. 

3) Terkontrolnya laporan-laporan yang dibutuhkan. 

 

 



5 
 

 
 

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Dengan melalui penelitian ini dapat memperkenalkan Universitas 

Widya Dharma Klaten kepada masyarakat umum. 

2) Sebagai bahan pustaka di perpustakan yang diharapkan bisa 

sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa. 

3) Dapat menjadikan evaluasi untuk meningkatkan mutu pendidikan. 

B. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini memiliki beberapa tujuan yang akan dicapai. Adapun 

tujuan dalam penelitian ini di antaranya sebagai berikut : 

1. Untuk menganalisis dan merancang aplikasi Sistem Informasi 

Perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma 

Klaten 

2. Untuk membuat sistem informasi yang bisa membantu petugas dalam 

proses pengolahan data peminjaman maupun pengembalian buku, 

pembuatan laporan dan penyampaian informasi secara tepat dan cepat. 

3. Sebagai syarat kelulusan program Sarjana S1 pada Teknik Informatika 

“Universitas Widya Dharma Klaten”. 
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BAB V 

PENUTUP 

Dari beberapa uraian tentang penelitian penulis dan analisis data yang 

telah dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat dipergunakan sebagai bahan 

masukan dan pertimbangan bagi pihak fakultas ilmu komputer universitas widya 

dharma Klaten agar dapat menyempurnakan dan mengembangkan program ini 

sehingga menjadi lebih baik lagi. 

A. KESIMPULAN 

Hasil penelitian adalah aplikasi sistem informasi perpustakaan 

fakultas ilmu komputer universitas widya dharma Klaten. Aplikasi yang 

dihasilkan dari penelitian ini diharapkan mampu membantu petugas 

perpustakaan dalam mengelola data-data peminjaman buku, pengembalian 

buku, pembuatan laporan serta memberikan informasi yang dibutuhkan untuk 

perpustakaan secara cepat dan akurat. 

B. SARAN 

Dengan adanya kesimpulan diatas penelitian yang telah dilakukan 

maka dari itu dapat dikemukakan beberapa saran yang dapat menjadi bahan 

atau data untuk mempertimbangkan lebih lanjut dalam usaha meningkatkan 

proses data transaksi peminjaman dan pengembalian buku yang ada pada 

perpustakaan fakultas ilmu komputer universitas widya dharma Klaten. 

Berikut beberapa saran yang peniliti berikan : 
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1. Semua pihak yang terlibat dalam hal ini perlu melakukan peninjauan 

terhadap sistem yang diusulkan agar dapat mempertimbangkan baik dan 

buruknya sehingga dapat berfungsi sebagaimana yang diharapkan. 

2. Sistem yang telah ada perlu dikembangkan dan diperbaiki secara terus 

menerus sehingga dapat diperoleh sistem informasi yang optimal. 
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