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ABSTRAK

Kabupaten Klaten memiliki kerajinan lokal yang kurang diketahui oleh
masyarakat umum di Wilayah Kabupaten Klaten itu sendiri, maupun di luar
Kabupaten Klaten. Informasi yang disajikan oleh website resmi Kabupaten Klaten
tentang kerajinan masih kurang. Bahkan masyarakat Klaten sendiri banyak yang
belum mengetahui lokasi produksi kerajinan yang berada di Kabupaten Klaten.

Sebuah sistem informasi dapat menjadi satu alternatif, untuk memberikan
informasi tentang kerajinan khas daerah serta kekayaan lain yang ada di daerah
Klaten. Sebagai sumber informasi yang bersifat interaktif, menarik, dan bersifat
online. Masyarakat dapat menggunakannya tanpa terbatas tempat dan waktu,
selama memiliki akses internet.

Data dalam penelitian ini didapat dengan melakukan wawancara langsung
maupun observasi, serta menggunakan dokumen literatur. Metode pengembangan
sistem ini menggunakan Waterfall Method, sedangkan untuk aliran data
menggunakan metode terstruktur, yaitu DFD (Data Flow Diagram) untuk
menggambarkan aliran data dan mormalisasi untuk menggambarkan model data.
Di dalam sistem ini terdapat data yang diolah, antara lain data kerajinan, data
pengrajin, data kelurahan, data kecamatan, dan data kategori. Sistem ini dibuat
dengan menggunakan Sublime Text sebagai editor dan XAMPP sebagai server.

Hasil penelitian ini adalah sistem informasi berbasis web pada kerajinan khas
daerah Kabupaten Klaten. Dengan adanya sistem ini dapat dijadikan sebagai
alternatif untuk sumber informasi yang tidak terbatas tempat dan waktu, selama
memiliki akses internet.

Kata kunci : Sistem Informasi, Waterfall Method, MySQL

XVi



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang sangat pesat dan
membawa perubahan yang sangat besar karena dengan teknologi tersebut
informasi dapat didapat dengan cepat, akurat dan tidak terbatas oleh waktu dan
tempat. Salah satu sektor yang berkembang dalam perkembangan teknologi
adalah di bidang pariwisata yang memberikan andil untuk mendistribusikan
informasi objek-objek wisata yang lebih interaktif khususnya melalui teknologi
internet.

Kabupaten Klaten dulunya merupakan Kota Administratif, tetapi sejak
diberlakukannya Undang-Undang Nomor 22 Tahun 1999 tentang Pemerintahan
Daerah, tidak dikenal adanya kota administratif, dan Klaten kembali menjadi
bagian dari wilayah Kabupaten Klaten. Klaten memiliki potensi pariwisata
(Tourism resources), seperti Sumber Mata Air Cokro dan Wisata Alam Deles
Indah. Kebudayaan (Culture Resources), diantaranya Seni Kerajinan Batik Tulis
Jarum dan Tenun Luris. Pemuda (Youth Resources) dan Olahraga (Sport
Resources), seperti Perayaan Tradisional Yagowiyyu, dan Syawalan, yang cukup
besar apabila dikelolah /dikemas secara baik dipastikan akan dapat memberikan
dampak/multiflyer efek bagi peningkatan ekonomi masyarakat, peningkatan

kualitas sumber daya manusia, melalui proses kunjungan wisatawan baik



wisman/wisnus maupun meningkatnya prestasi kebanggaan daerah yang
dihasilkan dari kegiatan pemuda dan olahraga.

Kabupaten Klaten memiliki kerajinan lokal yang masih kurang diketahui oleh
masyarakat umum di Wilayah Kabupaten Klaten itu sendiri, maupun di luar
Kabupaten Klaten. Informasi yang disajikan oleh website resmi Kabupaten Klaten
tentang kerajinan masih kurang. Bahkan masyarakat Klaten sendiri banyak yang
belum mengetahui lokasi produksi kerajinan yang berada di Kabupaten Klaten.

Pertanyaan mengenai daerah, proses, pengrajin, waktu, dan bahan yang
dibutuhkan untuk membuat suatu kerajinan merupakan suatu pertanyaan yang
lazim didengar. Pertanyaan ini dapat terjawab dengan cara mendatangi secara
langsung daerah penghasil kerajinan, kemudian menanyakannya secara langsung
kepada para pengrajinnya bagaimana proses pembuatan dan waktu yang
dibutuhkan serta bahan baku yang digunakan untuk menghasilkan satu bentuk
kerajinan. Akan tetapi, untuk dapat mengetahui jawaban pasti membutuhkan
waktu serta biaya yang cukup banyak jika cara tersebut ditempuh, terlebih lagi
jika informasi yang akan dicari sangat banyak.

Untuk dapat mengatasi kendala tersebut maka dalam tugas akhir ini dirancang
"SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB PADA KERAJINAN KHAS
DAERAH KABUPATEN KLATEN". Dengan adanya sistem informasi kerajinan
khas daerah ini diharapkan dapat memberikan gambaran mengenai dimana saja
daerah penghasil kerajinan, siapa saja pengrajinnya, bahan baku apa saja yang
dibutuhkan, bagaimana prosesnya dan berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk

membuatnya, serta membantu meningkatkan penyebaran informasi dan



meningkatkan area pemasaran kerajinan ini kepada masyarakat secara luas.
Website ini diharapkan dapat membantu melestarikan seni kerajinan itu sendiri.
1. Alasan pemilihan judul
Alasan penulis mengambil judul “Sistem Informasi Berbasis Web Pada
Kerajinan Khas Daerah Kabupaten Klaten” yaitu:
a. Alasan Obyektif
Kabupaten Klaten memiliki banyak kerajinan khas daerah yang
tersebar di segala penjuru. Dengan keberadaan sistem informasi ini
dapat membantu masyarakat untuk mengetahui mengenai kerajinan
khas Kabupaten Klaten, juga sebagai sarana promosi pariwisata dan
hasil kerajinan itu sendiri.
b. Alasan Subyektif

1) Judul penelitian disesuaikan dengan ilmu yang telah dipelajari oleh
penulis, agar dapat menjadi sarana untuk mempraktekkan ilmu
yang didapat di bangku kuliah dalam melakukan penelitian.

2) Lokasi penelitiannya di Kabupaten Klaten, dan data yang diperoleh
berasal dari sumber yang berkepentingan agar data tersebut lebih
akurat.

2. Keaslian Penelitian
Dalam merancang sistem informasi ini penulis juga menggunakan bahan
acuan kepustakaan yang bersumber pada penelitian — penelitian sebelumnya. Hal

ini berguna sebagai pembanding serta bahan referensi bagi penulis.



Penelitian yang sesuai dengan sistem ini pernah dilakukan oleh mahasiswa
dari Universitas Pendidikan Ganesha dengan judul “Sistem Informasi Kerajinan
Lukis Kaca Desa Nagasepaha Berbasis Web” (Yoga & Marty, 2011). Pada sistem
tersebut sudah memuat daftar mengenai produk kerajinan, profil pengrajin, dan
proses pembuatan kerajinan, namun ruang lingkupnya hanya sebatas desa dan
hanya satu macam kerajinan. Serta hanya satu admin yang bisa menambahkan
maupun mengubah data kerajinan tersebut, yang membuat tidak efisiennya waktu

dan tenaga.

Pada penelitian ini penulis juga membahas mengenai sistem informasi
kerajinan di suatu daerah. Penulis menambahkan kekurangan yang terdapat pada
lokasi penelitian yang lebih luas, dan hak akses khusus untuk pengrajin agar bisa

menambahkan informasi terbaru seputar kerajinan ke dalam sistem.

Sumber lain didapat dari penelitian dengan judul “Perancangan dan
Pembuatan Sistem Informasi Pariwisata Kabupaten Simeulue Berbasis Web”
(Fuadi, 2013) dari Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
U’Budiyah Indonesia. Penelitian ini memiliki ruang lingkup semua aspek tempat
wisata di Kabupaten Simeulue, Aceh. Penelitian ini sudah sangat baik dan
terorganisir, sehingga penulis menjadikannya sebagai bahan acuan kepustakaan

untuk membangun suatu sistem baru.

Penulis juga menganalisa beberapa website pariwisata sebagai bahan
perbandingan agar dapat membuat desain website yang lebih baik. Sebagai contoh

adalah website milik Dinas Kebudayaan Pariwisata Pemuda dan Olah Raga



Kabupaten Klaten, yaitu http://www.disbudparporaklaten.com. Dimana menurut
penulis informasi yang diberikan masih kurang lengkap, juga dalam hal tampilan
masih terlalu kontras, sehingga beberapa teks masih susah terbaca. Contoh
website lain adalah mengenai pariwisata provinsi Daerah Istimera Yogyakarta,
yaitu http://pariwisata.jogjakota.go.id/. Dimana dalam segi kelengkapan
keterangan atau informasi wisata masih kurang, dalam segi tampilan juga terkesan
monoton karena warna masih dirasa kurang menarik.

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan tercipta sistem informasi kerajinan
khas Kabupaten Klaten sebagai sarana informasi dan promosi bagi masyarakat
khususnya Kabupaten Klaten.

3. Rumusan Masalah

Rumusan masalah adalah sebagai berikut: Bagaimana membuat Sistem
Informasi Kerajinan Khas Daerah Kabupaten Klaten yang berbasis web, yang
dapat digunakan untuk memasukkan data berupa teks, gambar maupun video
mengenai informasi kerajinan khas daerah beserta pengrajinnya, mengubah data
tersebut, maupun menghapusnya?

4. Batasan Masalah
Untuk menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti membatasi

permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai berikut :

a. Lokasi objek penelitian di Kabupaten Klaten, Jawa Tengah.
b. Penyajian informasi mengenai kerajinan khas daerah yang tersebar di
Kabupaten Klaten Jawa Tengah meliputi dimana saja daerah penghasil

kerajinan, siapa saja pengrajinnya, bahan baku apa saja yang
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dibutuhkan, bagaimana prosesnya dan berapa lama waktu yang
dibutuhkan untuk menghasilkan suatu produk kerajinan.

c. Pengguna dapat mengakses informasi pada sistem ini apabila ada
koneksi internet.

d. Penyajian data meliputi informasi dalam bentuk tulisan yang berupa
keterangan mengenai kerajinan, pengrajin, maupun proses pembuatan,
foto-foto yang diambil di lokasi kerajinan, dan video yang merupakan
gambaran keadaan lokasi obyek.

5. Manfaat penelitian
Dengan adanya sistem informasi kerajinan khas daerah di Kabupaten Klaten,
diharapkan semoga kerja keras yang dilakukan oleh penulis selama pembuatan
sistem ini dapat diperoleh banyak manfaat.
Adapun manfaat yang penulis maksud adalah:

a. Bagi Dinas Pariwisata Kabupaten Klaten

1) Sebagai pertimbangan dan masukan kepada Dinas Kebudayaan,
Pariwisata Kabupaten Klaten mengenai sistem informasi yang
dapat membantu penyelesaian masalah pengelolaan kerajinan di
kabupaten Klaten.

2) Menjadi media promosi pariwisata yang ada di Kabupaten Klaten,
sehingga meningkatkan wisatawan yang berkunjung.

3) Memberi sumbangan ide kepada pemerintah daerah dalam usaha
menarik wisatawan yang berkunjung sehingga dapat menambah

pendapatan daerah Kabupaten Klaten.



b. Bagi Penulis

C.

1)

2)

Menambah pengetahuan dan wawasan bagi penulis tentang alur
pembuatan sistem informasi kerajinan lokal daerah.

Dapat menambah ilmu pengetahuan dengan menetapkan ilmu yang
didapat dibangku kuliah pada kenyataan yang ada terjadi di
lapangan dan sebagai sarana untuk menetapkan dan
mengaplikasikan teori — teori yang telah diperoleh dari sumber —
sumber lain sehingga dapat bermanfaat bagi pihak yang

memerlukan.

Bagi akademik

Sebagai tambahan informasi penggunaan sistem informasi kerajinan

khas daerah di Kabupaten Klaten dan sebagai bahan pertimbangan

untuk menindak lanjuti penelitian yang serupa serta sebagai referensi

di perpustakaan Universitas Widya Dharma bagi penelitian yang

serupa dimasa yang akan datang.

Bagi Masyarakat

Memudahkan wisatawan dan masyarakat untuk memperoleh informasi

tentang kerajinan lokal daerah yang ada di Kabupaten Klaten.



B. Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem informasi kerajinan khas
daerah Kabupaten Klaten berbasis website, untuk memberikan informasi tentang
kerajinan khas daerah serta kekayaan lain yang ada di daerah Klaten. Sebagai
sumber informasi yang bersifat interaktif, menarik, dan bersifat online.
Masyarakat dapat menggunakannya tanpa terbatas tempat dan waktu, selama

memiliki akses internet.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari beberapa uraian tentang penelitian, penulis memiliki kesimpulan dan
saran yang dapat dipergunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan bagi

masyarakat umum agar sistem ini bisa menjadi lebih baik lagi.

A. KESIMPULAN

Dari proses analisis, perancangan, dan implementasi yang dilakukan pada
bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: telah
dihasilkan suatu sistem informasi portal kerajinan lokal khas kabupaten klaten.
Sistem yang dibangun dapat menampilkan secara online tentang informasi produk
kerajinan yang ada di kabupaten klaten sehingga dapat memudahkan masyarakat
dalam mencari informasi seputar kerajinan di kabupaten klaten. sekaligus sebagai

media promosi bagi kerajinan daerah Kabupaten Klaten secara online.

B. SARAN

Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-saran sebagai

berikut:

1. Informasi mengenai produk lebih banyak, dalam hal gambar produk
maupun gambaran masyarakat yang membuatnya.

2. Dari segi tampilan website, diharapkan dapat lebih berwarna dan dinamis.

3. Ditambahkan menu atau unsur lain sesuai kebutuhan agar informasi yang

diberikan semakin banyak.
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