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ABSTRAK 

 

Toko Bambang adalah toko yang menjual kebutuhan hidup sehari-hari. 

Pengolahan data dengan cara manual tentunya akan menimbulkan 

permasalahan seperti tidak ada catatan tentang barang yang di jual, tidak 

diketahui keuntungan atau kerugan yang di peroleh.  

Tujuan peneliti ini adalah merancang komputerisasi pengelolaan data 

sehingga memperoleh informasi dengan cepat dan akurat pada Toko 

Bambang. 

Metode penelitian yang di gunakan adalah observasi dan wawancara. 

Bahan dan materi penelitian adalah berupa informasi stok barang dan pejualan 

barang. 

Desain aplikasi dan database disusun menggunakan Microsoft Visual 

Foxpro 9.0. Hasil penelitian berupa aplikasi pengelolaan data di Toko 

Bambang.  

Dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudah dan membantu dalam 

meningkatkan kinerja dalam pengelolaan data sehingga memperoleh informasi 

akurat. Laporan dapat di sajikan dengan mudah. 

 Kata Kunci : Toko Bambang, Stok Barang, Microsoft Visual Foxpro 9.0. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi, perkembangan komputer semakin 

maju dan penggunaan komputer sebagai alat bantu dalam menyelesaikan 

pekerjaan di bidang teknologi informasi semakin berkembang disegala bidang 

termasuk pada ekonomi. 

Pada bidang ekonomi  membutuhkan suatu sistem untuk 

mengumpulkan, mengelola, menyimpan, melihat kembali dan menyalurkan 

informasi. komputer  merupakan suatu sarana yang dapat membantu 

memperlancar dan mempercepat kegiatan tersebut. Sistem informasi berbasis 

komputer akan menghasilkan sesuatu yang bernilai lebih dibandingkan sistem 

yang diolah secara secara manual. Hal ini terlihat pada suatu organisasi yang 

memiliki jumlah data yang banyak dan memerlukan penanganan khusus serta 

waktu yang terbatas. Salah satu diantaranya yaitu TOKO BAMBANG. 

TOKO BAMBANG menjual berbagai keperluan hidup sehari-hari 

seperti sikat gigi, pasta gigi, sabun, coca-cola, rokok, yakult, dll. Dalam 

perharinya dapat melakukan 100 transaksi yaitu sekitar 40 pelangan. 

Memperhatikan data yang dimiliki di TOKO BAMBANG pengolahan 

data dengan cara manual tentunya akan menimbulkan permasalahan seperti 

tidak ada catatan tentang barang yang di jual, tidak diketahui keuntungan atau 

kerugan yang di peroleh.  
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Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dari itu peneliti tertarik 

untuk mengadakan penelitian tentang pembuatan sistem informasi penjualan. 

Dengan adanya sistem ini dapat mempermudah dan membantu dalam 

meningkatkan kinerja dalam pengelolaan data sehingga memperoleh informasi 

dengan cepat dan akurat. Untuk itu dalam skripsi ini peneliti mengambil judul 

“SISTEM INFORMASI PENJUALAN SEMBAKO DI TOKO 

BAMBANG ngupit”. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Dalam penelitian ini peneliti mengambil judul “ Sistem Informasi 

TOKO BAMBANG ngupit” dengan alasan sebagai berikut : 

a. Belum terdapat sistem informasi di  TOKO BAMBANG ngupit. 

b. Sistem Informasi yang akan dibangun ini diharapkan dapat 

memberikan kemudahan bagi pemilik TOKO BAMBANG dalam 

meningkatkan pengelolaannya. 

 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas, peneliti merumuskan masalah dalam 

penelitian ini yaitu bagaimana membuat suatu aplikasi  Sistem Informasi 

TOKO BAMBANG yang dapat mempermudah pemilik dalam 

pengolahan data dan penyampaian informasi secara cepat dan akurat ? 
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3. Batasan Masalah 

Agar tidak keluar dari permasalahan maka, peneliti perlu membatasi 

permasalahan ini hanya pada: 

a. Data master terdiri dari data barang. 

b. Data transaksi. 

c. User yaitu pemilik toko 

1) Output dari sistem : 

a) Jumlah stok barang yang ada di toko. 

b) Akurasi data penjualan. 

c) Laporan yang dihasilkan berupa laporan data barang, 

laporan pembelian barang, laporan data penjualan dan nota. 

4. Keaslian Penelitian 

Belum ada penelitian yang serupa tentang Sistem Informasi TOKO 

BAMBANG yang dibuat dengan menggunakan Microsoft Visual Foxpro 

9.0. Penelitian serupa tentang Sistem Informasi TOKO BAMBANG  

Perbedaan dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis yaitu obyek 

penelitian di TOKO BAMBANG dan sistem informasi yang akan peneliti 

buat Single User menggunakan Microsoft Visual Basic 9.0 dan SQL 

Server 2000 dengan pembahasan data barang, data transaksi penjualan. 

5. Manfaat Penelitian 

Peneliti mengharapkan agar dalam penelitian ini dapat memberikan 

manfaat. Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu sebagai berikut : 
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a. Bagi peneliti 

1) Dapat mengaplikasikan ilmu yang didapat di bangku kuliah. 

2) Mengembangkan kemampuan, pengetahuian dan wawasan 

penulis dalam bidang teknologi informasi. 

3) Penulis mampu mencari, mengetahui, menganalisis dan mendata 

kedalam bentuk laporan yang tersusun baik dan sistematik. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma 

1) Untuk menjadikan mahasiswa yang intelektual sehingga 

menjadikan sumber daya  yang bermutu dan bermanfaat. 

2) Digunakan sebagai bahan evaluasi dalam sistem pendidikan untuk 

meningkatkan kualiatas pendidikannya. 

c. TOKO BAMBANG 

1) Memberikan kemudahan dalam pengolahan dan pelaporan 

transaksi di TOKO BAMBANG  

2) Peningkatan pengelolaan informasi TOKO BAMBANG secara 

cepat, tepat dan akurat. 

B. Tujuan Penelitian 

Adapun yang menjadi tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk membuat 

sebuah program aplikasi Sistem Informasi TOKO BAMBANG yang 

memudahkan pemilik toko dalam mengelola data dan pembuatan laporan 

menjadi lebih cepat dan akurat. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 Dari beberepa uraian tentang penelitian yang dibahas di bab 

sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan kesimpulan 

dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan 

untuk perkembangan dan menyempurnakan pengelolaan data pada Toko 

Bambang agar lebih sempurna dan lebih baik. 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan bab-bab sebelumnya didapatkan 

kesimpulan bahwa dengan aplikasi dapat mempermudah dan 

membantu dalam meningkatkan kinerja dalam pengelolaan data 

sehingga memperoleh informasi akurat di Toko Bambang. Tidak perlu 

menghitung stok barang setiap ada  penjualan karena saat melakukan 

pembelian, retur pembelian dan penjualan akan secara otomatis 

bertambah atau berkurang. Laporan-laporan seperti stok barang, 

supplier, pembelian, retur pembelian, penjualan, pendapatan dan 

produk terlaris bisa dicetak dengan printer. 

B. Saran 

Saran-saran yang peneliti sampaikan untuk pengembangan aplikasi 

pada masa mendatang adalah agar aplikasi mendatang berbasis web, 

supaya barang bisa dilihat oleh orang sehingga berminat untuk 

membeli. 
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