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MOTTO

Utamakan Kejujuran dan Keikhlasan dalam mengerjakan maupun
menghadapi masalah ataupun ujian yang diberikan Tuhan

. Optimis untuk mendapatkan hasil terbaik walau harus bersusah
terlebih dahulu, karena semua perjuangan tak pernah sia-sia

. “Proses tidak pernah menghianati hasil”

. Slalu Sertakan Tuhan dalam mengerjakan apapun, karena Tuhan

penunjuk jalan terbaik.
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ABSTRAK

Perkembangan Teknologi yang begitu pesat, terutama di dunia internet sangat
diharapkan untuk masa sekarang ini karena semakin banyak perusahaan swasta, instansi
dan institusi pendidikan sangatlah tinggi akan kebutuhannya untuk dijadikan layanan
informasi. Dalam penelitian ini peneliti mencoba membuat Sistem Informasi Pemesanan
Produk Berbasis Mobile yang beralamatkan di Spraygraphic Clothing yang saat ini masih
menggunakan media promosi sederhana dan sistem penjualan secara manual. Diantara
faktor yang terkait dari sistem manual tersebuat adalah kurangnya informasi secara luas,
sistem analisis pemesanan yang kurang efisien dan beberapa faktor lainnya.

Metodologi pemelitian memakai observasi dan wawancara secara langsung.
Bahan dan materi yang didapat berupa profil Spraygraphic Clothing, informasi produk,
prosedure pemesanan, dan informasi harga produk. Metode pengembangan sistem yang
digunakan dalam perancangan dan pembuatan perangkat lunak ini adalah metode
Waterfall, bahasa pemrograman yang digunakan sebagai server-side scripting adalah
PHP 5.6.3, HTML, Java Script. Cascading Style Sheet (CSS) sebagai representasi content,
Macromedia Dreamweaver MX, database MySQL dan Apache sebagai penyimpanan data
serta Android Studio sebagai media mengkonvert dari web menjadi aplikasi mobile

Penelitian ini akan menghasilkan suatu Sistem Informasi Pemesanan Produk di
Spraygraphic Clothing Berbasis Mobile yang memiliki interface sesuai sehingga dapat
memberikan informasi secara luas dan bisa mempermudah proses transaksi pemesanan
produk secara praktis. Serta sebagai media promosi dengan jangkauan luas.

Kata kunci : aplikasi Mobile, Spraygraphic Clothing, Sistem Pemesanan, Android Studio

XiX



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pertumbuhan teknologi di era modern, khususnya teknologi
informasi yang berbasis komputer pada awalnya hanya dipergunakan oleh
kalangan dan instansi tertentu saja, namun saat ini sudah begitu luas dan
digunakan dalam berbagai bidang industri, pendidikan, pemerintahan,
perbankan ataupun bisnis. Tentunya peranan teknologi sangat penting
digunakan untuk menunjang kegiatan operasi perusahaan. Faktor utama
dalam mencapai tujuan perusahaan adalah sumber daya manusia yang
cerdas dan mengikuti perkembangan teknologi informasi. Setiap perusahaan
hampir sudah menggunakan sistem terkomputerasi. Tidak hanya pada
perusahaan besar saja, perusahaan kecil pun sekarang sudah banyak
menggunakan jasa komputer untuk mengolah data.

Informasi merupakan kebutuhan utama bagi suatu perusahaan.
Untuk mendapatkan informasi dengan cepat dan berdaya guna maka dapat
dipastikan bahwa perusahaan tersebut akan membutuhkan sebuah sistem
informasi yang didukung oleh perangkat keras dan perangkat lunak yang
handal. Sehingga yang dari awal menggunakan sistem manual kemudian

beralih menggunakan sistem baru dengan berbasis komputer.



Spraygraphic Clothing merupakan Home Industri atau Industri
rumahan dalam bidang pemesanan dan penjualan Kaos, Hem, Jaket, Jemper,
Sweeter dan Almamater. Transaksi pemesanan setiap bulan Spraygraphic
dapat melayani hingga lebih dari 500pcs. Pesanan diperoleh dari mandiri
maupun konsumen yang sering membuat pesanan kaos di Spraygraphic
Clothing. Spraygraphic clothing saat ini memerlukan wadah atau alat untuk
media pemesanan yang memadai, karena selama ini media pemesanan yang
ada hanyalah dengan metode manual dari mulut ke mulut, facebook,
instagram maupun dari BBM atau WhatsApp. Dalam hal inilah yang
menyebabkan jangkauannya menjadi terbatas. Dengan keadaan semacam ini
mengakibatkan terhambatnya pemesanan. Karena hanya melalui orang per
orang yang memberikan order, atau hanya melalui email sebagai media
pengiriman pesanan. Sehingga saya ingin memperbaiki sistem informasi
pemesanan dan selain itu juga bisa menjadi media promosi untuk
Spraygraphic Clothing. Dengan adanya sistem informasi berbasis mobile ini
diharapkan dapat menyampaikan informasi produk dan transaksi pemesanan
secara cepat, mudah, dengan biaya rendah dan jangkauan wilayah yang luas.
Sehingga diprediksi pemesanan dapat meningkat.

Sesuai dengan uraian diatas strategi pemesanan menjadi kendala
perkembangan Spraygraphic Clothing, maka penulis mengangkat suatu
permasalahan bagaimana agar Spraygraphic Clothing dapat meningkatkan
omset dan dapat menjual barang hasil produksi mereka secara online

sehingga Spraygraphic Clothing jangkauan pemesanan lebih luas dan



perkembangan perusahaan mereka juga lebih cepat. Jika permasalahan ini
berhasil ditangani maka akan sangat membantu Spraygraphic Clothing. Dari
uraian permasalahan diatas maka penulis mengangkat suatu judul yaitu “
SISTEM INFORMASI PEMESANAN DI SPRAYGRAPHIC
CLOTHING BERBASIS MOBILE ” karena dengan strategi pemasaran
secara online barang hasil produksi dapat di pasarkan ke area yang lebih
luas hasil lebih maksimal dan efektif.

1. Alasan Pemilihan Judul

Ada beberapa alasan sehingga penulis memilih judul di atas. Alasan-

alasan tersebut adalah :

a. Lokasi penelitian yang mudah dijangkau, informasi dan data yang
diperlukan mudah didapat sehingga dapat menghemat waktu dan
biaya pada saat mengumpulkan data dan informasi penelitian

b. Spraygraphic clothing yang masih menggunakan media promosi
manual, yang hanya dari mulut kemulut, atau hanya menggunakan
meet to order. Belum adanya Sistem Informasi untuk setiap produk
yang dipesan.

c. Sistem informasi Pemesanan di Spraygraphic clothing ini bisa
membantu dalam media promosi dan juga sebagai media
pemesanan yang dapat dijangkau secara luas dalam lingkup dalam

negeri



Rumusan Masalah
Berdasarkan dari uraian latar belakang di atas, maka permasalahan yang
akan dikaji oleh peneliti adalah Bagaimana membuat sebuah sistem
informasi pemesanan di spraygraphic berbasisi mobile ini dapat
berfungsi sebagai media informasi untuk pemilik konveksi dan calon
pemesan, dan juga dapat berguna sehingga dalam memberikan
pelayanan konsumen dapat cepat dan tepat.

Batasan Masalah

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti

membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai

berikut :

a. Sistem ini hanya dirancang untuk pelayanan pemesanan untuk
dalam negri saja.

b. Sistem informasi pemesanan ini hanya menangani pemesanan, dan
media promosi.

c. Program Sistem informasi Pemesanan di Spraygraphic Clothing
diimplementasikan berbasis mobile dengan menggunakan PHP,
Apache, MySQL, App web to mobile.

Keaslian Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini peneliti belum pernah menjumpai

penelitian serupa dengan objek yang sama, sehingga peneliti

mengambil judul “Sistem Informasi Pemesanan di Spraygraphic

Clothing Berbasis Mobile” dengan pembuatan sistem menggunakan



Aplikasi Mobile. Hal inilah yang menarik penulis untuk membuat
sistem tersebut guna mengolah pemesanan dan sebagai media promosi.
Manfaat Penelitian
a. Bagi Penulis
1) Dapat menerapkan ilmu yang sudah didapat sewaktu dibangku
perkuliahan.
2) Dapat meningkatkan pemahaman serta menambah wawasan
dalam penulisan.
3) Dapat meningkatkan pengetahuan dibidang ilmu komputer
yang dapat diterapkan dan digunakan dalam kegiatan.
b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
Digunakan sebagai pembanding atau literature penyusunan skripsi
di masa yang akan datang serta menambah referensi perpustakaan
dan untuk meningkatkan kualitas pendidikan.
c. Bagi Spraygraphic Clothing
Bisan bermanfaat sebagai media informasi bagi mereka, dan juga
dapat berguna untuk media pemesanan yang praktis dan efisien.
d. Bagi Konsumen
Bagi konsumen mendapat kemudahan dalam memilih dan memesan
barang yang mereka inginkan, kapan saja dan dimana saja tanpa

harus dating ke tempat konveksi tersebut.



B. Tujuan Penelitian
Penelitian ini disusun bertujuan sebagai persyaratan untuk
menyelesaikan studi dalam jenjang Strata 1 Program Studi Teknik
Informatika Fakultas IImu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten.
Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

1. Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di
Universitas Widya Dharma Klaten.

2. Merancang sebuah sistem informasi pemesanan berbasis mobile yang
dapat memperluas jangkauan pasar dan meningkatkan omset dalam
pemesanan barang di spraygraphic cloting.

3. Memudahkan konveksi Spraygraphic Cloting dalam melakukan

pemesanan secara online.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Setelah semua tahap penelitian dilakukan, mulai dari pembuatan
proposal penelitian, kemudian pengkajian teori, penyusunan instrument
penelitian yang disertai dengan uji coba dan penyempurnaan instrument
penelitian, sampai dengan pengumpulan data, pengolahan dan analisis data.
Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi Sistem Informasi Pemesanan di
Spraygraphic Clothing berbasis Mobile. Dari pembahasan yang telah
dipaparkan dalam penulisan skripsi ini dapat ditarik beberapa kesimpulan

sebagai berikut :

1. Website sistem pemesanan online dapat menjadi sarana alternatif dalam
melakukan transaksi pemesanan barang di Spraygrapphic Clothing.

2. Selain website dalam pemesanan barang di Spraygraphic ini juga dalam
Aplikasi yang dapat diinstal dalam Smartphone anda. Dengan adanya
aplikasi itu memudahkan dalam pencarian.

3. Spraygraphic Clothing berbasis mobile dimulai dari tahap analisis sistem
untuk mengetahui masalah-masalah, hambatan-hambatan serta kebutuhan-
kebutuhan sistem, selanjutnya tahap desain sistem dimana desain
menggunakan DFD (Data Flow Diagram) sebagai model fungsional dan
mengggunakan ERD  (Entity  Relationship  Diagram)  untuk

menggambarkan model data, selanjutnya masuk tahap coding dimana
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dalam tahap ini desain yang telah dibuat dibuat dikonversikan ke dalam
bahasa pemrograman PHP, MySQL, dan Apache sebagai databasenya,
serta dalam pembuatan aplikasi peneiti menggunakan bahasa
pemrograman Androit Studio sebagai pengubah dari web menjadi apk.
selanjutnya masuk tahap testing, yaitu pengujian terhadap aplikasi yang
telah dibuat dan tahap akhir yaitu implementasi untuk melihat seberapa
besar tingkat keunggulan sistem ini.
B. Saran
Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-saran

sebagai berikut :

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting
untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang
telah tersimpan dalam database.

2. Sistem pembayaran yang digunakan pada sistem web ini masih
menggunakan sistem transfer. Bila dari segi keamanan sudah
mendukung, sistem pembayaran dapat menggunakan kartu kredit untuk
mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi pembayaran.

3. Menggunakan Hosting berbayar, agar kecepatan proses tinggi dan tidak
mudah putus-putus dan lemah koneksi bil terlalu banyak dalam

transaksi dan penggunaan.
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