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ABSTRAK 

Triasih Widyasari, “Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor Di Dealer 

Sinar Mas Makmur Motor” 

Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor di Dealer Sinar Mas Makmur 

Motor merupakan sebuah sistem yang dapat membantu admin dalam melakukan 

pengolahan data transaksi penjualan. Tujuan dari penelitian Sistem Informasi 

Penjualan Sepeda Motor di Dealer Sinar Mas Makmur Motor ini dapat 

mempermudah proses kerja admin dalam melakukan pengolahan data barang, data 

konsumen, transaksi penjualan, transaksi angsuran dan pembuatan laporan. 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall. Bahan dan 

materi berupa laporan penjualan. Aplikasi dan database dibuat dengan 

menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0. 

 Hasil dari penelitian ini berupa Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor 

di Dealer Sinar Mas Makmur Motor. Sistem ini digunakan untuk mengolah data 

penjualan berupa data barang, data konsumen, transaksi penjualan, transaksi 

angsuran serta pembuatan laporan berupa laporan daftar barang, laporan 

konsumen, laporan penjualan tunai, laporan penjualan rekap kredit, laporan 

penjualan detail kredit dan laporan penjualan semua. 

 
Kata Kunci : Sepeda Motor, Penjualan, Sistem Informasi. 

 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Setiap harinya komputer terus mengalami perkembangan. 

Komputer dibuat untuk menunjang kebutuhan manusia dalam 

menyelesaikan pekerjaannya. Oleh karena itu saat ini komputer memiliki 

peranan yang penting dalam kehidupan manusia. Hal ini dikarenakan 

komputer dapat mempermudah manusia dalam mengerjakan pekerjaanya. 

Komputer dapat mempermudah dan mempercepat pekerjaan bila 

dibandingkan dengan cara manual. 

Seiring berkembangnya jaman, sistem penjualan dapat 

ditingkatkan dengan pengelolaan data penjualan yang baik. Sistem 

penjualan dapat dikatakan baik apabila informasi yang dihasilkan didapat 

dengan akurat dan tepat waktu. Salah satunya pada sistem penjualan 

secara tunai maupun kredit harus memiliki keakuratan data dalam 

perhitungan proses penjualan dan angsuran serta tepat waktu dalam 

menyajikan informasi yang dibutuhkan guna meningkatkan mutu 

pelayanan. 

Dealer Sinar Mas Makmur Motor merupakan dealer yang bergerak 

dibidang penjualan sepeda motor, baik secara tunai maupun kredit. Sampai 

saat ini dealer tersebut masih melakukan sistem informasi secara manual. 

Pembuatan laporan penjualan masih dilakukan dengan menulis di buku
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penjualan. Perhitungan penjualan sepeda motor bulanan membutuhkan 

ketepatan dalam proses perhitungan, supaya dapat menentukan 

keuntungan dan kerugian yang di peroleh dalam transaksi penjualan 

sepeda motor. Perhitungan pembayaran di dealer Sinar Mas Makmur 

Motor membutuhkan waktu lama dalam setiap kali transaksi penjualan 

secara tunai maupun kredit, hal ini dikarenakan penentuan nominal yang 

harus dibayarkan dalam angsuran, serta denda apabila terjadi 

keterlambatan pembayaran angsuran dilakukan secara manual. Penjualan 

sepeda motor di dealer Sinar Mas Makmur Motor secara tunai mencapai 

10 sepeda motor dan secara kredit mencapai 15 sepeda motor per bulan.   

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka penulis membuat 

aplikasi sistem penjualan sepeda motor di Dealer Sinar Mas Makmur 

Motor dengan menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0 karena aplikasi 

ini tidak memerlukan spesifikasi hardware yang tinggi dan mendukung 

untuk mengakses data diluar dari database asli yang dimilikinya. Dalam 

Tugas Akhir ini peneliti mengambil judul “Sistem Informasi Penjualan 

Sepeda Motor Di Dealer Sinar Mas Makmur Motor”. 
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1. Alasan Pemilihan Judul 

     Penulis mengambil judul “Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor 

di Dealer Sinar Mas Makmur Motor” dengan alasan sebagai berikut: 

a. Dealer Sinar Mas Makmur motor belum memiliki sistem informasi 

untuk mengolah data penjualan sepeda motor, apabila 

menggunakan sistem manual akan memperlambat proses penjualan 

sepeda motor secara tunai maupun kredit. 

b. Data mudah didapat karena pengambilan data langsung ke dealer 

Sinar Mas Makmur Motor. 

 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan diatas, dapat 

disimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi yaitu Bagaimana 

merancang sistem informasi yang dapat memberikan kemudahan bagi 

admin dalam melakukan pengolahan data secara terkomputerisasi dan 

tidak perlu menggunakan cara manual lagi. 

3. Batasan Masalah 

     Penulisan ini dibatasi pada : 

a. Program bersifat single user dan berbasis dekstop. 

b. Input data meliputi data barang, data penjualan, data angsuran dan 

data konsumen. 
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c. Cetak laporan berupa laporan data barang, laporan konsumen, 

laporan penjualan tunai, laporan penjualan rekap kredit, laporan 

penjualan detail kredit dan laporan penjualan semua. 

4. Keaslian Penelitian 

Penelitian sebelumnya (Pradika Sunja Henka, 2014) meneliti 

“Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor Bekas Pada Dealer Hadi 

Nugraha Motor Klaten” dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Microsoft Visual Foxpro 9.0. Perancangan sistem tersebut menekankan 

pada data pelanggan, data supplier, data barang, data penjualan, data 

angsuran, laporan data barang, laporan penjualan tunai dan laporan 

penjualan kredit. Penelitian selanjutnya (Irfan Bening Adi S. , 2015) 

berjudul “Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor Bekas Sinar Mas 

Jatinom” Penelitian tersebut menggunakan bahasa pemrograman Microsoft 

Visual Foxpro 9.0. Perancangan sistem yang digunakan menekankan pada 

data barang, data supplier, data konsumen, data angsuran, data penjualan, 

laporan data barang, laporan data supplier, laporan data konsumen, laporan 

penjualan tunai dan laporan penjualan kredit. Penelitian saat ini penulis 

belum pernah menjumpai penelitian dengan objek sama yang menyajikan 

data barang, data merk, data penjualan, data angsuran, data konsumen, 

laporan data barang, laporan konsumen, laporan penjualan tunai, laporan 

penjualan rekap kredit, laporan detail kredit dan laporan penjualan semua. 
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5. Manfaat Penelitian 

     Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan tugas 

akhir ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagi Dealer Sinar Mas Makmur Motor 

Membantu mengembangkan sistem informasi dan 

memberikan kemudahan dalam melakukan pengolahan data 

penjualan sepeda motor. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

     Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas 

Widya Dharma khususnya Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan bisa menjadi bahan referensi dan acuan bagi mahasiswa 

lain. 

c. Bagi Peneliti 

     Peneliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang 

telah dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan 

wawasan agar dapat dijadikan sebagai sarana peningkatan kualitas 

pribadi mahasiswa. 

B. Tujuan Penelitian 

     Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem informasi 

penjualan sepeda motor berbasis komputer sesuai dengan kebutuhan 

admin sehingga dapat membantu mengolah data-data penjualan menjadi 

lebih berkualitas. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

     Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah dijelaskan 

pada bab sebelumnya, maka untuk bab ini penulis akan menyampaikan 

kesimpulan dan saran yang dapat dipergunakan sebagai bahan masukan dan 

pertimbangan bagi pihak dealer Sinar Mas Makmur Motor agar dapat 

menyempurnakan dan mengembangkan program ini sehingga menjadi lebih baik 

lagi. 

A. KESIMPULAN 

    Setelah melaksanakan penelitian dan mengumpulkan data-data dari obyek 

yang diteliti, penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi rancangan sistem 

baru yaitu Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor di dealer Sinar Mas 

Makmur Motor, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Sistem informasi penjualan sepeda motor mampu menyelesaikan beberapa 

masalah yang dihadapi, seperti pada cetak data transaksi penjualan yang 

jauh lebih cepat karena sudah ada tombol cetak. 

2. Aplikasi penjualan sepeda motor ini mampu memberikan kemudahan serta 

meningkatkan kinerja bagi admin dalam melakukan proses transaksi 

penjualan dengan efektif dan efisien. 
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B. SARAN 

     Untuk mengatasi kekurangan dan kelemahan yang ada pada sistem ini, 

maka penulis memberikan saran sebagai berikut: 

1. Pengembangan sistem yang selanjutnya, diharapkan dapat membuat 

fasilitas back up untuk menyimpan data sewaktu-waktu data tersebut 

hilang. 

2. Pengembangan sistem yang selanjutnya, diharapkan lebih kreatif dalam 

mendesain sistem, baik yang berbasis pemrograman maupun web.  
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