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ABSTRAK

Wood Pecker Store adalah salah satu toko di klaten yang menjual berbagai
macam produksi pakain seperti baju dan kaos, dimana dalam penjualannya
memerlukan promosi yang memperlihatkan kualitas dan keunggulandari Wood
Pecker Store , selama ini metode promosi yang digunakan masih menggunakan
cara lama yaitu mulut kemulut dan mengikuti pameran. Dengan adanya system
yang baru ini diharapkan dapat meningkatkan kemudahan dalam berbelanja
sehingga jumlah penjualan bisa meningkat.

Metode yang digunakan dalam perancangan Sistem Informasi Penjualan
Pakain Jadi Di Wood Pecker Store Berbasis Web melalui observasi dan
wawancara. Serta untuk mengetahui sistem yang sedang berjalan, menggunakan
pendekatan terstruktur, dengan menggunakan beberapa alat bantu seperti,
Diagram Konteks, DFD, Normalisasi dan Pengujian sistem. Perangkat lunak
pendukung yang digunakan adalah, Photoshop, paket Xampp, PSPaddan
Microsoft Office 2007.

Hasil penelitian tugas akhir ini bahwa Sistem Informasi Penjualan Pakaian
Jadi Di Wood Pecker Store Berbasis Web ini dapat membantu memperkenalkan
berbagai produknya kemasyarakat luas. Selain itu dapat member informasi kepada
masyarakat luas tentang Wood Pecker Store tanpa harus mendatangi kepenjual

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan Pakaian Jadi Di Wood Pecker Store
Berbasis Web, E-commerce, MySqgl, PHP
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Wood Pecker Store adalah sebuah distro atau toko yang berada di jalan
Singosari No.3 Belangwetan Klaten Utara. Tahun 2015 Wood Pecker Store
memulai usahanya dengan menggunakan instagram untuk melakukan bisnis
usahanya dan belum memiliki tempat yang pasti untuk berjualan. Di pertengahan
bulan oktober tahun 2015 Wood Pecker Store mempunyai tempat untuk melakuan
usahnya. Sampai sekarang, metode yang digunakan masih mengikuti pameran
distro dan menggunakan media sosial instagram, sehingga dalam
perkembangannya sangat lambat. Pendapatan Wood Pecker Store setiap bulan
biasa menjual 30 item baju, pendapatan rata rata Wood Pecker Store perbulan
Rp.1.200.000,00. Dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis web ini
diharapkan dapat menyampaikan informasi produk dan transaksi pemesanan
secara cepat, mudah dengan biaya rendah dan jangkauan wilayah yang luas,
sehingga diprediksi penjualan dan meningkat sebesar 10%.

Sesuai dengan uraian diatas bahwa pemasaran menjadi kendala
perkembangan Wood Pecker Store Klaten, maka penulis mengangkat suatu
permasalahan bagaimana agar Wood Pecker Store Klaten dapat meningkakan
omset penjualan dan dapat memasarkan properti mereka sehingga pemasarannya
lebih luas dan perkembangan toko mereka juga lebih cepat. Jika permasalahan ini

berhasil dipecahkan maka akan sangat membantu Wood Pecker Store Klaten



dalam memasarkan produk mereka yang otomatis akan meningkatkan omset
penjualan, memperluas pemasaran dan mempercepat perkembangan Wood Pecker

Store Klaten.

Dari uraian permasalahan diatas maka penulis mengangkat suatu judul yaitu
“ SISTEM INFORMASI PENJUALAN PAKAIAN JADI DI WOOD
PECKER STORE BERBASIS WEB ” karena dengan strategi pemasaran secara

online dapat di pasarkan ke area yang lebih luas sehingga omset meningkat.

1. Alasan Pemilihan Judul
Dalam penulisan skripsi ini penulis memilih judul Sistem Informasi
Penjualan Pakaian Jadi Di Wood Pecker Store Berbasis Web dengan
alasan sebagai berikut:
a. Obyektif
Memberikan alternatif baru untuk menyampaikan informasi dan
menjual properti mereka secara online dan diharapkan dengan adanya
sistem informasi ini dapat mempermudah Wood Pecker Store dalam
memasarkan batik mereka yang lebih meluas.
b.  Subyektif
Penulis tertarik dengan obyek tersebut sehingga dapat menjadi
semangat dan tolak ukur bagi penulis untuk menunjukan kualitas dan

daya pikiran sebagai mahasiswa yang memiliki intelektual.



2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, dapat dirumuskan
suatu pokok permasalahan vyaitu Bagaimanakah Sistem Informasi
Penjualan Pakaian Jadi Wood Pecker Store supaya pemasarannya lebih
luas, sehingga meningkatkan omset penjualan sebesar 10% dan

mempercepat perkembangan Wood Pecker Store dengan berbasis web.

3. Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pada permasalahan yang akan diteliti maka penelitian

ini diberi batasan tentang:

a. Perancangan sistem ini hanya di rancang untuk pelayanan penjualan
atau promosi secara online untuk pemasaran dalam negeri saja.

b. Sistem ini hanya bisa melayani pembayaran melalui bank dalam
negeri, dengan cara mentransfer harga yang dibeli kepada nomor
rekening bagian keuangan Wood Pecker Store.

c. Sistem ini sementara menjual produk Wood Pecker Store dan website
produk online yang dijual berisi kategori, nama produk, ukuran, dan

harga.

3. Keaslian Penelitian

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa
masalah yang dihadapi belum pernah diteliti dan dipecahkan oleh penulis

lain, sehingga penulis mengambil judul Sistem Informasi Penjualan



Pakaian Jadi di Wood Pecker Store Berbasis Web.

4. Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai

berikut :

a. Bagi Wood Pecker Store bermanfaat sebagai sarana pemasaran

produknya ke pasar yang lebih luas.

b. Bagi pelanggan mendapat kemudahan dalam memilih dan memesan
barang yang mereka inginkan, kapan saja dan dimana saja tanpa harus

datang.

B. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian dari laporan yang dibuat yaitu :
1. Merancang sebuah sistem informasi penjualan berbasis web yang dapat
memperluas pasar dan meningkatkan omset penjualan Wood Pecker Store.
2. Untuk lebih memudahkan Wood Pecker Store dalam memasarkan produk

mereka secara onlien.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan pembahasan yang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan
kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan
pertimbangan untuk mengembangkan dan menyempurnakan aplikasi Penjualan
Pakaian Jadi Di Wood Pecker Store web agar menjadi lebih sempurna dan lebih
baik lagi.

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tugas skripsi ini maka
dapat disimpulkan sebagai berikut:

Perangkat lunak komputerisasi Sistem Informasi Penjualan Pakaian
Jadi Di Wood Pecker Store Berbasis Web dibuat dengan menggunakan
bahasa pemograman Php dan JavaScript. Sistem ini diharapkan dapat
meningkatkan pemasaran Wood Pecker Store sebesar 15 %, karena dengan
media website dapat dengan mudah diakses oleh semua orang, dengan begitu

akan mempermudah proses belanja.

B. Saran

Demi kebaikan dan kemajuan Sistem Informasi Penjualan Pakaian

Jadi Di Wood Pecker Store Berbasis Web, maka dari itu perlu adanya
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penerapan suatu aplikasi komputer sehingga proses pemasaran menjadi lebih
baik lagi.

Adapun saran-saran yang penulis sampaikan yang dapat menjadi
bahan pertimbangan lebih lanjut dalam usaha untuk pengembangan dan
penyempurnaan dalam meningkatkan citra serta mutu dalam menunjang
pemasaran yang ada di Wood Pecker Store diantaranya adalah sebagai
berikut:.

1. Sistem ini masih dapat dikembangkan dengan menambahkan
penghitungan laba rugi pada setiap transaksi penjualan.

2. Agar sistem ini dapat berjalan dengan lancar, maka diperlukan sumber
daya manusia yang handal dan dapat mengoperasikan program dengan
baik.

3. Hendaknya admin mempelajari terlebih dahulu progam ini agar dalam
pemanfaatannya dapat dilakukan secara maksimal.

4. Perlu adanya kerjasama yang baik semua bagian sehingga pekerjaan

dapat diselesaikan dengan baik.
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