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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI KEGIATAN KEMAHASISWAAN DI BEM
FASILKOM UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN

Suatu sistem informasi yang dibuat untuk memberikan kemudahan bagi
badan eksekutif mahasiswa fakultas ilmu komputer yang dapat membantu
pengurus terutama menyangkut tentang penyampaian informasi kegiatan
kemahasiswaan.

Tujuan penelitian system informasi kegiatan kemahasiswaan pada bem
fasilkom ini di maksudkan dapat memenuhi tujuan (obyektif) dari pengolahan
data itu sendiri seperti : memberikan kemudahan bagi pengurus dalam
menyampaikan informasi kegiatan yang akan diadakan oleh badan eksekutif
mahasiswa fakultas ilmu komputer universitas widya dharma klaten.

Metodelogi penelitian memakai observasi dan wawancara secara langsung.
Bahan dan materi yang didapat berupa profil badan eksekutif mahasiswa fakultas
ilmu komputer, informasi anggota bem, informasi kegiatan yang akan diadakan
olen BEM. Metode pengembangan system yang digunakan dalam perancangan
dan pembuatan perangakat ini adalah metode Waterfal, desain website ini terdiri
dari beberapa unsur yaitu texs, gambar, bahan dan materi penelitian yang dibuat
dan diolah mengunakan program aplikasi Macromedia Dreamwaefer MX,
XAMPP, dan mengunakan database MySQL.

Penelitian ini akan menghasilkan suatu system informasi kegiatan
kemahasiswaan di BEM Fakultas llmu Komputer Universitas Widya Dharma
Klaten berbasis WEB yang memiliki interface sesuai. Sehingga dapat
mempermudah mahasiswa khususnya dalam mencari informasi kegiatan yang
akan di adakan oleh BEM fakultas Ilmu Komputer.

Kata Kunci : Sistem Informasi Kegiatan Mahasiswa, Bem Fasilkom, Berbasis
Web, Universitas Widya Dharma Klaten.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi sebagai sistem yang semakin pesat
berkembang telah diimplementasikan dalam mencapai tujuan organisasi,
banyak sistem informasi pada instansi ingin mencapai tahap sistem informasi
secara cepat, relevan dan akurat. Perkembangan teknologi khususnya
dibidang komputer merambah hingga setiap aspek kehidupan yang
menghasilkan sebuah pengembangan sistem informasi yang saat ini mudah
untuk diakses selain itu, perkembangan teknologi juga dapat mengurangi
potensi terjadinya kesalahan pengolahan data dibanding pengolahan data
secara manual, tetapi tentu semua itu tergantung dari kualitas sumber daya

manusia yang mengoperasika komputer.

Selama ini proses pengelolaan informasi kegiatan mahasiswa
khususnya kegiatan di BEM Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten
masih mengunakan cara manual. Setiap informasi berupa kegiatan
disampaikan dengan media lisan maupun tulisan kepada mahasiswa.
Penyampaian dengan cara lisan disampaikan dengan cara mengumpulkan
mahasiswa pada satu ruangan dan disampaikan dengan lisan. Informasi
kegiatan yang disampaikan secara lisan hanya disampaikan sekali pada saat
mahasiswa dikumpulkan hari itu dan tidak diulangi lagi. Media tulis berupa

kertas HVS dan Poster juga digunakan dalam penyampaian informasi dengan



cara menempelkannya di mading Fasilkom dan juga membagikanya
selembaran kepada setiap mahasiswa, berisi informasi kegiatan yang akan
diselengarakan. Selembaran kertas dapat terdiri beberapa lembar kertas
tergantung banyaknya informasi yang akan disampaikan. Penyampaian
dengan cara manual mengalami beberapa kendala pada penerapanya
diantaranya informasi yang disampaikan secara lisan sering terlupa oleh
penerima pesan, demikian juga dengan informasi yang disampaikan secara
tertulis, biasanya banyak mahasiswa yang tidak membacanya, penyampaian
informasi secara lisan terkadang mengalami keterbatasan waktu, sehingga
informasi yang diterima kurang lengkap. Penggunaan media tulisan juga
membutuhkan banyak kertas untuk dicetak. Asumsikan 1 lembar HVS untuk
1 mahasiswa dengan jumlah mahasiswa Universitas Widya Dharma Klaten
dalam 1 angkatan sekitar 40 mahasiswa maka kertas yang berisi informasi

kegiatan sebanyak mahasiswa itu juga.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah website
sistem informasi kegiatan mahasiswa yang dapat memudahkan proses
penyampaian informasi setiap kegiatan yang akan diadakan oleh BEM
Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten. Sistem ini berfungsi
mengantikan kumpulan berkas dengan sistem berbasis data komputer yang
mampu diakses oleh perangkat komputer manapun juga dan mampu diakses
oleh mahasiswa dengan mudah melalui Smartphone. Sistem ini akan dikelola
oleh Pengurus BEM Fasilkom agar dapat menanampilkan informasi lengkap

terkait dengan kegiatan mahasiswa.



Berdasarkan hal tersebut, maka peneliti tertarik untuk membuat sebuah
sistem informasi  kegiatan kemahasiswaan yang berbasis web. Dengan
adanya sistem ini diharapkan dapat mempermudah dan membantu pihak
BEM Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten dalam mengelola
informasi kegiatan mahasiswa yang akan di sampaikan kepada mahasiswa
Fasilkom dan memudahkan mahasiswa Fasilkom untuk mendapatkan
informasi tentang kegiatan yang akan diadakan oleh BEM Fasilkom. Karena
itu, peneliti tertarik Mengambil judul “SISTEM INFORMASI KEGIATAN
KEMAHASISWAAN DI BEM FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN".

1. Alasan Pemilihan Judul

Di dalam penelitian ini peneliti memberi judul Sistem Informasi
Kegiatan Kemahasiswaan Di BEM Fakultas llmu Komputer Universitas

Widya Dharma Klaten dengan alasan sebagai berikut :

a. BEM Fakultas IImu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten
belum mempunyai aplikasi yang bisa digunakan untuk
menginformasikan kegiatan mahasiswa di fasilkom.

b. Lokasi yang mudah dijangkau, informasi dan data yang diperlukan
mudah didapat sehingga menghemat waktu dan biaya pada saat

mengumpulkan data dan informasi.



c. Sistem informasi kegiatan kemahasiswaan yang dibuat diharapkan
dapat mempermudah penyebaran informasi kegiatan yang akan
diadakan oleh BEM Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten.

2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka dapat
dirumuskan permasalahan yang ada di BEM Fakultas IImu Komputer
Universitas Widya Darma Klaten adalah bagaimana membuat sistem
informasi kegiatan mahasiswa yang bisa mempermudah pengurus BEM
Fasilkom untuk menginformasikan kegiatan kepada mahasiswa

FASILKOM, dan menyimpan informasi dengan cepat dan tepat.

3. Batasan Masalah

Agar penelitian dalam rencana skripsi ini lebih terarah dan
memudahkan dalam pembahasan, maka perlu adanya pembatasan

masalah, yaitu :

a. Menampilkan kegiatan mahasiswa yang akan diadakan oleh BEM
Fasilkom.

b. Membuat pendaftaran anggota secara online.

c. Menampilkan foto-foto dokumentasi kegiatan yang sudah terlaksana.

d. Menampilkan data pengurusan BEM Fasilkom.

e. Menampilkan data anggota BEM Fasilkom.

f. Menampilkan forum diskusi mahasiswa Fasilkom.



g. Perubahan data utama hanya bisa dilahkukan oleh administrator
sistem.

h. Sistem informasi yang akan dikembangkan dilengkapi dengan Login
untuk Administrator dan Mahasiswa

4. Keaslian Penelian

Dalam penelitian ini peneliti belum pernah menjumpai penelitian
yang serupa dengan obyek yang sama dengan peneliti. Obyek yang
dimaksud adalah BEM Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten.
sehingga peneliti mengambil tema “SISTEM INFORMASI KEGIATAN
KEMAHASISWAAN DI BEM FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN”. Terbukti dengan belum
adanya website di BEM Fasilkom yang menginformasikan kegiatan

kemahasiswaan.

5. Manfaat Penelitian
Dari penulisan skripsi ini diharapkan dapat memberikan manfaat
sebagai berikut :
a. Bagi Peneliti
Peneliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang telah
dipelajari sehingga dapat mengukur wawasan agar dapat dijadikan
sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi dan dapat memberikan

pengalaman tersendiri.



b. Bagi Universitas Widya Dharma

1) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar
kualitas pendidikan agar dapat ditingkatkan.

2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya
Dharma khususnya pada Fakultas llmu Komputer yang diharapkan
bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa.

c. Bagi BEM Fasilkom

1) Memberikan alternatif baru bagi BEM Fasilkom dalam menyajikan
informasi kegiatan kemahasiswaan.

2) Memberikan alternatif baru bagi mahasiswa dalam mencari
informasi tentang kegiatan kemahasiswaan di Fasilkom.

3) Sebagai pertimbangan bagi Fasilkom apabila ingin menerapkan
sistem informasi kegiatan kemahasiswaan mengunakan web.

B. Tujuan Penelitian
Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelsaikan studi
dalam jenjang Sastra 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas lImu

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan dari

penelitian ini adalah :

1) Membuat sebuah sistem informasi kegiatan kemahasiswaan berbasis web
di BEM Fasilkom, sehingga mempermudah pihak BEM untuk
menginformasikan kegiatan yang akan diadakan BEM Fasilkom.

2) Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di

Universitas Widya Dharma Klaten.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Setelah semua tahap penelitian dilakukan, mulai dari pembuatan
proposal penelitian, kemudian pengkajian teori, penyusunan instrument
penelitian yang disertai dengan uji coba dan penyempurnaan instrument
penelitian, sampai dengan pengumpulan data, pengolahan dan analisis data.
Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi Sistem Informasi Kegiatan
Kemahasiswaan Di BEM Fakultas 1lmu Komputer Universitas Widya
Dharma Klaten. Dari pembahasan yang telah dipaparkan dalam penulisan

skripsi ini dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Website sistem informasi kegiatan online dapat menjadi sarana alternatif
dalam mempermudah pihak BEM untuk menginformasikan kegiatan yang
akan diadakan BEM Fasilkom.

2. Sistem Informasi Kegiatan Kemahasiswaan dimulai dari tahap analisis
sistem untuk mengetahui masalah-masalah, hambatan-hambatan serta
kebutuhan-kebutuhan sistem, selanjutnya tahap desain sistem dimana
desain menggunakan DFD (Data Flow Diagram) sebagai model
fungsional dan mengggunakan ERD (Entity Relationship Diagram) untuk
menggambarkan model data, selanjutnya masuk tahap coding dimana
dalam tahap ini desain yang telah dibuat dibuat dikonversikan ke dalam

bahasa pemrograman PHP, MySQL sebagai databasenya, selanjutnya
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masuk tahap testing, yaitu pengujian terhadap aplikasi yang telah dibuat
dan tahap akhir yaitu implementasi untuk melihat seberapa besar tingkat
keunggulan sistem ini.
B. Saran
Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-saran

sebagai berikut :

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting
untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang
telah tersimpan dalam database.

2. Sistem ini hanya dibatasi pada BEM Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Widya Dharma Klaten, kedepannya bisa digunakan oleh

seluruh BEM di Universitas Widya Dharma Klaten.
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