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ABSTRAK

Adhien Pambudi Wicaksono, NIM 1524100482, Skrisi, Program Studi
Fakultas Ilmu Komputer, Aplikasi Fasilkom Universitas Widya Dharma Klaten
berbasis Android.

Universitas Widya Dharma Klaten merupakan salah satu instansi pendidikan di
kabupaten Klaten. Media promosi maupun informasi merupakan hal yang sangat penting
bagi Fakultas llmu Komputer untuk menarik calon mahasiswa sebanyak-banyaknya.
Dalam sarana promosi Fakultas Ilmu Komputer masih menggunakan brosur — brosur
sehingga dirasa masih kurang maksimal dalam penginformasian sebab brosur hanya akan
dibaca sekilas oleh masyarakat dan hanya akan dibuang sia-sia.

Penelitian ini mempunyai tujuan untuk memudah masyarakat awam dan
mahasiswa untuk mendapatkan informasi tentang Fakultas Ilmu Komputer. Sehingga
peneliti membuat aplikasi Fasilkom Unwidha.apk. Pengumpulan data menggunakan
metode observasi dan informasi dari brosur dan website fasilkom universitas widya
dharma. Metode pengembangan system dalam penelitian ini menggunakan metode
waterfall. Tahapan metode waterfall yaitu perencanaan, analis, desain, implementasi, dan
perawatan. Sistem dibangun menggunakan Notepad++ untuk menulis koding, XAMPP
sebagai server offline, dan Google Chroom sebagai sarana untuk membuka website.

Hasil dari penelitian ini berupa FASILKOM.APK. Aplikasi ini user friendly dan
mudah dimengerti sehingga dapat menarik minat calon mahasiswa baru dan dapat
mempermudah mahasiswa dalam melihat KRS.

Kata kunci : fasilkom universitas widya dharma, Android, Androidstudio, Metode
Waterfall.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pertumbuhan teknologi khususnya teknologi informasi dan komputer
pada awalnya, hanya dipergunakan oleh kalangan dan instansi tertentu saja.
Namun saat ini teknologi tersebut sudah digunakan dalam berbagai bidang
industri, pendidikan, pemerintahan, perbankan ataupun bisnis. Hal ini
dikarenakan teknologi informasi dan komputer mempunyai peran yang
penting untuk membantu dalam mencapai tujuan perusahaan/instansi.
Misalnya dalam bidang pendidikan, teknologi informasi dan komputer
mempunyai peran penting yakni sebagai sarana penunjang kegiatan
operasi bidang pendidikan.

Informasi merupakan salah satu hal penting dalam bidang
pendidikan. Perkembangan teknologi saat ini,baik perangkat lunak
maupun perangkat keras turut serta mendukung dalam penyebaran dan
pengelolaan informasi. Instansi pendidikan pun perlu mendapatkan
informasi dengan secara up to date, oleh karena itu instansi pendidikan
membutuhkan sebuah sistem yang dapat mengelola informasi secara cepat
dan berdaya guna.

Universitas Widya Dharma Klaten merupakan salah satu instansi
pendidikan. Di Universitas Widya Dharma Klaten terdapat Fakultas IImu

Komputer yang mempunyai dua Program Studi yaitu Program Studi



Teknik Informatika dan Program Studi Manajemen Informatika. Dalam
sarana promosi Fakultas Ilmu Komputer masih menggunakan brosur —
brosur sehingga dirasa masih kurang maksimal dalam penginformasian
sebab brosur hanya akan dibaca sekilas oleh masyarakat dan hanya akan
dibuang sia-sia. Sementara media promosi maupun informasi merupakan
hal yang sangat penting bagi Fakultas Ilmu Komputer untuk menarik calon
mahasiswa sebanyak-banyaknya.

Berdasarkan uraian diatas, strategi penyebaran promosi dan
informasi menjadi kendala besar dalam Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Widya Dharma Klaten. Oleh karena itu peneliti mengangkat
permasalahan tersebut dalam penelitian yang akan dilakukan yakni tentang
pengelolaan informasi di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya
Dharma Klaten dimana informasi yang dikelola ditujukan kepada calon
mahasiswa yang akan mendaftar ke Universitas Widya Dharma dan
informasi KHS bagi mahasiswa Universitas Widya Dharma. Dari uraian
permasalahan diatas maka penelitian ini mengangkat judul penelitian yaitu
“APLIKASI FASILKOM UNIVERSITAS WIDYA DHARMA
KLATEN BERBASIS ANDROID .

1. Keaslian Penelitian

Penelitian yang dilakukan oleh Laelani dengan judul “Sistem
Informasi Nilai Online di Program Studi Teknik Informatika

Universitas Widya Dharma”. Dalam penelitian ini program dibuat



dengan menggunakan PHP. Sistem ini hanya menangani pengolahan
data Program Studi Teknik Informatika.

Dalam penelitian ini, peneliti menambahkan informasi tambahan
berupa data profil, data program studi, data dosen, data fasilitas, data
mahasiswa untuk menarik minat calon mahasiswa baru dan membuat
aplikasi berbasis web mobile agar mudah diakses dimanapun dan
kapanpun.

2. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Bagaimana cara menarik minat calon mahasiswa baru untuk
masuk ke Fakultas IImu Komputer Universitas Widya Dharma
Klaten?

b. Bagaimana mempermudah mahasiswa Fakultas llmu Komputer
Universitas Widya Dharma Klaten untuk melihat Kartu Hasil
Studi (KHS)?

c. Bagaimana cara merancang dan membuat Aplikasi Fasilkom
Unwidha berbasis Android?

3. Batasan Masalah

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka
penelitian ini membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya
meliputi sebagai berikut :

a. Penelitian ini mengambil studi kasus di Fakultas llmu Komputer

UniversitasWidya Dharma Klaten.



b. Informasi yang dikelola dalam penelitian ini adalah data profil,
data program studi, data dosen, data fasilitas, data mahasiswa dan
laporan KHS.

4. Manfaat Penelitian

a. Bagi Peneliti
1)  Menambah ilmu pengetahuan bagi peneliti dalam bidang
pemrograman android.
2) Mengaplikasikan ilmu pengetahuan komputer yang
diperoleh peneliti dari perkuliahan.
b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
1)  Digunakan sebagai pembanding atau literature penyusunan
skripsi di masa yang akan datang.
2)  Menambah referensi perpustakaan dan untuk meningkatkan
kualitas pendidikan.
c. Bagi Fakultas Ilmu Komputer Unversitas Widya Dharma Klaten
1) Media promosi dan informasi Fakultas Ilmu Komputer
untuk menarik minat mahasiswa baru dalam pemilihan
fakultas dan universitas.
2) Mempermudah masyarakat mengetahui informasi yang
berkaitan dengan Fakultas llmu Komputer Universitas

Widya Dharma Klaten.



3) Mempermudah mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Widya Dharma Klaten untuk melihat Kartu

Rencana Studi (KHS).

B. Tujuan Penelitian

Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

1.

Menarik minat mahasiswa baru untuk masuk ke Fakultas IImu
Komputer Universitas Widya Dharma Klaten.

Mempermudah mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya
Dharma Klaten untuk mengetahui Kartu Hasil Studi (KHS).
Merancang dan membuat“Aplikasi Fasilkom Universitas Widya

Dharma berbasis Android”.



BAB V

PENUTUP

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan
menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan
masukan dan pertimbangan bagi pihak Universitas Widya Dharma Klaten
khususnya Fakultas IImu Komputer melanjutkan proses pengembangan dan
menyempurnakan program nilai mahasiswa supaya lebih baik.

A. Kesimpulan
Dengan menyelesaikan Aplikasi Fasilkom Unwidha berbasis

Android ini, maka dari permasalahan yang penulis peroleh dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :

a. Aplikasi dapat menjadi sarana menarik minat calon mahasiswa baru

untuk masuk ke Fakultas IImu Komputer Universitas Widya Dharma
Klaten.

b. Aplikasi ini juga mempermudah mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Widya Dharma Klaten untuk melihat Kartu Hasil Studi
(KHS).

B. Saran
Mengingat berbagai keterbatasan, sehingga menimbulkan banyak

kelemahan yang berdampak pada sistem ini, maka diperlukan
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penyampaian beberapa saran untuk kesempurnaan sistem ini untuk waktu

selanjutnya. Adapun saran-saran tersebut antara lain :

1. Aplikasi yang dikembangkan masih berbasis android sehingga
hanya smartphone vyang berbasis android yang mampu
menggunakan, kedepannya bisa diimplementasikan sistem operasi
smartphone lain seperti iphone.

2. Tidak adanya fitur lupa password sehingga apabila lupa password
login harus menghubungi admin.

3. Ruang lingkup perlu diperluas.
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