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MOTTO 

 

 

Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya 

(Q.S. Al-Baqarah: 286) 

 

 

Cukuplah Allah menjadi Penolong kami dan Allah adalah sebaik-baik Pelindung 

(Q.S. Al-Imran: 173) 

 

 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, maka apabila engkau telah 

selesai dari suatu urusan, tetaplah bekerja keras untuk urusan yang lain dan hanya 

kepada Allah engkau berharap  

(QS. Al-Insyirah: 6-8) 
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ABSTRAK 

 

            Akbar Fish merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang 

penjualan ikan gurame. Saat ini belum ada upaya dari Akbar Fish untuk 

mempromosikan produk ikan gurame mereka melalui media masa atau 

media internet. Hal ini kurang efektif untuk menigkatkan produktifitas 

ikan gurmae mereka, masyarakat juga belum banyak mengetahui 

informasi mengenai jenis ikan yang ditawarkan serta pencapaian target 

penjualan ikan gurame belum maksimum. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan metode waterfall yaitu perencanaan, analisis, 

desain, implementasi dan perawatan. 

           Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah membuat 

program sistem informasi pemasaran yang bertujuan untuk memberi 

solusi baru bagi pengelola Akbar Fish dalam hal mempromosikan dan 

mengelola pemesanan secara online dengan menggunakan media web. 

            Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat 

membantu dan mempermudah Akbar Fish dalam melakukan pemasaran 

ikan gurame secara online. 

 

Kata kunci : Sistem informasi, Website, Online
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Saat ini perkembangan teknologi sangat pesat seiring dengan kemajuan 

ilmu pengetahuan di bidang teknologi dan komunikasi. Salah satu contohnya 

adalah internet yang merupakan media penyebaran informasi yang cepat dan 

akurat. Dengan membuka beberapa situs, maka akan menemukan berbagai 

informasi yang dibutuhkan. Selain sebagai sarana hiburan, kini internet juga 

berguna sebagai media untuk bertransakasi secara online. Oleh karena itu, tidak 

heran jika dimasa sekarang ini banyak perusahaan menggunakan teknologi 

internet ecommerce dalam memasarkan dan mempromosi produk-produk 

mereka.  

Akbar Fish merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang 

penjualan ikan gurame. Saat ini belum ada upaya dari Akbar Fish untuk 

mempromosikan produk ikan gurame mereka melalui media masa atau media 

internet. Hal ini kurang efektif untuk menigkatkan produktifitas ikan gurmae 

mereka, masyarakat juga belum banyak mengetahui informasi mengenai jenis 

ikan yang ditawarkan serta pencapaian target penjualan ikan gurame belum 

maksimum. 

Melalui fasilitas Internet, dapat membantu Akbar Fish dalam 

melakukan ikan gurame secara online agar pelanggan dapat mengetahui 

informasi lokasi dan jenis-jenis ikan gurame yang ditawarkan oleh Akbar Fish, 
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harga serta cara pemesanannya. Dengan adanya sistem pemasaran yang 

dilakukan secara online ini diharapkan dapat meningkatkan pelayanan usaha 

dan meningkatkan penjualan.  

Dari uraian diatas, maka penulis tertarik untuk mengadakan penelitian 

dengan judul “SISTEM INFORMASI PEMASARAN IKAN GURAME 

BERBASIS ONLINE DI AKBAR FISH”.   

1. Alasan Pemilihan Judul 

Di dalam penelitian ini peneliti mengambil judul “Sistem Informasi 

Pemasaran Ikan Gurame Berbasis Online di Akbar Fish” adalah 

dikarenakan pada Akbar Fish belum terdapat sistem informasi 

pemasaran,dan pemesanan yang berbasis web. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, maka peneliti 

menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana 

merancang dan mengimplementasikan sistem pemasaran dan pemesanan 

pada Akbar Fish ?.  

3. Batasan Masalah 

Untuk menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti 

membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai 

berikut : 

a. Sistem Informasi disini digunakan untuk media pemasaran dan 

pemesanan ikan gurame beserta pelayanannya.  
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b. Sistem informasi ini memiliki layanan atau fasilitas yang 

disediakan berupa layanan pemesanan online, dan juga ada 

menu untuk menampilkan informasi terbaru agar pelanggan 

dapat mengetahui informasi tersebut dengan mudah dan juga 

terdapat video tentang cara pembibitan dan pemeliharaan ikan 

gurame. 

c. Sistem pembayaran dapat dilakukan dengan cara datang 

langsung ke Akbar Fish atau melalui transfer ke rekening yang 

sudah dituju. 

d. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

Dreamweaver sebagai desain untuk bertatap muka, dan 

menggunakan MySQL sebagai database nya 

4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan Tugas 

Akhir ini adalah : 

a. Bagi Akbar Fish 

1. Meningkatkan mutu pelayanan kepada masyarakat umum khususnya 

bagi konsumen. 

2. Memperluas jaringan promosi, mempermudah dan mempercepat 

transaksi pemesanan antara pihak Akbar Fish dengan pelanggan. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar 

kualitas pendidikan dapat ditingkatkan. 
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2. Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya 

Dharma Klaten khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa. 

c. Bagi Peneliti  

1. Peneliti dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang telah 

dipelajari sehinggan dapat mengukur kemampuan dan wawasan agar 

dapat sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi mahasiswa . 

2. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian yang 

diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung Tugas Akhir. 

B. Tujuan penelitian 

Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan studi 

dalam jenjang Diploma III Program Studi Manajemen Informatika Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan 

dari penelitian ini adalah : 

1. Membuat program sistem informasi pemasaran yang bertujuan untuk 

memberi solusi baru bagi pengelola Akbar Fishdalam hal 

mempromosikan dan mengelola pemesanan secara online dengan 

menggunakan media web. 

2. Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di 

Universitas Widya Dharma Klaten. 
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BAB V 

Kesimpulan 

Penelitian ini menghasilkan sebuah kesimpulan. Kesimpulan 

tersebut adalah sbagai berikut :  

1. Aplikasi yang dirancang ini dapat membantu dan mempermudah 

Akbar Fish dalam melakukan pemasaran ikan gurame secara online 

agar pelanggan dapat mengetahui informasi tentang produk-produk 

yang ada dalam Akbar Fish beserta detail produk dan jenis-jenis ikan 

gurame yang ditawarkan oleh Akbar Fish. 

2. Di aplikasi juga bisa menampilkan video tutorial tentang ikan, harga 

serta cara pemesanannya. Dengan adanya sistem pemasaran yang 

dilakukan secara online ini diharapkan dapat meningkatkan pelayanan 

usaha dan meningkatkan penjualan. 

Saran 

Dalam kesempatan ini penulis menyadari bahwa masih banyak 

kekurangan yang ada pada pembuatan program ini, maka diperlukan 

penyampaian beberapa saran untuk kesempurnaan sistem ini untuk waktu 

selanjutnya. Adapun saran-saran tersebut antara lain : 

1. Sistem yang dibuat belum berbasis mobile untuk itu perlu dibuat 

sistem aplikasi berbasis mobile sehingga kustomer dapat mengakses 

melalui aplikasi handphone kustomer. 

2. Laporan hanya laporan pemesanan bisa ditambahkan laporan 

pendapatan atau laba rugi untuk mengetahui keuntungan Akbar Fish.
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