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ABSTRAK 

 
Perancangan Sistem Informasi Absensi Kehadiran Siswa Berbasis Web Pada 

Smk Muhammadiyah 3 Klaten Utara 

SMK Muhammadiyah 3 Klaten Utara adalah salah satu sekolah swasta yang 

media absensinya masih menggunakan absensi manual atau tulis tangan.  Dengan 

menggunakan media absensi tulis tangan, terkadang data yang disimpan mudah 

hilang sehingga rekapitulasi absensi memerlukan waktu yang cukup lama. Kurang 

berjalannya komunikasi dan informasi antara pihak sekolah dan orang tua 

mengakibatkan siswa dapat berbohong dengan melaporkan bahwa sedang dalam 

kegiatan belajar namun kenyataanya siswa tersebut sedang bermain dengan 

temannya. Maka dibutuhkan suatu sistem informasi berbasis web yang terhubung 

ke suatu jaringan menggunakan SMS Gateway yang dapat terhubung langsung 

dengan orang tua untuk mengontrol anaknya masuk atau tidak.  

Perancangan Sistem Informasi Absensi Kehadiran Siswa Berbasis Web Pada 

Smk Muhammadiyah 3 Klaten Utara bertujuan untuk membantu menyelesaikan 

permasalahan tersebut. Seperti sistem yang dapat mengelola data siswa, data 

jurusan, data kelas, data user, input data absensi, sms serta laporan yang dapat 

merekapitulasi data absensi. Metode yang digunakan pada aplikasi ini 

menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC) yaitu metode 

waterfall mulai dari perencanaan, analisis, desain, hasil penelitian dan 

pembahasan serta menggunakan metode observasi dan wawancara 
Aplikasi didisain dan dirancang menggunakan Unified Modeling Language 

(UML), dan dibangun menggunakan aplikasi berbasis web menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor), dan juga dilengkapi dengan 

database yang didesain menggunakan MySQL serta Modem dan Gammu sebagai 

alat untuk mengirimkan pesan. Dengan adanya aplikasi ini, dapat mengetahui 

aktivitas siswa yang hadir disekolahan. 

Kata kunci :  PHP (Hypertext Preprocessor), XAMPP, MySQL, Modem GSM, 

dan Gammu 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan Teknologi mengalami kemajuan yang sangat pesat, seperti 

sistem komputer yang terhubung ke internet sehingga memudakan pekerjaan 

manusia dalam segala bidang, salah satunya dibidang pendidikan. Dalam dunia 

pendidikan penggunaan teknologi informasi sangat dibutuhkan dalam membantu 

proses kerja, tentunya masih ada beberapa sekolah yang masih menggunakan 

absensi kehadiran siswa secara manual atau tulis tangan. 

SMK Muhammadiyah 3 Klaten Utara adalah salah satu sekolah swasta yang 

media absensinya masih menggunakan absensi manual atau tulis tangan.  Dengan 

menggunakan media absensi tulis tangan, terkadang data yang disimpan mudah 

hilang sehingga rekapitulasi absensi memerlukan waktu yang cukup lama dan 

tingkat kesalahan yang ditimbulkan cukup tinggi sehingga mempengaruhi 

integritas atau keutuhan data serta dapat dimanipulasi oleh pihak-pihak tertentu. 

Absensi memegang peranan penting untuk proses kegiatan belajar mengajar dan 

mendukung setiap kegiatan yang didalamnya. Kurang berjalannya komunikasi 

dan informasi antara pihak sekolah dan orang tua mengakibatkan siswa dapat 

berbohong dengan melaporkan bahwa sedang dalam kegiatan belajar namun 

kenyataanya siswa tersebut sedang bermain dengan temannya. Dalam hal ini 

orang tua tidak mengetahui perkembangan anaknya yang sedang bersekolah. 

Dengan kurangnya komunikasi ini, membawa orang tua yang menginginkan 

informasi apa saja yang dilakukan oleh anaknya disekolah secara cepat dan 
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akurat.  Perangkat komunikasi berupa telepon seluler atau handphone bukan 

merupakan barang mewah tetapi bisa dikatakan kebutuhan sekunder untuk setiap 

orang, dengan adanya kemajuan teknologi tersebut seharusnya setiap sekolah 

sudah mempunyai aplikasi yang bisa terhubung dengan orang tuanya. Maka 

dibutuhkan suatu sistem informasi berbasis web yang terhubung ke suatu jaringan 

menggunakan SMS Gateway yang dapat terhubung langsung dengan orang tua 

untuk mengontrol anaknya masuk atau tidak. Oleh karena itu, penulis menjadikan 

bahan penulisan Tugas Akhir ini dengan judul “PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI ABSENSI KEHADIRAN SISWA BERBASIS WEB PADA SMK 

MUHAMMADIYAH 3 KLATEN UTARA” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dirumuskan masalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sebuah aplikasi yang dapat melaporkan absensi siswa 

dengan orang tuanya menggunakan SMS Gateway? 

2. Bagaimana membuat sistem informasi yang dapat mengelola kehadiran siswa? 

3. Bagaimana membangun sebuah sistem yang dapat merekapitulasi laporan 

absensi kehadiran siswa? 

 

 

 

 



3 

 

 
 

1.3 Batasan Masalah 

Penulis membatasi pokok masalah yang ditangani sebagai berikut: 

1. Sistem ini dibangun untuk diimplementasikan dengan menggunakan SMS 

Gateway. 

2. Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman php (hypertext 

prepocessor) dan database MySQL. 

3. Data yang diolah hanya data informasi kehadiran siswa pada SMK 

Muhammadiyah 3 Klaten Utara. 

 

1.4 Keaslian Penelitian 

Penelitian ini dilakukan atas ide dan pemikiran dari peneliti sendiri 

berdasarkan referensi-referensi yang berasal dari berbagai macam sumber guna 

membantu penelitian dimaksud, Peneliti menemukan beberapa penelitian tentang 

sistem absensi yaitu : 

Penelitian dilakukan oleh Suk Madi Fajar, 2015. Yang berjudul “Sistem 

Informasi Presensi Siswa Dengan Barcode pada SMK Negeri 1 Ngawen”. Hasil 

penelitiannya adalah merancang dan membuat suatu alur kerja sistem presensi 

dengan pengoptimalan kartu tanda pelajar yang dilengkapi kode barcode . Sistem 

ini berfungsi untuk pendataan siswa terhadap kehadiran siswa. Perancangan ini 

meliputi 3 komponen yaitu kode barcode yang terdapat kartu tanda pelajar, 

barcode scanner dan komputer. Peneliti menggunakan program Microsoft Visual 

Basic 6.00 dan MySQL server 5.0. 
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Penelitian dilakukan oleh Alfransis Sinatra Jefrison, 2016. Yang berjudul 

“Perancangan dan Implementasi Aplikasi Absensi pada SMA N 3 Salatiga 

berbasis Android”. Hasil penelitiannya adalah setiap guru memiliki smartphone 

android yang memungkinkan pengguna android dalam proses absen siswa 

sangatlah mudah, karena smartphone android mudah dibawa kemana-mana. 

Penelitian dilakukan oleh Riyadi J Iskandar, 2018. Yang berjudul 

“Implementasi Jaringan Pada Absensi Elektronik Berbasis Client Server”. Hasil 

penelitiannya adalah dengan mengkombinasi jaringan client-server dan mesin 

sidik jari diharapkan membantu mempermudah dalam memperoleh waktu 

kehadiran yang efektif dan akurat disetiap lokasi gedung yang terhubung dan 

menghasilkan laporan sesuai kebutuhan di Perguruan Tinggi. Peneliti 

menggunakan program Microsoft Visual Basic.NET 2008 dan SQL Server  

Community 5.6.25. 

Penulis mencoba melakukan penelitian berjudul “Perancangan Sistem 

Informasi Absensi Kehadiran Siswa Berbasis Web Pada SMK Muhammadiyah 3 

Klaten Utara” yang akan dibuat sifatnya baru bagi sekolah Pada SMK 

Muhammadiyah 3 Klaten Utara. Perbedaan penelitian ini dengan yang 

sebelumnya adalah penelitian ini menggunakan SMS Gateway yang dapat 

terhubung langsung dengan orang tua sehingga orang tua dapat mengontrol 

kehadiran anaknya. Peneliti menggunakan program PHP (Hypertext 

Preprocessor), XAMPP, MySQL, Modem GSM, dan Gammu. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun penelitian tersebut akan memberikan manfaat pada SMK 

Muhammadiyah 3 Klaten Utara adalah : 

1. Penelitian ini diharapkan mempermudah dalam mengelola kehadiran siswa 

pada SMK Muhammadiyah 3 Klaten Utara. 

2. Sebagai salah satu persyaratan kelulusan Program Studi Teknik Informatika 

untuk mendapatkan gelar Strata 1. 

1.6 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah 

1. Merancang sebuah sistem informasi berbasis web dengan menggunakan SMS 

Gateway yang dapat terhubung langsung dengan orang tua untuk mengontrol 

kehadiran anaknya. 

2. Membantu pihak sekolah dalam mengelola data absensi secara aman dan 

efisien. 

3. Membantu laporan data absensi setiap semester. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Sistem Informasi 

Absensi Kehadiran Siswa Berbasis Web Pada SMK Muhammadiyah 3 Klaten 

Utara ini adalah: 

1. Membantu pihak sekolah dalam mengelola data absensi secara aman dan 

efisien serta membantu pembuatan laporan setiap semester 

2. Dengan adanya aplikasi absensi yang berbasis sms gateway ini, membantu 

para orang tua dalam mengontrol ketidakhadiran anaknya. 

5.2 Saran 

Dari kesimpulan di atas, ada beberapa saran yang diharapkan dapat 

membantu dan mengatasi kekurangan dari aplikasi ini yaitu : 

1. Pada segi interface, program ini dapat dikembangkan karena belum adanya 

menu pada kegagalan sms untuk mengetahui sms sudah terkirim atau belum. 

2. Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan aplikasi yang berbasis fingerprint. 
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