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ABSTRAK

Piingky FashionShop merupakan sebuah toko yang melayani penjualan di
bidang fashion, dimana Piingky FashionShop dalam melakukan pemasaran
dengan cara konvesional yaitu menunggu pembeli datang, menggunakan media
WhatsApp dan Facebook dan belum mempunyai toko online, sehingga dalam
memasarkan produknya tersebut kurang luas cakupannya, ini menyebabkan
pendapatan yang di peroleh Piingky FashionShop tersebut kurang maksimal.
Tujuan dari aplikasi ini adalah memberi solusi baru bagi pengelola Piingky
FashionShop dalam pengelolaan penjualan produk berbasis web .

Aplikasi toko online (e-commerce) adalah solusi dari permasalahan
tersebut, aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, Macromedia
Dreamweaver dan MySQL. Aplikasi ini hanya dirancang untuk bebasis web.
Adapun alat yang digunakan untuk menggambarkan model sistem berupa
DiagramKonteks, Data Flow Diagram (DFD),serta dalam perancangan basis data
menggunakan normalisasi dan Entity Relationship Diagram.

Metodelogi penelitian memakai observarsi dan wawancara secara
langsung. Bahan dan materi yang diperoleh profil Piingky FashionShop, jenis
produk, nama dan harga produk, serta prosedur pembayaran. Sistem ini dibuat
dengan bahasa pemrograman PHP dan memakai database XAMMP. Aplikasi ini
menghasilkan keluaran yang diharapkan yaitu website dapat digunakan untuk
sarana penjualan.

Kata Kunci : Fashion, Web, Online.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. LatarBelakang

Seiring dengan kemajuan teknologi yang ada dalam era globalisasi
ini, dunia usaha tentunya mengalami perkembangan yang cukup pesat.
Perkembangan teknologi, khususnya teknologi informasi yang berbasis
komputer yang pada awalnya hanya dipergunakan oleh kalangan tertentu,
saat ini sudah sedemikian luas dipakai dalam berbagai bidang industri,
pendidikan, pemerintahan, perbankan ataupun bisnis. Perkembangan yang
luar biasa ini, paling tidak memberi kesempatan pada siapa saja untuk
terlibat dengan hal tersebut, yang merupakan lapangan kerja baru yang
tiada terbatas.

Informasi merupakan kebutuhan utama bagi suatu perusahaan.
Untuk mendapatkan kebutuhan informasi dengan cepat dan berdayaguna
maka dapat dipastikan bahwa perusahaan tersebut akan membutuhkan
sebuah system informasi yang didukung oleh perangkat keras dan
perangkat lunak yang handal, sehingga beralih dari sistem manual yang
selama ini dipakai dengan system baru yang berbasis komputer.

Piingky Fashion Shop merupakan sebuah toko yang melayani
penjualan dibidang fashion khususnya pakaian. Sampai saat ini Piingky
FashionShop melakukan pemasaran dan promosi dengan cara

konvensional yaitu menunggu pembeli datang. Ketatnya persaingan



penjualan dibidang fashion pada umumya semakin meningkat, tentunya
perlu suatu ide promosi dan penyampaian informasi yang lebih efektif dan
efisien. Dengan berkembangnya media online yang semakin murah dan
mempunyai jangkauan yang luas, memungkinkan Piingky Fashion Shop
memanfaatkanya secara optimal untuk menjaring konsumen lebih banyak
dan menciptakan pelayanan yang memudahkan para konsumen. Dari latar
belakang tersebut, dapat disimpulkan bahwa Piingky FashionShop
membutuhkan sebuah sistem yang dapat meningkatkan tingkat daya jual

dan promosi.

1. Alasan Pemilihan Judul
Di dalam penelitian ini peneliti mengambil judul “Sistem Informasi
Penjualan Di Piingky FashionShop Berbasis Web” dengan alasan
sebagai berikut :
a. Media promosi yang dilakukan oleh Piingky Fashion Shop masih
bersifat manual yaitu melalui mulut ke mulut.
b. Aktifitas sistem pemesanan masih menggunakan sistem manual,
dengan konsumen mendatangi langsung lokasi toko.
c. Pengolahan data masih dilakukan secara manual, sehingga terjadi
penumpukan data dan kesulitan dalam pencarian data
2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang ada dapat dirumuskan masalah—

bagaimana merancang aplikasi online berbasis web yang akan



dibangun untuk Piingky Fashion Shop, yang mana dapat
mempermudah dan meningkatkan pelayanan pada konsumen menjadi

lebih baik.

. Batasan Masalah

Adapun permasalahan yang ditemukan dari dan perlu dibatasi
dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. . sistem informasi penjualan yang berbasis Web.
b. Sistem informasi pemesanan ini hanya mengenai penjualan dan
media promosi.
c. Tidak membahas pemesanan barang dari pihak Piingky Fashion
Shop kepihak suplier.
KeaslianPenelitian
Dalam melakukan penelitian ini belum pernah menjumpai
penelitian serupa dengan obyek yang sama, sehingga peneliti
mengambil tema Aplikasi Online Berbasis E-commerce di Piingky
Fashion Shop menggunakan Macromedia Dreamweaver, PHP, dan
MySQL.
Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan
Tugas Akhir ini adalah :
a. Bagi Peneliti
1) Peneliti dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang telah

dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan wawasan



agar dapat sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi
mahasiswa.
2) Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-
kajian yang diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung
Tugas Akhir.
b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
1) Sebagai bahan evaluasi system pendidikan yang telah ada agar
kualitas pendidikan dapat ditingkatkan.
2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas
Widya Dharma Klaten khususnya pada Fakultas Ilimu
Komputer yang diharapkan bias sebagai referensi dan acuan
bagi mahasiswa.
c. Bagi Piingky Fashion Shop
1) Memberikan alternative baru dalam hal proses pemasaran
maupun penjualan produk.
2) Mempermudah penyampaian informasi kepelanggan melalui
internet.
B. Tujuan Penelitian
Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan studi
dalam jenjang Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas llmu
Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan

dari penelitian ini adalah :



1. Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di
Universitas Widya Dharma Klaten.

2. Membuat sistem informasi yang bertujuan untuk memberi solusi baru
bagi pengelola Piingky Fashion Shop dalam hal pengelolaan penjualan

produk yang berbasis web.



BAB V

PENUTUP

Dari penelitian yang sudah dilakukan maka peneliti dapat menyampaikan
kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan
pertimbangan bagi pihak Piingky FashionShop agar dapat mengoptimalkan

dalam system penjualan di Piingky FashionShop.

A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian ini dapat menghasilkan sebuah aplikasi online e-
commerce di Piingky FashionShop sistem pemesanan online dapat menjadi
sarana alternatif dalam melakukan transaksi pembelian barang di Piingky
Fashion Shop. Aplikasi online e-commerce di Piingky Fashion Shop dimulai dari
tahap analisis sistem untuk mengetahui masalah-masalah, hambatan-hambatan
serta kebutuhan-kebutuhan sistem, selanjutnya tahap desain sistem dimana
desain menggunakan DFD (Data Flow Diagram) sebagai model fungsional dan
mengggunakan ERD (Entity Relationship Diagram) untuk menggambarkan
model data, selanjutnya masuk tahap coding dimana dalam tahap ini desain yang
telah dibuat dibuat dikonversikan ke dalam bahasa pemrograman PHP, MySQL,
dan Apache sebagai databasenya. Selanjutnya masuk tahap testing, yaitu
pengujian terhadap aplikasi yang telah dibuat dan tahap akhir yaitu implementasi

untuk melihat seberapa besar tingkat keunggulan sistem ini.
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B. Saran
Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-saran

sebagai berikut :

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting
untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang
telah tersimpan dalam database.

2. Sistem ini masih berupa web e-commerce, kedepannya bisa dibuat
mobile application agar memudahkan kustomer membeli barang

melalui smartphone.
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