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MOTTO 

 

َ  نََمَ  .1 مَنع َْ مِ  ثْ ََ  ََ َّمََ  ةٍ مَ  َْ مً رم  َ َْ َُ 

“Barang siapa yang mengerjakan kebaikan seberat dzarrahpun, niscaya dia 

akan melihat (balasan)nya. (Q.S. Al-Zalzalah : 7)” 

2. Jika kau  tak suka sesuatu, ubahlah ! Jika tak bisa, maka ubahlah cara 

pandangnya. (Maya Angelou)  

3. The way to get started is to quit talking, and begin doing (Walt Disney) 
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ABSTRAK 

        Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem baru yang lebih baik, ramah 

lingkungan dan mewujudkan ke dalam sistem presensi berbasis android secara 

sistematis, terstruktur, terarah dan lengkap yang dapat digunakan dengan mudah 

dan cepat.  

         Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau Research 

and Development (R&D). Pada penelitian ini terdapat tujuh tahapan penelitian yaitu 

tahap pertama potensi dan masalah, tahapan kedua pengumpulan informasi dan 

data, tahap ketiga (desain produk dan sistem), tahap keempat (validasi desain), 

tahap lima (implementasi), tahap enam (ujicoba produk), dan tahap tujuh (analisis 

hasil pengujian). Bahan dalam penelitian ini yaitu data mahasiswa, data dosen, data 

mata kuliah, dan data admin. Alat penelitian untuk mendukung pembuatan program 

aplikasi ini yaitu perangkat keras (hardware)  dan perangkat lunak (software) 

      Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem presensi menggunakan qr code 

juga bisa mendukung pengurangan penggunaan kertas yaitu penggantian manual 

menjadi sistem yang menggunakan qr code berbasis android. Selain itu, sistem 

presensi menggunakan qr code memberikan kemudahan bagi mahasiswa dan dosen 

dalam melakukan presensi. Perancangan sistem ini menghasilkan informasi yang 

lebih cepat bagi dosen dan bagian administrasi dalam pengolahan data presensi. 

Sistem penyajian informasi ini menjadi bentuk eksistensi dalam menanggapi 

perkembangan teknologi segingga mengurangi terjadinya kehilangan data karena 

semua data berhubungan dengan kartu rencana studi telah disimpan dalam sistem 

ini.  

 

Kata kunci: presensi, qr code 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang 

Lembaga,instansi,dan perusahaan khususnya di Indonesia saat ini 

banyak menggunakan kertas untuk membuat laporan atau tulisan penting 

lainnya. Seiring dengan perkembangan zaman, mereka sudah mulai 

mengurangi penggunaan kertas. Selain tidak ekonomis, kertas juga tidak 

efisien berbeda dengan media- media digital yang biasa digunakan untuk 

kemudahan keperluannya. Hal ini menyebabkan instansi, perusahaan, dan 

lembaga beralih ke media digital. Alangkah baiknya jika hal tersebut juga 

dilakukan oleh perguruan tinggi yang ada di Indonesia.  

Mayoritas peruruan tinggi di Indonesia menggunakan presensi untuk 

mengetahui tingkat kehadiraan mahasiswanya. Presensi tersebut biasanya 

berupa lembaran kertas yang harus diisi oleh mahasiswa. Jika presensi tersebut 

diadakan setiap semester, setiap mata kuliah, dan untuk banyak kelas, maka 

akan membutuhkan banyak sekali kertas. 

Saat ini proses presensi di FIK Universitas Widya Dharma masih 

menggunakan metode tanda tangan pada lembaran presensi yang dibagikan 

setiap perkuliahan. Metode ini dianggap kurang efektif dan praktis karena 

melihat lembar presensi yang hanya berupa lembaran memungkinkan untuk 

hilang dan mungkin akan terjadi kecurangan. 

Smartphone android bukanlah hal yang baru bagi mahasiswa. Saat ini 
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rata rata mahasiswa memiliki smartphone android. Saat ini mahasiswa 

kebanyakan hanya memanfaatkan smartphone android sebagai komunikasi di 

sosial media dan sumber informasi. Ada baiknya penggunaan smartphone . 

Dari permasalahan diatas, dirancang suatu sistem menggunakan 

tekhnologi mobile berbasis android. Android merupakan sistem operasi yang 

mudah digunakan. Pemasangan aplikasi pada sistem operasi Android dapat 

dilakukan oleh pengguna dengan mudah. Penggunaannya yang mudah juga 

memungkinkan semua kalangan untuk menggunakannya . Sistem ini juga 

mendukung kegiatan yang saat ini digalakkan yaitu Go Green. 

Dalam pelaksanaannya, mahasiswa memiliki masing masing qr-code 

pada masing masing handphone mahasiswa. Mahasiswa dapat melakukan 

pengambilan presensi dengan melakukan scan qr code  menggunakan 

smartphone android yang memiliki aplikasi pembaca qr-code. Sistem presensi 

ini juga memberikan laporan rekap absen, sehingga tidak perlu melakukan 

perhitungan absen secara manual lagi. 

1. Rumusan masalah  

a. Bagaimana cara untuk mengurangi penggunaan kertas dengan 

penggantian sistem presensi manual dengan menggunakan sistem 

presensi qr-code berbasis android 

b. Bagaimana merancang sistem kehadiran mahasiswa menggunakan 

qrcode berbasis android ? 
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c. Bagaimana sistem ini menjadi lebih cepat dalam pelaksanaan 

pengambilan absen ? 

 

2. Batasan Masalah 

Sesuai dengan perumusan masalah di atas maka penulis perlu 

membatasi masalah agar tidak menyimpang dari tujuan semula. 

a. Sistem ini belum bisa digunakan untuk handphone berbasis IOS 

b. Sistem ini hanya mencatat data kehadiran mahasiswa 

c. Sistem ini belum bisa menangani masalah handphone yang tertinggal 

dan kehabisan baterai. 

3. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk dapat merancang sistem baru 

yang lebih baik,ramah lingkungan dan mewujudkan ke dalam sistem 

presensi berbasis android secara sistematis, terstruktur, terarah dan lengkap 

yang dapat digunakan dengan mudah dan cepat. 

 

4. Manfaat Penelitian 

a. Bagi Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Membantu pendataan dan daftar hadir siswa dengan memberikan 

suatu solusi yang tidak manual tetapi berbasis data dengan 

menggunakan qrcode pada android. 
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2) Meningkatkan kedisiplinan mahasiswa 

3) Memberikan input perbaikan sistem yang sudah ada agar lebih 

optimal dan mengubah presensi yang manual menjadi suatu sistem 

presensi menggunakan android. 

4) Meminimalisir penggunaan kertas 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai dokumen di perpustakaan Universitas Widya Dharma Klaten 

guna menambah perbendaharaan buku yang bersifat ilmiah. 

c. Bagi Peneliti 

Diharapkan penelitian ini dapat menjadi acuan guna mengukur dan 

mengevaluasi seberapa jauh kemampuan dalam hal pemrograman dan 

analisis kebutuhan program berdasarkan kondisi objek penelitian. 

 

B. Tujuan Penelitian 

Setiap penelitian memiliki tujuan dari penelitian yang dilakukan penulis 

yaitu : 

1. Untuk menganalisis sistem yang sudah berjalan pada presensi 

mahasiswa. 

2. Untuk membangun sistem presensi yang dapat berjalan secara otomatis 
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sesuai dengan keadaan sehingga presensi dapat memudahkan dosen 

dalam memonitor langsung ketika mahasiswa melakukan presensi. 

3. Untuk memperoleh gelar sarjana di Universitas Widya Dharma Klaten.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan 

masukan dan pertimbangan bagi pihak Universitas Widya Dharma Klaten 

melanjutkan proses pengembangan dan menyempurnakan program absensi 

supaya lebih baik. 

A. Kesimpulan 

Dengan menyelesaikan Sistem Presensi Menggunakan QR-Code pada 

Universitas Widya Dharma Klaten  ini, maka dari permasalahan yang 

penulis peroleh dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem presensi menggunakan qr-code juga bisa mendukung 

pengurangan penggunaan kertas yaitu penggantian manual menjadi 

sistem yang menggunakan qr-code berbasis android. 

2. ” Sistem Presensi Menggunakan QR-Code pada Universitas 

Widya Dharma Klaten ” memberikan kemudahan bagi 

mahasiswa dan dosen dalam melakukan presensi. 

3. Perancangan sistem ini menghasilkan informasi yang lebih cepat 

bagi dosen dan bagian administrasi dalam pengolahan data absensi. 
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4. Sistem penyajian informasi ini menjadi bentuk eksistensi dalam 

menanggapi perkembangan teknologi sehingga mengurangi 

terjadinya kehilangan data karena semua data yang berhubungan 

dengan kartu rencana studi telah disimpan dalam sistem ini. 

 

B. Saran 

Mengingat berbagai keterbatasan, sehingga menimbulkan banyak 

kelemahan yang berdampak pada sistem ini, maka diperlukan 

penyampaian beberapa saran untuk kesempurnaan sistem ini untuk waktu 

selanjutnya. Adapun saran-saran tersebut antara lain :  

1. Dalam segi interface, program ini dapat lebih dikembangkan 

karena bagaimanapun juga interface merupakan salah satu faktor 

pendukung dari sistem yang ada. Dengan interface yang menarik 

dan user friendly, maka proses komunikasi lebih lancar. 

2. Aplikasi bisa dikembangkan dalam bentuk aplikasi mobile yang 

bisa digunakan oleh dosen dan mahasiswa untuk memantau laporan 

absensi. 
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