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MOTTO
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ABSTRAK

Dalam proses bimbingan tugas akhir skripsi di Fakultas Ilmu
Komputer Unwidha Klaten, terdapat beberapa kendala yang
menyebabkan proses pengerjaan tugas akhir mahasiswa terhambat.
Kendala — kendala tersebuat antara lain kesulitan mahasiswa dan
dosen untuk mengadakan pertemuan dalam rangka pengajuan
proposal dan bimbingan tugas akhir skripsi dikarenakan perbedaan
jadwal kesibukan masing-masing individu.

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat
sebuah Sistem Informasi Manajemen Skripsi di Fakultas Ilmu
Komputer Universitas Widya Dharma Klaten Berbasis Web sehingga
dapat memberikan kemudahan, kecepatan dan ketepatan untuk
bimbingan mahasiswa kepada dosen.

Metode penelitian secara langsung yang digunakan adalah
observasi di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma
Klaten dan wawancara. Software Development Life Cycle
digambarkan dengan model waterfall. Model watefall diawali dengan
tahap analisis bertujuan untuk mencari informasi diperoleh melalui
analisis data dan analisis kebutuhan sistem. Tahap desain bertujuan
untuk mencari informasi, model dan spesifikasi yang akan di ubah
menjadi desain sistem. Tahap Pengkodean dalam tahapan ini
menggunakan pemrograman pembuatan software dengan sofiware
XAMPP dan Adobe Dreamweaver. Tahap pengujian dalam tahap ini
dilakukan pengujian dengan cara Black Box Test dan User
Acceptance. Tahap pemeliharaan dalam tahapan ini menggunakan
pemeliharaan korektif, pemeliharaan adaptif, pemeliharaan prefektif
dan pemeliharaan preventif.

Hasil dari penelitian ini adalah diperoleh suatu program
Sistem Informasi Manajemen Skripsi di Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Widya Dharma Klaten Berbasis Web yang di desain dan
dibuat agar dapat membantu kinerja dalam bimbingan mahasiswa
kepada dosen di Fakultas [Imu Komputer.

Keyword: Sistem Informasi, Manajemen Skripsi, Xampp versi 5.6.3
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Melihat semakin pentingnya penggunaan teknologi informasi
sebagai suatu kebutuhan bagi semua instansi atau lembaga untuk mencapai
efektifitas kerja maka saat ini, proses penyampaian informasi yang
dimiliki oleh Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten
telah menggunakan teknologi informasi. Namun, masih ada beberapa
proses yang dilakukan secara manual. Satu dari beberapa proses manual
tersebut antara lain pelayanan tugas akhir mahasiswa seperti pengajuaan
proposal, bimbingan dan penilaian. Oleh karena itu, diperlukan adanya
sebuah sistem untuk mengatur jalannya tugas akhir di Fakultas IImu
Komputer Universitas Widya Dharma Klaten.

Dalam proses bimbingan tugas akhir skripsi di Fakultas Ilmu
Komputer Unwidha Klaten, terdapat kendala yang menyebabkan proses
pengerjaan tugas akhir mahasiswa terhambat. Kendala tersebut adalah
Kesulitan mahasiswa dan dosen untuk mengadakan pertemuan dalam
rangka pengajuan proposal dan bimbingan tugas akhir skripsi dikarenakan
perbedaan jadwal kesibukan masing-masing individu. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, perlu dirancang sistem pendukung bimbingan
skripsi, yang dapat membantu menyelesaikan permasalahan yang dihadapi

dalam proses bimbingan skripsi di Fakultas Ilmu Komputer saat ini



dengan menerapkan teknologi informasi sehingga dapat bekerja layaknya
bimbingan skripsi secara tatap muka dengan perantara sistem.

Maka aplikasi Sistem Informasi Manajemen Skripsi Berbasis Web
memberikan suatu solusi agar pelaksanaan skripsi dapat lebih
dimaksimalkan, dengan membangun suatu aplikasi yang dapat
mempermudah dalam pendataan skripsi yang selanjutnya dapat digunakan
untuk memberikan akses informasi skripsi kepada mahasiswa.

Tujuan utama dari pengembangan sistem adalah memberikan
kemudahan kepada mahasiswa, dosen, dan staff fakultas dalam melakukan
proses skripsi mulai dari proses pengajuan proposal, bimbingan, penilaian
yang dibuat ke dalam sistem yang terkomputerisasi, sehingga lebih mudah
dalam pengelolaan datanya.

Adapun jumlah mahasiswa yang mengambil skripsi di Fakultas Ilmu
Komputer dalam 3 tahun terakhir. Dari tahun 2015 semester gasal
berjumlah 119 mahasiswa dan semester genap berjumlah 11 mahasiswa,
tahun 2016 semester gasal berjumlah 64 mahasiswa dan semester genap
berjumlah 20 mahasiswa, dan tahun 2017 semester gasal berjumlah 67

mahasiswa dan semester genap berjumlah 11 mahasiswa.

Berdasarkan latar belakang permasalahan yaitu sistem manajemen
skripsi masih secara manual di Universitas Widya Dharma maka dalam
penulisan skripsi ini menggambil judul “SISTEM INFORMASI

MANAJEMEN SKRIPSI BERBASIS WEB DI FAKULTAS ILMU



KOMPUTER UNWIDHA”, yang diharapkan mampu mengatasi

permasalahan yang ada di Universitas tersebut.

1. Keaslian Penelitian

Sistem Informasi Manajemen Tugas Akhir Pernah di lakukan di
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo oleh Purwantono (2014). Sistem
tersebut mempunyai kualitas melayani mahasiswa yang akan
mengajukan judul tugas akhir. Aplikasi ini dilakukan dengan cara
pengumpulan data, analisis sistem serta perancangan sistem
kekurangan dari penelitian ini adalah cuman masih pengajuan judul.

Sistem Informasi Manajemen Registrasi Tugas Akhir Pernah di
lakukan di Universitas Muhammadiyah Gersik oleh Armiansyah
(2012). Sistem ini mengelola pengiputan data proses skripsi serta
laporan pencatatan. Kekurangan dari penelitian ini adalah belum
bisanya mencetak laporan pencatatan konsultasi.

Sistem Informasi Monitoring dan Manajemen Skripsi Berbasis
Web menggunakan Framework YII oleh Fajar (2014). Sistem ini
mengelola manajemen proses skripsi mulai dari bimbingan, penilaian,
monitoring, dan juga pengelolaan data skripsi sampai pembuatan
laporan. Kekurangan Penelitian ini dengan sebelumnya adalah belum

adanya pengajuan judul melalui web.



2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka dapat
dirumuskan permasalahan yang ada adalah Bagaimana membangun
Sistem Informasi Manajemen Skripsi Berbasis Web di Fakultas Ilmu

Komputer Universitas Widya Dharma.

3. Batasan Masalah

Agar penelitian dalam rencana skripsi ini lebih terarah dan
memudahkan dalam pembahasan, maka perlu adanya pembatasan

masalah, yaitu :

a. User admin/kasi dan user kaprodi dapat menginputkan data
mahasiswa, data dosen, data pendaftaran tugas akhir, pendaftaran
ujian dan penilaian.

b. User dosen pembimbing dapat melakukan bimbingan tugas akhir
yang mahasiswa kirim.

c. User mahasiswa dapat menginputkan data pengajuan judul dan
data tugas akhir.

d. Sistem ini akan menampilkan revisi bimbingan dari dosen
pembimbing yang dapat diakses dimanapun maupun kapanpun.

e. Sistem ini juga akan mengelola nilai sidang skripsi.

f. Mahasiswa bimbingannya bisa melalui web dengan mengupload

laporan, kecuali dosen menginginkan untuk bertemu langsung.



4. Manfaat Penelitian
Dari penulisan skripsi ini diharapkan dapat memberikan manfaat
sebagai berikut :
a. Bagi Peneliti

Peneliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang telah

dipelajari sehingga dapat mengukur wawasan agar dapat dijadikan

sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi dan dapat memberikan
pengalaman tersendiri.
b. Bagi Universitas Widya Dharma

1) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar
kualitas pendidikan agar dapat ditingkatkan.

2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas
Widya Dharma khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang
diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa.

c. Bagi Fakultas [lmu Komputer

1) Memberikan alternatif baru bagi Fakultas Ilmu Komputer dalam
pencatatan revisi bimbingan skripsi.

2) Sebagai pertimbangan bagi Fakultas [lmu Komputer apabila
ingin menerapkan sistem manajemen skripsi mengunakan web.

B. Tujuan Penelitian
Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelsaikan studi

dalam jenjang Sastra 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu



Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan

dari penelitian ini adalah :

1) Membuat sebuah sistem manajemen skripsi berbasis web di Fasilkom,
sehingga mempermudah mahasiswa untuk pengajuan proposal,
bimbingan secara online dan penilaian tugas akhir.

2) Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di

Universitas Widya Dharma Klaten.
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BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Setelah semua tahap penelitian dilakukan, mulai dari pembuatan
proposal penelitian, kemudian pengkajian teori, penyusunan instrument
penelitian yang disertai dengan uji coba dan penyempurnaan instrument
penelitian, sampai dengan pengumpulan data, pengolahan dan analisis data.
Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi Sistem Informasi Monitoring dan
Manajemen Skripsi Berbasis Web Fakultas Ilmu Komputer Universitas
Widya Dharma. Dari pembahasan yang telah dipaparkan dalam penulisan

skripsi ini dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem ini mempermudah dosen melihat dokumen skripsi dan memberikan
bimbingan secara online.

2. Website sistem informasi ini dapat menjadi sarana alternatif dalam
mempermudah mahasiswa untuk mengupload dokumen skripsi dan
melihat revisi bimbingan skripsi yang telah dilakukan oleh dosen.

3. Sistem ini mampu menampilkan revisi bimbingan yang dapat diakses

dimanapun maupun kapanpun.
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B. Saran
Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-saran

sebagai berikut :

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting
untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang
telah tersimpan dalam database.

2. Sistem ini hanya dibatasi pada Fakultas IImu Komputer Universitas
Widya Dharma Klaten, kedepannya bisa digunakan oleh seluruh
Fakultas yang ada di Universitas Widya Dharma Klaten.

3. Program ini tidak bisa mengecek apakah skripsi ada yang menyamai.
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