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MOTTO 

 

 Jangan menyerah sebelum mencoba. 

 Siapa yang berusaha sungguh-sungguh pasti kelak akan memetik hasilnya. 

 Mengejar sebuah impian dengan tiada henti adalah  rahasia keberhasilan. 

Dan mengerjakan sesuatu dengan ikhlas, pasti akan memperoleh hasil 

yang sempurna. 
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ABSTRAK 

Media promosi Kerajinan Tenun Tradisional AH. Textile  Klaten. 

 

Tujuan Penelitian adalah dapat merancang media promosi berbasis web untuk 
kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten, memberikan media promosi yang 
alternatif kepada AH. Textile untuk dapat meningkatkan peminat kerajinan tenun 
tradisional. Dengan adanya web site ini akan lebih dikenal oleh masyarakat luas. 
 Membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi secara mudah dan tepat. 
Metode penelitian secara langsung memakai observasi dan wawancara. Secara tidak 
langsung menggunakan dokumentasi dan perpustakaan. 

 Bahan dan materi penelitian meliputi data Kerajinan Tenun Tradisional AH. 
Textile  Klaten meliputi data home, profil, produk, proses, galery, pemasaran, dan buku 
tamu. Perangkat lunak menggunakan Software Aplikasi Macromedia Dreamweaver  MX, 
database server menggunakan Xampp untuk perancangan database menggunakan PHP 
atau MySQL .  

 Hasil Penelitian dengan studi kasus Kerajinan Tenun Tradisional AH. Textile  
Klaten dapat memberikan informasi kepada masyarakat tentang promosi Kerajinan Tenun 
Tradisional AH. Textile  Klaten, dimana bisa diakses dengan mudah dan cepat melalui 
internet sehingga diharapkan akan mampu menghasilkan informasi secara tepat, hemat 
waktu dan juga biaya yang diharapkan dapat menarik minat konsumen terhadap kerajinan 
tersebut.  

 

Keyword : Media Promosi, Kerajinan, Tenun, Tradisional. 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

  

A. Latar Belakang Masalah 

Setiap perusahaan berhak menjadi besar, untuk menjadi besar 

diperlukan pengetahuan tentang pengembangan promosi bearti investasi 

baru untuk mendapatkan manfaat dimasa mendatang untuk maju dan 

berkembang.  

 Dengan menggunakan teknologi komputer akan lebih mudah cepat 

dan lebih sempurna dalam merancang dan mengimplementasikan suatu 

produk atau perusahaan yang akan menjadi suatu keharusan bagi setiap 

pemakai informasi.   

Teknologi yang berkembang dewasa ini adalah internet. Internet 

adalah tempat mangkal ratusan publikasi elektronik yang memungkinkan 

pengenalan bisnis sehingga membantu dalam proses promosi dari 

perusahaan. Dalam sebagian besar perhatian terhadap internet sangat pesat 

ditunjukkan pada World Wide Web (WWW) dan biasa disebut dengan web 

secara teknis merupakan sebuah sarana yang dipakai untuk menjelajahi 

bagian internet. Website merupakan arsip yang dapat menampilkan 

berbagai informasi, file, suara digital, karya seni  bahkan klip film yang 

dilengkapi gambar, teks, dan foto.  

Demikian halnya yang ada di Kecamatan Juwiring Kabupaten 

Klaten, disitu terdapat pusat kerajinan tenun tradisional yang mempunyai 

kurang lebih 50 orang karyawan. 
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Ada beberapa kain yang dihasilkan, yaitu kain lurik, kain korden dan kain 

jok. Produksi kain tenun tradisional setiap harinya menghasilkan kurang 

lebih 250 m, yang artinya setiap karyawan menghasilkan kurang lebih 5 m 

/hari. Omset penjualan yang didapat setiap harinya kurang lebih Rp. 

7.500.000,00 dan omset penjualan setiap bulannya kurang lebih Rp. 

187.500.000,00.  

Dalam kaitanya diatas, salah satu topik yang diangkat adalah 

masalah informasi kerajinan tenun tradisional  AH. Textile yang coba 

diterapkan  dalam situs web, dimana salah satu situs layanan World Wide 

Web (WWW) yang bisa dimanfaatkan sebagai penunjang ajang promosi 

untuk mencari minat konsumen. Internet sebagai sarana penyebaran 

informasi tanpa batas yang dapat diakses diberbagai wilayah ataupun 

diberbagai negara dapat digunakan sebagai sarana promosi. 

Dengan teknologi yang semakin sempurna dibidang internet, maka 

dapat dilakukan link ke web site lain yang dapat melengkapi informasi 

tentang berbagai kerajinan yang ada. Dengan penambahan form akan lebih 

menghidupkan hubungan antara user dengan pihak pengerajin dimana 

dalam buku tamu yang berisi data pengunjung web site dan saran yang 

diberikan. 

Pembuatan media informasi berbasis web site ini lebih ditujukan 

sebagai media informasi kepada masyarakat serta sebagai media promosi 

kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten yang dapat diakses 

kapanpun dan dimanapun selama ada jaringan internet.  
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Maka diperlukan sebuah web site untuk mempromosikan supaya dikenal 

masyarakat luas maka penulis mengambil judul ”Media Promosi 

Berbasis Web Kerajinan Tenun Tradisional AH. TEXTILE Klaten”. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

 Penulis berusaha melakukan penelitian dilokasi penelitian memberi 

judul ”Media Promosi Berbasis Web Kerajinan Tenun Tradisional 

AH. Textile Klaten” dengan alasan sebagai berikut : 

a. Dapat memberikan gambaran mengenai objek kerajinan tenun 

tradisional di Klaten. 

b. Perusahaan kerajinan tenun tradisional belum memiliki sarana 

promosi berbasis Web. 

2. Penegasan Judul 

Penulis dalam melakukan penelitian ini menitik beratkan pada 

media promosi, dan penyajian yang sederhana, menarik serta 

kemudahan bagi pengunjung untuk mengakses website, sehingga 

pengunjung tidak akan merasa kesulitan dalam mengakses dan mencari 

informasi tentang  kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 

3. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian tugas akhir penulis melakukan 

pengamatan langsung untuk mendapatkan informasi untuk  

mendukung  penelitian, serta melakukan wawancara langsung dengan 

pemilik perusahaan kerajinan tenun tradisional AH. Textile, yang 

isinya lengkap dan benar.  
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Penulis ingin menyumbangkan hasil pemikiran serta kreatifitasnya 

yang bermanfaat bagi sumber daya manusia, dengan cara membuat 

suatu web yang berjudul  ”Media Promosi Berbasis Web Kerajinan 

Tenun Tradisional AH. Textile Klaten”. 

4. Rumusan Masalah 

Di dalam penelitian ini penulis merumuskan masalah sebagai 

berikut :  

“Bagaimana Membuat Website Media Promosi  Berbasis Web 

Kerajinan Tenun Tradisional AH. Textile Klaten”, yang dapat 

memberikan informasi - informasi dengan cepat, mudah dan efisien 

sehingga dapat diakses oleh masyarakat kapanpun dan dimanapun saja 

guna untuk mencari informasi sehingga tanpa harus kehilangan tenaga, 

waktu, biaya. Informasi inilah yang akan penulis jadikan sebagai bahan 

mengenai masalah. 

5. Batasan Masalah 

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka penulis 

membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya : 

a. Home kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 

b. Profil kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 

c. Produk kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 

d. Proses kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 

e. Galery kerajinan tenun tradisoal AH. Textile Klaten. 

f. Pemasaran kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 

g. Buku Tamu kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten. 
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6. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian tugas akhir : 

a. Bagi Perusahaan kerajinan tenun tradisional AH. Textile Klaten 

1) Mempermudah bagi peminat kerajinan tenun tradisional dalam 

mendapatkan informasi tentang produk tersebut. 

2) Dapat memberikan contoh langsung salah satu penerapan dan 

manfaat teknologi kepada kehidupan sehari-hari. 

3) Perusahaan kerajinan tenun tradisional dapat memberikan 

informasi seluas-luasnya untuk menarik minat masyarakat baik 

dari dalam kota maupun luar kota. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Untuk menjadikan mahasiswa yang intelektual sehingga 

menjadikan sumber daya  yang bermutu dan bermanfaat. 

2) Digunakan sebagai bahan evaluasi dalam sistem pendidikan 

untuk meningkatkan kualiatas pendidikannya. 

c. Bagi Penulis 

1) Untuk menerapkan ilmu dibangku kuliah sehingga dapat 

mengukur kemampuan dan wawasasan agar dapat dijadikan 

sebagai sasaran peningkatan kualitas pribadi mahasiswa. 

2) Sebagai pengalaman tersendiri tentang kajian yang dapat 

diperoleh dari luar perkuliahan untuk mendukung Tugas Akhir. 
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3) Penulis mampu mencari, mengetahui, menganalisis dan 

mendata kedalam bentuk laporan yang tersusun baik dan 

sistematik. 

B. Tujuan Penelitian 

   Adapun tujuan penulis dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Sebagai syarat kelulusan program Diploma 3 pada Manajemen 

Informatika dan Komputer “Universitas Widya Dharma Klaten”. 

2. Bisa mendesain web atau media pemasaran berbasis web pada 

perusahaan kerajinan tenun tradisional AH. Textile di Klaten. 

3. Memberikan alternatif pemasaran kepada perusahaaan kerajinan tenun 

tradisional AH. Textile di Klaten dengan media berbasis web. 

4. Sebagai media informasi perusahaaan kerajinan tenun tradisional AH. 

Textile di  Klaten supaya dikenal oleh masyarakat luas. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Dari uraian pembahasan dan analisa data yang telah dijelaskan pada bab 

sebelumnya maka, pada bab ini akan penulis sampaikan kesimpulan dan saran 

yang dapat digunakan sebagai bahan masukan atau pertimbangan bagi 

kerajinan tenun tradisional AH. Textile klaten maupun untuk pengembangan 

dan penyempurnaan website ini supaya lebih baik lagi. 

A. Kesimpulan  

Dengan adanya media promosi berbasis web, yang menampilkan produk-

produk yang ditampilkandan memperkenalkan kerajinan tenun tradisional AH. 

Textile klaten kepada masyarakat luas serta menarik peminat untuk 

berkunjung dan melakukan transaksi pembelian, sehingga dapat meningkatkan 

volume penjualan dan keuntungan bagi kerajinan tenun tradisional AH. 

Textile klaten. 

Media promosi berbasis web ini mempunyai keunggulan, sehingga dalam 

mengaksesnya tidak memerlukan waktu yang lama adanya media promosi 

juga berguna untuk interaksi dan kominikasi antar admin web dengan 

pengunjung yaitu adanya halaman buku tamu. 
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B. Saran 

Saran yang mungkin dapat berguna bagi peningkatan dan kemajuan 

kerajinan tenun tradisional AH. Textile klaten khususnya dalam hal 

melakukan promosi dapat membantu dalam pencapaian target – target 

produksi kain tenun. 

Kepada para peneliti dalam bidang sejenis yang ingin melanjutkan dan 

mengembangkan peneliti yang sudah diselesaikan, disarankan untuk lebih 

menyempurnakan media promosi berbasis web ini, dikarenakan web site ini 

masih sangat sederhana dan belum sesuai dengan keinginan pengunjung, 

masih banyak kekurangan - kekurangan dalam mendesain web ini salah 

satunya adalah pada pemilihan image dan pengaturan pada halaman web site 

yang masih belum begitu teratur sehingga tampilan pada browser terlihat ada 

bagian ruang yang kosong dan kurang teratur dalam mengedit teks. 
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