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MOTTO 

 

 The more you give,the more you will get 

 One leave is better than one gold 

 Think as big as galaxy 

 Courage take distance higher than inteligent 

 Success is needs a process 
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ABSTRAK 

Media promosi Distro Shinehell Clothing Berbasis Web. 

Falkutas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. 

 

Tujuan Penelitian adalah dapat merancang media promosi Distro Shinehell 

Clothing Berbasis Web. memberikan media promosi yang alternatif kepada 

Shinehell Clothing..Dengan adanya web site ini akan lebih dikenal oleh 

masyarakat luas. 

 Metodelogi penelitian secara langsung memakai observasi wawancara 

secara langsung menggunakan dokumentasi dan kepustakaan. 

 Bahan dan materi penelitian adalah jasa yang diberikan oleh Distro 

Shinehell Clothing Perencanaan Desain database untuk web site ini digunakan 

program aplikasi Database yaitu PHP atau MySQL yang merupakan sistem 

aplikasi terpadu. Didalamnya terdapat mesin database, interface, pengolah data, 

dan sistem pemrograman yang bisa membuat aplikasi database yang dibuat sesuai 

keperluan. 

 Desain web site in terdiri dari beberapa unsur yaitu teks, gambar, bahan 

dan materi penelitian yang dibuat dan diolah menggunakan program aplikasi 

Macromedia Dreamwever MX,Microsoft Office, Windown 7, dan Php my admin.  

 Hasil penelitian tugas akhir ini bahwa media promosi  Distro Shinehell 

Clothing Berbasis Web ini dapat membantu memperkenalkan Distro dan produk-

produknya yang diberikan kepada masyarakat luas. 

Selain itu dapat memberikan informasi kepada masyarakat berbagai 

macam produk atau merchandise Shinehell Clothing tanpa harus datang langsung 

ke Distro Dengan mengakses di internet informasi akan cepat diterima, hemat 

biaya dan waktu.  

 

Keyword: Macromedia Dreamweaver  MX, Microsoft Office, Windows 7, dan 

Xampp, Database PHP dan MySQL.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada masa meningkatnya informasi dalam dunia bisnis maupun 

tekhnologi,akses terhadap sumber informasi dan jaringan informasi menjadi 

semakin penting bagi kita. Internet adalah suatu jaringan komputer global 

yang berkembang pesat dan saat ini dapat dikategorikan sebagai jaringan 

tekhnologi terbesar di dunia.Selain menyediakan berbagai macam fasilitas 

informasi, internet juga bisa di gunakan untuk melakukan transaksi, transfer 

file yang dibutuhkan oleh komputer pribadi,perusahaan atau instansi, 

transaksi online menyediakan fasilitas untuk surat menyurat (email), mailing 

list, chatting dan lain sebagainya. 

Masyarakat pada umumnya sekarang mulai berpindah ke internet 

untuk mendapatkan informasi yang lebih detail. Media komunikasi melalui 

internet ini terus tambah dan internet mulai tidak menjadi barang yang 

mewah. Karakteristik ini telah meyakinkan perusahaan atau instansi untuk 

mulai menggeser sistem informasi serta transaksi mereka dari media 

tradisional ke sistem informasi serta transaksi yang lebih maju dan canggih 

semacam teknologi web. 

Tujuan web dalam sebuah Distro salah satunya dapat memudahkan 

konsumen mengetahui informasi tentang produk pakaian Distro yang 

ditawarkan dan memesan barang secara online. Dengan sistem pemasaran 
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yang baikdan cepat dapat meningkatkan pelayanan dan penjualan produk 

pakaian distro,sehingga masyarakat atau costumer lebih nyaman memilih atau 

membeli produk pakaian distro yang di tawarkan. Selain itu proses 

pengorderan barang juga meningkat, dengan dilakukannya penelitian ini 

diharapkan proses sistem kerja sebuah toko. Shinehell Clothing adalah sebuah 

konveksi pakaian yang menerima order atau pembuatan berbagai jenis 

pakaian berupa kaos, topi, tas dan sepatu. Maka dari itu penyusun mengambil 

judul tugas akhir “MEDIA PROMOSI DISTRO SHINEHELL 

CLOTHING BERBASIS WEB” 

 

1. Alasan pemilihan judul 

Dalam penulisan skripsi ini penulis memilih judul Media Promosi Distro 

Shinehell Clothing berbasis web dengan alasan sebagai berikut : 

a. Obyektif 

Memberikan alternatif baru untuk menyampaikan informasi dan 

menual produk secara online dan diharapkan dengan adanya promosi 

melalui web ini mempermudah Distro Shinehell Clothing dalam 

mempromosikan produk mereka lebih meluas. 

b. Subyektif 

Penulis tertarik dengan obyek tersebut sehingga dapat menjadi 

semangat dan tolak ukur bagi penulis untuk menunjukan kualitas dan 

daya pikiran sebagai mahasiswa yang memiliki intelektual. 
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2. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian penulis mengambil konsep yang sama 

dengan judul “MEDIA PROMOSI DISTRO SHINHELL BERBASIS 

WEB” penelitian terdahulu yang penulis jadikan sebagai salah satu 

referensi merupakan penelitian tentang memanfaatkan website sebagai 

sistem informasi pernah dilakukan oleh : 

a. Hariyanto (2013) seorang mahasiswa Universitas Widya Dharma 

Klaten dengan judul “Sistem Informasi Penjualan handphone pada 

agung cell” pada penelitian ini penulis menggunakan software 

Macromedia Dreamwever MX, aplikasi Adobe Pothosop 7.0,dan 

aplikasi XAMPP. Pada website ini pengunjung dapat melihat informasi 

tentang harga dan produk handphone dengan cara login atau mendaftar 

jika ingin membeli. Perbedaan pokok dari penelitian terdahulu dengan 

penelitian yang penulis lakukan ini adalah selain produk yang berbeda 

dan sebagai media promosi pengunjung tidak perlu login untuk 

membeli. 

b. Setyawan (2011) seorang mahasiswa Universitas Widya Dharma 

Klaten dengan judul “Sistem informasi penjualan online kerajinan 

souvenir pada rumah Babatok Klaten”. Web dengan obyek yang 

berbeda, peneliti melakukan penelitian yang sejenis, objek yang 

dimaksud adalah Media Promosi Shinehell Clothing berbasis web ini 

peneliti menampilkan sejarah berdirinya distro, macam-macam 

produk, harga dan kualitas bahan juga contact person. 
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3. Rumusan  Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, dapat dirumuskan 

suatu pokok permasalahan yaitu bagaimana membangun sistem informasi 

teknologi untuk mengembangkan sebuah aplikasi pemasaran yang berbasis 

Webpada Distro Shinehell Clothing yang lebih efektif dan efisisen. 

 

4. Batasan Masalah 

Beberapa batasan masalah pada penelitian tersebut adalah : 

a. Sistem ini hanya meliputi sistem informasi penjualan dan pemasaran 

produk-produk pakaian distro pada Distro Shinehell Clothing,seperti 

kaos, topi, sepatu, tas dan lain-lain. 

b. Sistem ini hanya memberikan informasi barang yang tersedia dan 

proses pembelian barang tersebut. 

c. Pembayaran transaksi dilakukan secara online, pembelian barang 

tersebut. 

d. Jangkauan pemasaran dan penjualan produk pakaian pakaian Distro ke 

seluruh dunia. 

e. Ada batas waktu tertentu dalam pengiriman barang. 

 

5. Manfaat  Penelitian  

Penelitian yang penulis lakukan dalam rangka menyusun laporan 

Tugas Akhir dengan judul Media Promosi Distro Shinehell Clothing 

berbasis Web, mempunyai manfaat  



5 
 

1. Bagi Shinehell Clothing 

Pada Shinehell Clothing  mampu  meningkatkan pelayanan penjualan 

terutama pada penawaran produk sehingga dapat meningkatkan omset 

penjualan. 

2. Bagi Unwidha   

a.  Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum unwida pada 

fakultas ilmu komputer yang diharapkan bisa sebagai acuan dan 

referensi bagi mahasiswa 

b.  Menyiapkan mahasiswa yang handal dalam bidangnya sehingga 

menjadi sumber daya manusia yang berkualitas. 

3. Bagi penulis  

a. Penulis dapat menerapkan secara langsung ilmu dan teori  selama 

mengikuti pendidikan kedalam aplikasinya secara praktek guna 

mendukung kemampuan dalam menerapkan suatu ilmu. 

b. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian yang 

diperoleh dari luar perkuliahan untuk mendukung tugas ahir ini. 

 

B. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan studi 

dalam jenjang Diploma 3 Program Studi Manajemen Informatika Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Wdya Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan 

dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan system informasi penjualan 

sebagai salah satu usaha meningkatkan Distro tersebut dan memudahkan 
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masyarakat dalam mencari dan membeli produk-produk yang ada pada Distro 

tersebut melalui situs web yang disediakan. 

Secara umum tujuan penelitian ini adalah merancang dan membuat 

media promosi dan penjualan berbasis web di Shinehell Clothing yang mudah 

di akses oleh konsumen. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Dari uraian pembahasan dan analisa data yang telah dijelaskan pada bab 

sebelumnya maka, pada bab ini akan penulis sampaikan kesimpulan dan saran 

yang dapat digunakan sebagai bahan masukan atau pertimbangan bagi 

Shinehell Clothing maupun untuk pengembangan dan penyempurnaan website 

ini supaya lebih baik lagi. 

A. Kesimpulan  

Dengan adanya media promosi berbasis web, yang menampilkan produk-

produk yang ditampilkandan memperkenalkan Distro Shinhell kepada 

masyarakat luas serta menarik peminat untuk berkunjung dan melakukan 

transaksi pembelian, sehingga dapat meningkatkan volume penjualan dan 

keuntungan bagi Shinehell Cloting. 

Media promosi berbasis web ini mempunyai keunggulan, sehingga dalam 

mengaksesnya tidak memerlukan waktu yang lama adanya media promosi 

juga berguna untuk interaksi dan kominikasi antar admin web dengan 

pengunjung yaitu adanya Message dibagian Contact Us. 

 

B. Saran 

Saran yang mungkin dapat berguna bagi peningkatan dan kemajuan Distro 

Shinehell Clothing. khususnya dalam hal melakukan promosi dapat membantu 

dalam pencapaian target – target produksi Kaos maupun Merchandise lainnya. 
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Kepada para peneliti dalam bidang sejenis yang ingin melanjutkan dan 

mengembangkan peneliti yang sudah diselesaikan, disarankan untuk lebih 

menyempurnakan media promosi berbasis web ini, dikarenakan web site ini 

masih sangat sederhana dan belum sesuai dengan keinginan pengunjung, 

masih banyak kekurangan - kekurangan dalam mendesain web ini salah 

satunya adalah pada pemilihan image dan pengaturan pada halaman web site 

yang masih belum begitu teratur sehingga tampilan pada browser terlihat ada 

bagian ruang yang kosong dan kurang teratur dalam mengedit teks. 
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