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ABSTRAK 

 

SISTEM INFROMASI KAWASAN WISATA PEMANCINGAN 100 JANTI  

BERBASIS WEB DI KLATEN 

Pemancingan 100 Janti dalam pengelolan pembelian masih menggunakan 

proses manual  melalui pencatatan di buku seperti daftar transaksi makanan atau 

tiket yang bersifat sementara kemudian di input ke excel oleh pegawai. Tetapi 

pengelolaan data tersebut masih belum tertata dan belum terorganisir dengan baik. 

Media penyampaian informasi di Pemancingan 100 Janti masih berupa brosure 

dokumen fisik seperti selembaran, baner. Akibatnya banyak kendala yang 

dihadapi oleh pihak pemancingan dalam urusan administrasi sehingga penyajian 

informasinya masih kurang cepat dan tepat. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membuat sebuah sistem yang dapat 

memudahkan pihak Pemancingan 100 Janti dalam mengelola data transaksi dan 

dalam menyampaikan informasi. 

Pengumpulan data dilakukan dengan metode wawancara dan metode 

observasi. Tahapan perancangan yang digunakan meliputi perancangan desain 

sistem yaitu dengan menggunakan diagram konteks dan Data Flow Diagram 

(DFD), Perancangan database yaitu Entity Relationship Diagram (ERD) dan 

normalisasi, perancangan desain fisik. Sistem ini dibuat dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP , My SQL dan dengan bantuan aplikasi Adobe 

Dreamweaver CS3. 

Hasil penelitian ini adalah Sistem Informasi Pemancingan dan Wisata 

Pemancingan Berbasis Web di Pemancingan 100 Janti. Sistem ini mudah 

digunakan, informasinya sesuai dengan pihak Pemancingan inginkan, kecepatan 

aksesnya cepat, laporannya sesuai dengan yang pihak Pemancingan inginkan 

sehingga diharapkan sistem ini dapat membantu pihak sekolah dalam pengelolaan 

data dan menyampaikan informasi. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Pemancingan dan Wisata Pemancingan, 

Pemancingan 100 Janti Klaten, Adobe Dreamweaver CS 3, PHP, My SQL. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Seiring dengan berkembangnya sistem informasi saat  ini, banyak 

pebisnis yang ingin mencapai tahap sistem informasi secara cepat, relevan 

dan akurat. Pesatnya pertumbuhan ilmu pengetahuan teknologi khususnya di 

bidaang komputer disetiap aspek kehidupan, penggunaan teknologi komputer 

dan teknologi komunikasi yang menghasilkan sebuah penggabungan sistem 

informasi yang mudah untuk di akses tanpa adanya batasan waktu dan jarak 

dengan menggunakan jaringan internet. Tidak terkecuali pengelolaan obyek 

wisata. 

Kecamatan Tulung merupakan kecamatan berada di Kabupaten Klaten, 

lokasinya bersebelahan provinsi Jawa Tengah. Terdapat wisata baru berupa 

spot foto yakni Pemancingan Wisata Kuliner 100 Janti yang merupakan 

sebuah Pemancingan yang terdapat di daerah Janti, Kecamatan Tulung, 

Kabupaten Klaten. Saat ini Pemancingan Wisata 100 Janti dilengkapi 

berbagai fasilitas seperti tempat makan sejumlah beberapa tempat, kolam 

renang, dan teater. Menjadi nilai tambah Pemacingan Janti ialah lokasinya 

berada di ketinggian sehingga dapat secara jelas melihat keindahan alam. Tak 

hanya melihat keindahan daerah Janti Klaten dari ketinggian, pengunjung 

berada di lokasi wisata Pemacingan Janti Klaten bisa menikmati panorama 

kawasan perkotaan Klaten dan destinasi wisata lainnya. Namun dalam 

melakukan promosi, pihak pengelola belum menggunakan media online 
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seperti website sehingga promosi hanya melalui mulut ke mulut, ini 

menyebabkan jangkauan informasi hanya kepada penduduk lokal. Selain itu 

pemesanan tiket yang ada selama ini masih manual yaitu pengunjung datang 

langsung untuk membeli tiket, ini membutuhkan banyak waktu sehingga 

menimbulkan antrian yang panjang. 

Maka diperlukan sebuah website pengelolaan obyek wisata yang dapat 

digunakan untuk mempromosikan obyek supaya dikenal masyarakat luas dan 

media untuk melakukan pemesanan tiket masuk secara online, maka penulis 

mengambil judul ”SISTEM INFORMASI PEMANCINGAN DAN WISATA 

PEMANCINGAN 100 JANTI BERBASIS WEB”.  

 

1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dirumuskan masalah 

sebagai berikut : “Bagaimana  membuat sistem yang dapat membantu 

mempromosikan dan melakukan pemesanan tiket dana makanan secara 

online?” 

 

2. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada pemesanan online ini adalah sebagai 

berikut : 

a. Pembuatan sistem ini hanya mencakup tentang promosi objek 

wisata dan pemesanan tiket masuk dan makanan. 
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b. Sistem pembayaran tidak dilakukan secara online, tetapi 

dilakukan saat pengunjung datang ke objek dengan 

menunjukkan bukti pemesanan. 

 

3. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian tugas akhir 

ini adalah : 

a. Bagi Peneliti 

Peneliti dapat menerapkan secara langsung teori-teori yang 

diperoleh dari bangku kuliah agar dapat di jadikan sebagai 

sarana peningkatan kwalitas pribadi mahasiswa dalam 

merancang dan membangun sistem informasi 

b. Bagi Objek Wisata Pemacingan 100 Janti 

Memberikan kemudahan dalam melakukan promosi kepada 

masyarakat luas dan memudahkan calon pengunjung untuk 

memesan tiket masuk dan makanan. 

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai bahan pustaka di perpustakaan Universitas Widya 

Dharma khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa 

lain. 
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B. Tujuan Penelitian 

Dalam penulisan ini peneliti mengambil judul sistem Informasi 

Pemancingan dan Wisata Pemancingan 100 Janti berbasis web dengan tujuan 

agar dapat mendesain website atau media promosi berbasis web agar dikenal 

oleh masyrakat luas dan memberikan kemudahan bagi calon pengunjung 

untuk melakukan pemesanan tiket masuk dan makanan secara online. 
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BAB V 

PENUTUP 

Berdasarkan dari hasil penelitian serta pembahasan yang peneliti lakukan 

mengenai “Sistem Informasi Pemancingan Dan Wisata Pemancingan 100 Janti 

Berbasis Web” maka pada akhir pembahasan, peneliti akan memberikan suatu 

kesimpulan dan saran sebagai berikut: 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat 

dikemukakan beberapa kesimpulan. Adapun kesimpulan yang dimaksud 

adalah: 

1. Berdasarkan hasil penelitian ini dan pembahasab tugas akhir ini, maka 

peneliti menyimpulkan bahwa penelitian ini mampu  menghasilkan 

sebuah Sistem Informasi Pemancingan 100 Janti Dan Wisata 

Pemancingan dan Wisata Pemancingan 100 Janti Berbasis Web di 

Pemancingan 100 Janti. 

2. Adapun tujuan dibuatnya sistem ini adalah agar sistem dapat 

membantu dalam pekerjaan di Pemancingan 100 Janti pada 

pengelolaan data pengunjung, untuk mempermudah dan mempercepat 

dalam menyampaikan informasi seputar Pemancingan 100 Janti. 

3. Kelebihan dari sistem ini adalah mampu memesan tiket wisata 

maupun memesan makanan secara online, dan kemudahan dalam 

mengoperasikannya. Sedangkan kekurangannya adalah tampilan 

sistem yang masih sederhana serta beberapa fitur yang masih
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Belum lengkap. 

 

B. Saran 

Saran yang peneliti sampaikan sistem ini masih perlu dikembangkan 

lebih lanjut karena pada sistem ini masih belum ada fasilitas backup data 

mungkin kedepan bisa ditambahkan untuk fasilitas backup data. Diadakan 

penelkitian untuk menggunakan sistem ini dikarenakan sebagai pihak 

pemencingan masih ada yang kurang dalam memehami sistem ini, baik 

mengenai penggunaanya maupun sebagai administrator. 
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