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MOTTO 

 

 Manusia hidup harus mempunyai mimpi, gantungkan mimpi setinggi-tingginya, 

walaupun kenyataan tak seindah mimpi tapi yakinlah kenyataan jauh lebih indah dari 

mimpi. (Tri Yuliawan) 

 There is no limit of struggling. (Riya Anggraini) 

 Dununge urip ono ing sak jeroning roso, urip lan roso iku ono ing penguwasaning Gusti 

Allah Kang Maha Suci. (Padepokan Tirtomulyo) 

 When there is a wiil there is a away (Septiani Pratiwi) 
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ABSTRAK 

 

Animasi Pembelajaran Struktur Organ Tumbuhan Berbasis Multimedia 

 

 Proses belajar merupakan suatu hal yang sangat penting untuk menunjang 

ilmu pengetahuan. Khususnya animasi dalam bentuk pembelajaran, dalam hal ini 

adalah tentang proses pembelajaran struktur organ tumbuhan, tetapi untuk 

kejelasan dalam materi yang diajarkan kurang menarik dan hanya dengan cara 

konvensional, oleh sebab itu perlu adanya metode pembelajaran yang menarik 

efektif dan efisien. 

 Tujuan penelitian ini adalah memberikan alternatif pembelajaran yang 

menarik minat untuk peserta didik khususnya untuk kelas IV SD. Dan 

mempermudah guru dalam menyampaikan materi. 

Metodologi penelitian menggunakan metode observasi yang dilakukan di 

SD N 2 Tegalyoso Klaten. Bahan dan materi penelitian berupa informasi yang 

diperoleh dari buku materi IPA kelas IV dan sumber-sumber informasi yang 

diperoleh selama observasi. Dan alternatif pembelajaran berupa animasi 

pembelajaran struktur organ tumbuhan berbasis multimedia. pembelajaran ini 

berisi tentang materi organ tumbuhan. 

Kata kunci: Pembelajaran struktur organ tumbuhan, Animasi, Adobe CS3 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  LatarBelakang 

Pada masa era globalisasi seperti sekarang ini masyarakat dituntut untuk 

menuntut ilmu pengetahuan agar dapat bersaing secara global, terutama di 

bidang teknologi. Dengan berkembangnya teknologi yang sangat pesat maka 

tidak dapat dipungkiri semua bidang kehidupan bergantung pada penggunaan 

teknologi, termasuk dalam dunia pendidikan. Pendidikan memiliki peranan 

penting dalam kehidupan anak khususnya untuk membangun masa depan 

yang cerah seiring dengan perkembangan jaman setiap anak berlomba-lomba 

untuk mendapatkan pendidikan yang berkualitas sedini dan setinggi mungkin. 

Hal ini berguna agar setiap orang mampu menghadapi era globalisasi saat ini 

dimana kecanggihan teknologi terus berkembang dengan pesat dan masuk 

kedalam berbagai aspek kehidupan manusia. 

Dalam bidang pendidikan, teknologi salah satunya dimanfaatkan sebagai 

media pembelajaran. Dikarenakan banyaknya masalah yang dihadapi pengajar 

dalam proses belajar mengajar dengan metode konvensional. Masalah yang 

sering dihadapi yaitu seringnya anak-anak bercanda dengan temannya ataupun 

asyik sendiri dengan mainannya ketika proses mengajar berlangsung. Oleh 

karena itu, seorang guru harus mempunyai teknik pembelajaran yang menarik 
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dan menyenangkan bagi siswa, karena siswa pada usia sd lebih senang 

bermain-main daripada mendengarkan guru mengajar. 

Salah satu pelajaran yang menjadi momok bagi siswa sd adalah mata 

pelajaran IPA. Hal ini dikarenakan penyampaian materi IPA secara 

konvensional kurang menarik sehigga menyebabkan siswa menjadi cepat 

jenuh secara umum permasalahan yang dihadapi guru adalah keterbatasan alat 

bantu pembelajaran yang menarik, dan sikap anak didik yang cenderung tidak 

memperhatikan atau sering sibuk dan asik sendiri. Sebagai solusinya 

diperlukan suatu media pembelajaran alternatif yang bisa menyenangkan dan 

menarik bagi anak-anak serta memudahkan guru untuk mengajar. 

1.   Alasan Pemilihan Judul 

Alasan pemilihan judul “Media Pembelajaran Struktur Organ 

Tumbuhan Berbasis Multimedia”karena dalam proses pembelajaran kini 

masih menggunakan metode konvensional sehingga mengakibatkan 

seringnya peserta didik bercanda dengan temannya maupun asyik sendiri 

dengan mainannya ketika proses belajar, permasalahan guru adalah  

terbatasnya alat bantu pembelajaran yang menarik sehingga diperlukan 

suatu media pembelajaran alternatif yang bisa menenangkan yang menarik 

bagi peserta didik sehingga peserta didik mampu menerima materi IPA ini 

dengan baik. 

2.   PerumusanMasalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat maka dapat dibuat 

rumusan masalah adalah : Bagaimana memberikan metode pembelajaran 
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tentang struktur organ tumbuhan yang menarik dan tidak membosankan 

untuk peserta didik 

3.   BatasanMasalah 

Mengingat banyaknya materi yang dibahas, maka penulis hanya 

membatasi masalah yang akan dibahas yaitu : 

Bagaimana mengenalkantentangstruktur organ tumbuhan yang 

berkaitandenganakar, daun, danbatang 

4.   KeaslianPenelitian 

Peneliti bermaksud menunjukkan bahwa masalah ini belum pernah 

diteliti dibuat dan dipecahkan oleh penulis lain di Universitas Widya 

Dharma Klaten. Sehigga penulis berani mengambil judul  

“Media Pembelajaran Struktur Organ Tumbuhan Berbasis 

Multimedia” 

Sedangkan referensi penelitian yang dijadikan penulis dalam 

mengembangkan penelitian yaitu penelitian yang dilakukan oleh :  

a. Septiyani (2013) “Media Pembelajaran  Doa Sehari-hari Untuk 

Taman Kanak-Kanak Berbasis Macromedia Flash MX 2004” 

penelitian terdahulu membuat aplikasi pembelajaran guna 

mempermudah anak-anak TK dalam menghafal doa sehari-hari.. 

Dalam penelitian terdahulu ini animasi hanya terbatas pada button, 

sehingga masih kurang menarik bagi para siswa. 

b. Wijayadewi (2012) “Animasi Pembelajaran Sistem Tata Surya 

Untuk Anak SD Menggunakan MacroFlash MX 2004” dimana 



4 
 

tugas akhir tersebut memuat  animasi tentang pembelajaran sistem tata 

surya yang menyajikan materi tentang pengertian matahari, planet, fase 

bulan serta gerhana bulan dan matahari.Dalam penelitian terdahulu ini 

animasi hanya terbatas pada button, sehingga masih kurang menarik 

bagi para siswa. 

c. Yuliawan (2014) “Visualisasi Proses Terjadinya Hujan Untuk  

Media Pelajaran Mata Pelajaran IPA Kelas V SD” dimana tugas 

akhir tersebut memuat animasi proses terjadinya hujan dari awalnya 

ber;upa air kemudian menjadi uap air hingga membentuk awan 

mendung dan pada akhirnya menjadi hujan, akan tetapipembuatan 

animasi ini hanya terbatas hanya untuk kelas 5 SD N 1 Bayat 

5.   ManfaatPenelitian 

Dengan adanya penelitian ini penulis mengharap agar dalam penelitian 

ini memberikan manfaat, antara lain manfaatnya adalah : 

1. Bagi Penulis 

a. Mengenal lebih jauh tengtang ilmu biologi khususnya struktur 

organ tumbuhan 

b. Memperdalam ilmu multimedia dalam pembuatan aplikasi 

media pembelajaran struktur organ tumbuhan 

2. Bagi Pengajar 

a. Dapat belajar dengan metode yang lebih interaktif tidak hanya 

sekedar membaca dan menulis saja 
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b. Materi pembelajaran akan lebih mudah dipahami oleh peserta 

didik. 

B. TujuanPenelitian 

Tujuan dari pembuatan Media Struktur Pembelajaran Organ Tumbuhan 

Untuk media pembelajaran IPA kelas IV ini adalah untuk memberikan 

metode pembelajaran alternative tentang pengenalan struktur organ tumbuhan 

yang menarik dan tidak membosankan untuk siwa-siswa SD serta 

menerapkan teori yang di peroleh di bangku perkuliahan ke dalam 

pembelajaran mata pelajaran IPA dengan menggunaka teknologi yang 

modern yaitu sebuah video animasi menggunakan Adobe Flash CS3 serta 

sebagai prasyaratan menempuh Tugas Akhir D3 di Fakultas Ilmu Komputer 

pada jurusan Manajemen Informatika di Universitas Widya Dharma Klaten. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Dalam proses pembuatan laporan Tugas Akhir dan pembuatan animasi 

Pembelajaran struktur organ tumbuhan berbasis multimedia untuk sekolah dasar kelas 

4 beserta uraian dan penjelasannya secara keseluruhan. Maka dapat diambil 

kesimpulan dan juga saran dengan harapan dapat memberi masukan serta manfaat 

yang dapat membangun bagi siapapun dimasa sekarang maupun yang akan datang. 

Berikut ini adalah kesimpulan serta saran yang di sampaikan oleh penulis : 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah di lakukan penulis tentang Animasi 

Pembelajaran struktur organ tumbuhan berbasis multimedia ini, penulis 

menyimpulkan bahwa Dengan menggunakan animasi 2D para peserta didik bisa 

lebih menangkap maksud dan pesan yang ingin disampaikan dalam animasi 

tersebut, dibandingkan dengan hanya menggunakan media yang di jelaskan dan 

yang di sampaikan secara langsung oleh para guru sehingga dalam melakukan 

pembelajaran ini dapat menarik minat peserta didik untuk mengetahui berbagai 

materi struktur organ tumbuhan 

B. Saran 

Untuk lebih memahami tentang sebuah sistem informasi multimedia di 

perlukan pemahaman program aplikasi, oleh karena itu ada beberapa saran antara 

lain : 
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1. Perkembangan multimedia akan terus berlanjut seiring banyaknya media 

komunikasi dan kemajuan teknologi yang ada, sehingga sumber daya 

manusia yang memiliki kualitas yang baik dalam pengolahan aplikasi 

multimedia harus di perbanyak. 

2. Perlu adanya pemrograman ke arah yang lebih baik dari pembuatan media 

pembelajaran berbasis multimedia ini, sehingga akan banyak inovasi baru 

menuju kesempurnaan program terutama dari segi perencanaan media 

interaktif. 

Animasi Pembelajaran struktur organ tumbuhan berbasis multimedia yang 

peneliti buat masih jauh dari kesempurnaan, sedangkan perkembangan teknologi 

berbasis multimedia sangat cepat, sehingga di perlukan penambahan fitur-fitur 

yang masih kurang guna penyempurnaan aplikasi multimedia selanjutnya.  
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