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ABSTRAK 

 

WAKHID ARIS MUNANDAR. 2021.  SISTEM INFORMASI 

PENDAFTARAN DAN PEMBAYARAN STUDI KASUS : TK ABA 

JATISARI. Strata Sarjana Teknik Informatika, Fakultas Ilmu komputer, 

Universitas Widya Dharma Klaten. 

Sistem Pendaftaran dan pembayaran di TK ABA Jatisari saat ini masih di 

lakukan secara manual. Data –data yang berhubungan dengan pendaftaran dan 

administrasi pembayaran disimpan dalam bentuk berkas,sehingga kurang efektif 

dan efisien. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi pendaftaran 

dan pembayaran di TK ABA Jatisari yang berbasis komputer, sehingga bisa 

mempermudah dalam proses pengolahan data, transaksi, dan pembuatan laporan. 

Sesuai dengan tujuan penelitian, maka penelitian ini dilakukan dengan metode 

pengumpulan data, analisis sistem, perancangan database, perancangan sistem dan 

pembuatan program aplikasi. 

Dengan adanya sistem informasi pendaftaran dan pembayaran ini maka 

proses pengolahan data menjadi lebih efektif dan efisien dibandingkan dengan 

sistem yang ada seperti saat ini yang masih dilakukan secara manual. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Pendaftaran dan Pembayaran Studi Kasus TK 

ABA JATISARI, Microsoft Visual Foxpro 9.0 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Kehadiran teknologi komputer dengan kekuatan prosesnya telah 

memungkinkan pengembangan sistem informasi manajemen berbasis 

komputer. Dengan memanfaatkan teknologi komputer, didapat manfaat 

berupa kemudahan menyimpan, mengorganisasi dan melakukan 

pengambilan (retrieval) terhadap berbagai data agar menjadi efektif dan 

efisien. Didukung dengan perangkat lunak dan konfigurasi perangkat keras 

yang tepat, perguruan tinggi dapat membangun sistem informasi 

manajemen yang handal dan berpengaruh secara signifikan terhadap 

kinerja perguruan tinggi secara keseluruhan. 

 TK ABA Jatisari, merupakan salah satu lembaga pendidikan 

formal untuk mendidik anak-anak setingkat taman kanak-kanak yang 

berada di Desa Jatisari, Gayamharjo, Prambanan, Sleman. Dimana setiap 

tahun jumlah pendaftar semakin meningkat di tahun ajaran 2015/2016 

jumlah pendaftar 15 kemudian di tahun ajaran 2016/2017 terdapat 21 

pendaftar dan di tahun ajaran 2017/2018 terjadi kenaikan yang cukup pesat 

yaitu 31 pendaftar. Sedangkan saat ini proses pembayaran dan pendaftaran  

anak didik dari pengisian formulir dan proses pencatatan sangat lambat 

dan seringkali  melebihi dari target waktu yang ditentukan dikarenakan 

tidak adanya sistem yang mampu membantu proses pembayaran dan 
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pendaftaran. Dikarenakan pengolahan data anak didik dan guru masih 

belum terkomputerisasi dan penyimpanan datanya masih berupa 

pencatatan setiap data kedalam sebuah buku besar  sehingga terjadinya 

penumpukan dokumen yang tidak disusun dengan rapi akan 

memperlambat pencarian data setiap anak didik sewaktu data tersebut 

diperlukan. 

Agar tercipta suatu sistem yang memadai yang mampu untuk 

mengatasi permasalahan yang terjadi, maka perlu dibuat suatu sistem yang 

dapat mengatasi proses pembayaran dan pendaftaran anak didik baru 

secara cepat. Untuk itu penulis mengangkat latar belakang dari 

permasalahan yang ada menjadi penulisan skripsi yang penulis ambil 

dengan judul “ Sistem Informasi pendaftaran Dan Pembayaran di TK ABA 

Jatisari“. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Alasan peneliti mengambil judul “Sistem Informasi Pendaftaran 

dan Pembayaran di TK ABA Jatisari” adalah dikarenakan di TK ABA 

Jatisari belum memiliki sebuah software aplikasi yang digunakan 

dalam pengolahan pendaftaran dan pembayaran. 

2. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang ada dapat ditarik 

kesimpulan bahwa permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana 

membangun sistem informasi pendaftaran dan pembayaran yang dapat 



3 
 

membatun proses pendaftaran dan pembayaran menjadi lebih efektif 

dan efisien  di TK ABA Jatisari. 

3. Batasan Masalah 

Untuk menghidari pembahasan yang terlalu luas maka peneliti 

membatasi permasalahan yang akan dibahas, yaitu meliputi: 

a. Sistem yang akan dibangun hanya membahas pendaftaran dan 

pembayaran. 

b. Perangkat lunak aplikasi yang disusun bersifat single user. 

4. Keaslian Penelitian  

Dalam penelitian ini penulis belum pernah menjumpai penelitian 

yang sama, sehingga peneliti mengambil tema Sistem Informasi 

Pendaftaran dan Pembayaran di TK ABA Jatisari dengan 

menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0. 

5. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian diharapkan memberikan manfaat bagi Akademik, 

bagi TK ABA Jatisari dan bagi Penulis. 

a. Bagi Penulis 

1. Penulis dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang telah 

dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan wawasan 

agar dapat sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi 

mahasiswa. 
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2. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian 

yang diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung Tugas 

Akhir. 

3. Mampu mencari,mengetahui dan menganalisa kedalam bentuk 

laporan yang tersusun dengan baik. 

b. Bagi TK ABA Jatisari 

1. Meningkatkan pelayanan yang lebih efektif dan efisien kepada 

pembayar dan pendaftar anak didik baru. 

2. Sebagai pertimbangan bagi TK ABA Jatisari apabila ingin 

menerapkan aplikasi pendaftaran dan pembayaran guna untuk 

mengelola pendaftaran dan pembayaran. 

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar 

kualitas pendidikan dapat ditingkatkan. 

2. Sebagai bahan pustaka di perpustakaan yang dapat dipakai 

sebagai bahan referensi bagi peneliti lain pada bidang 

perancangan sistem pendaftaran dan pembayaran. 

B. Tujuan Penelitian  

Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan 

studi dalam jenjang Statra 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang 

diharapkan dari penelitian ini adalah : 
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1. Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di 

Universitas Widya Dharma Klaten. 

2. Dengan adanya sistem informasi ini diharapkan dapat mempermudah 

panitia dalam mengolah data pendaftaran dan pembayaran di TK ABA 

Jatisari. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



56 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

Berdasarkan beberapa uraian tentang penelitian dan Analisa data yang telah 

dijelaskan sebelumnya, maka penulis akan menyampaikan kesimpulan dan saran 

yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbanagan untuk 

mengembangkan dan menyempurnakan aplikasi pendaftaran dan pembayaran TK 

ABA Jatisari ini agar menjadi lebih baik. 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tugas akhir ini maka dapat 

disimpulkan sebagai penyajian sistem informasi pendaftaran dan pembayaran 

siswa sebagai aplikasi alternatif untuk menjadi solusi sitem penyajian 

informasi di TK ABA Jatisari. Penyajian sistem informasi ini menjadi salah 

satu bentuk eksistensi dalam menanggapi perkembangan teknologi serta 

membantu pihak TK ABA Jatisari dalam memproses data siswa untuk 

meningkatkan pelayanan.  

 

B. Saran  

Setelah melakukan serangkaian perancangan dan pembuatan aplikasi 

sistem informasi pendaftaran dan pembayaran ini maka penulis 

mengemukakan beberapa saran yang mampu memberikan sumbangan pikiran 

untuk perbaikan, yaitu : 
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1. Seiring perkembangan waktu pastinya data-data yang terhubung 

dengan system pendaftaran dan pembayaran di TK ABA Jatisari ini 

belum seluruhnya ditampilkan, maka untuk kesempurnaan sistem 

informasi pendaftaran dan pembayaran yang belum terdapat dalam 

sistem ini perlu diperbaiki. 

2. Agar sitem ini dapat berjalan dengan lancar maka diperlukan 

sumberdaya manusia yang handal untuk dapat mengoprasikan 

program ini dengan baik. 

3. Untuk peneliti selanjutnya dengan tema yang sama dengan penulis, 

maka penulis sarankan untuk menyempurnakan sistem informasi 

pendaftaran dan pembayaran ini karena dalam sistem informasi ini 

dalam setiap form belum ada menu ubah, dikarenakan sistem 

informasi ini masih sangat sederhana. 
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