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ABSTRAK

Disabilitas adalah orang yang memiliki keterbatasan fisik daripada orang
normal. Mereka mengalami kesulitan melakukan sesuatu dirumah walaupun dalam hal
yang sederhana seperti membuka pintu gerbang, menutup pintu gerbang, menyalakan
lampu, dan mematikan lampu. Keterbatasan itu mengakibatkan ruang gerak
penyandang disabilitas pun terbatas. Misalnya disabilitas tunanetra memiliki
ketidakmampuan untuk melihat sehingga mereka mengalami keselitan ketika dirumah
untuk menyalakan lampu, mematikan lampu, membuka pintu gerbang, dan menutup
pintu gerbang. Oleh karena itu penyandang disabilitas membutuhkan sebuah teknologi
untuk memecahkan masalah yang dihadapi ketika mereka sendirian dirumah.

Penelitian ini merupakan penelitian terapan dengan metode pengembangan
sistem yang digunakan adalah Rapid Application Development (RAD). Metode
pengumpulan data menggunakan observasi dan wawancara secara langsung dengan
studi kasus penyandang disabilitas yakni disabilitas tunanetra. Bahan dan materi berupa
informasi keterbatasan dan kesulitan yang dialami oleh penyandang disabilitas,
referensi tentang smart home dan beberapa bahan elektronika untuk membuat sistem
nya. Sistem ini dibuat dengan menggunakan mikrokontroler arduino uno, interfcae dan
pengontrol suaranya dengan app inventor.

Hasil penelitian berupa sistem smarthome bagi penyandang disabilitas berbasis
speech recognition dan android. Dengan sistem ini diharapkan para penyandang
disabilitas dapat terbantu melakukan aktivitasnya ketika mereka sendirian dirumah.
Sistem ini menggunakan pengenalan suara yakni berupa lafal instruksi sehingga
meminimalisir kemungkinan resiko terjadinya konsleting listrik dan mempermudah
penyandang tunanetra dalam hal aktivitas keseharian dirumah.

Kata kunci : Smart Home, Arduino UNO, Penyandang Disabilitas, Speech
Recognition.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Dalam perkembangan ilmu teknologi di bidang elektronika dan komunikasi
sekarang ini banyak manfaat yang bisa dirasakan oleh lapisan masyarakat, Seiring
dengan kebutuhan masyarakat dan teknologi yang semakin canggih, dibuatlah suatu
sistem kontrol peralatan rumah yang mampu di kendalikan melalui smartphone,
yang bertujuan untuk mempermudah pekerjaan manusia Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi pada masa sekarang terus diikuti oleh sebagian bahkan
hampir semua kalangan. Tidak lepas dari hal yang di atas perkembangan sistem
yang umumnya berbasis komputer dan sistem kontrol yang menggunakan
mikrokontroller sudah sangat maju (Rafika et al., 2015)

Saat ini sudah banyak inovasi yang dilakukan dalam bidang properti, salah
satunya adalah Smart Home . Smart Home merupakan sistem yang diciptakan untuk
mempermudah berbagai macam proses yang terjadi dalam rumah. Smart Home
meliputi berbagai macam bidang, salah satu bidang adalah pengendalian lampu
rumah menggunakan perintah suara dan membuka atau menutup pintu gerbang.
Dalam beberapa hal konsep pengendalian lampu rumah dan pintu gerbang ini
sangat membantu bagi disabilitas, salah satunya adalah para tunanetra (Anwar et

al., 2017).



Disabilitas adalah sebuah kondisi keterbatasan dari sesorang dengan orang
normal pada umumnya. Keterbatasan itu antara lain keterbatasan penglihatan,
keterbatasan pendengaran, dan keterbatasan gerak. Keterbatasan yang dimiliki
disabilitas ini menyebabkan terbatasnya ruang dan gerak seseorang. Misalnya
disabilitas tunanetra memiliki keterbatasan pada indera penglihatannya atau bahkan
memiliki ketidakmampuan untuk melihat sehingga ruang geraknya disabilitas
tunanetra terbatas. Oleh karena itu untuk memudahkan dalam aksebilitas para
penyandang disabilitas, maka judul yang diusulkan pada penelitian ini adalah
“SISTEM SMART HOME BAGI PENYANDANG DISABILITAS

BERBASIS SPEECH RECOGNITION DAN ANDROID”

1. Alasan Pemilihan Judul

Didalam penelitian ini, penulis memberi judul Sistem Smart Home Bagi
Penyandang Disabilitas Berbasis Speech Recognition Dan Android dengan alasan
sistem ini diharapkan bisa membantu penyandang disabilitas dalam aktivitas sehari-

hari di dalam rumabh.

2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, peneliti menyimpulkan
pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana cara untuk membuat
prototype sistem smart home untuk penyandang disabilitas dalam hal aksesbilitas
penggunaan perangkat dirumah sehingga dapat memudahkan dalam aktifitas

keseharian di rumah.



3. Batasan Masalah

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti
membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi permasalahan-
permasalahan sebagai berikut :

a. Penelitian ini khusus untuk penyandang disabilitas, Studi kasus penyandang
disabilitas adalah disabilitas tunanetra di kabupaten Klaten.

b. Penelitian ini ruang lingkupnya untuk penyandang disabilitas guna membantu
mereka menyalakan atau mematikan lampu dan membuka atau menutup pintu
gerbang.

c. Penelitian ini implementasi nya menggunakan prototype yang mencangkup

fungsi, fitur, dan interface nya.

4, Keaslian Penelitian

Penelitian ini dilakukan atas ide dan pemikiran dari peneliti sendiri
berdasarkan referensi-referensi yang berasal dari berbagai macam sumber guna
membantu penelitian dimaksud. Sepanjang yang telah ditelusuri dan diketahui di
lingkungan Fakultas IImu Komputer, khususnya program studi Teknik Informatika
Universitas Widya Dharma, penelitian tentang pembuatan Sistem Smart Home
Bagi Penyandang Disabilitas Berbasis Speech Recognition Dan Android belum
pernah diteliti oleh peneliti sebelumnya sehingga keaslian atau keontentikan

penelitian ini bisa dipertanggung jawabkan.



5. Manfaat Penelitian

a. Manfaat untuk penulis adalah :
1) Menambah ilmu pengetahuan bagi mahasiswa sesuai bidang yang diteliti.
2) Sebagai bekal dalam menghadapi dunia.
3) Sebagai persyaratan kelulusan program pendidikan jenjang Strata 1
Program Studi Teknik Informatika Fakultas llmu Komputer Universitas
Widya Dharma Klaten.
b. Manfaat untuk Penyandang Disabilitas adalah :
1) Memberi kemudahan akses untuk penyandang disabilitas dalam
penggunaan perangkat yang ada dirumah.
2) Mencegah kemungkinan terjadinya konsleting pada rumah tersebut.
c. Manfaat untuk Universitas Widya Dharma
1) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar kualitas
pendidikan dapat ditingkatkan.
2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya Dharma

khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan bisa sebagai referensi

dan acuan bagi mahasiswa.



B. TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan skripsi ini adalah
membuat sistem smart home bagi penyandang disabilitas berbasis speech

recognition dan android.



BAB V

PENUTUP

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan
menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan
masukan dan pertimbangan bagi programer melanjutkan proses pengembangan
dan menyempurnakan program supaya lebih baik.

A. Kesimpulan

Dengan menyelesaikan Sistem Smart Home Bagi Penyandang
Disabilitas Berbasis Speech Recognition dan Android ini, maka dari
permasalahan yang penulis peroleh dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut :

1. ” Sistem Smart Home Bagi Penyandang Disabilitas Berbasis
Speech Recognition dan Android ” memberikan kemudahan bagi
penyandang disabilitas dalam hal penggunaan peralatan yang ada
dirumah.

2. Perancangan sistem ini menghasilkan efek yang positif bagi
penyandang disabilitas agar mereka bisa mandiri tanpa bergantung

kepada orang lain ketika berada dirumah.
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B. Saran

Mengingat berbagai keterbatasan, sehingga menimbulkan banyak
kelemahan yang berdampak pada sistem ini, maka diperlukan penyampaian
beberapa saran untuk kesempurnaan sistem ini untuk waktu selanjutnya.
Adapun saran-saran tersebut antara lain :

1. Dalam segi ruang lingkup sistem ini dapat lebih dikembangkan
misalnya untuk menyalakan Kipas, tv, atau peralatan rumah tangga
lainnya.

2. Dalam segi interface bisa dikembangkan lagi dengan menambahkan
tombol pada aplikasi android untuk mengatasi jika terdapat problem

pada voice.
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