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ABSTRAK

Lingkungan adalah segala sesuatu di sekitar individu dan mempengaruhi
satu sama lain dan membentuk sistem yang kompleks. Ekosistem yaitu interaksi
makhluk hidup dengan lingkungan sekitarnya. Permasalahan yang ditemui penulis
adalah kurangnya media edukasi tentang menjaga lingkungan di TK yang kurang
efektif dan kurang optimal. Akibatnya anak-anak masih banyak yang belum
menyadari tentang pentingnya menjaga lingkungan. Berdasarkan permasalahan
yang ditemui animasi edukasi ini bertujuan untuk membuat animasi edukasi
tentang menjaga lingkungan yang menarik dan optimal sehingga mudah dipahami
oleh anak-anak TK. Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle) yaitu analisa, perancangan
atau desain, pengumpulan bahan (material collecting), pembuatan (assembly),
pengujian (testing), dan distribusi (distribution). Software utama yang digunakan
dalam pembuatan animasi edukasi ini menggunakan Adobe Flash CS6.
Pembuatan animasi ini dikonsetrasikan pada cara menjaga lingkungan yang terdiri
dari pengertian lingkungan, komponen lingkungan, dampak-dampak menjaga
ingkungan, jenis-jenis sampah, contoh sampah menurut jenis, dan cara
pemanfaatan sampah.

Kata Kunci : Lingkungan, Media Edukasi, metode MDLC, dan Adobe Flash
CSé.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latarbelakang Masalah

Lingkungan adalah segala sesuatu di sekitar individu dan mempengaruhi
satu sama lain dan membentuk sistem yang kompleks. Ekosistem yaitu interaksi
makhluk hidup dengan lingkungan sekitarnya. Interaksi tersebut membuat
lingkungan selalu dinamis dan dapat berubah-ubah. Perubahan ini sesuai dengan
kondisi dan seberapa besar komponen lingkungan itu dapat memengaruhi
dengan kuat.

Keterjagaan lingkungan sangat menentukan kehidupan manusia dan
makhluk hidup lainnya. Namun sebaliknya manusia juga dapat menentukan
keadaan lingkungannya. Sudah selayaknya, manusia sadar akan pentingnya
menjaga lingkungan karena lingkungan merupakan hal yang mempengaruhi
kehidupan manusia. Beberapa langkah yang dapat ditempuh untuk menjaga
lingkungan adalah membersihkan sampah, tidak merusak tanaman, dan tidak
membuang limbah sembarangan.

Zaman sekarang, kesadaran tentang akan penting menjaga lingkungan
semakin kurang efektif karena pembelajaran tentang menjaga lingkungan masih
belum dilaksanakan secara optimal. Materi belum disampaikan secara maksimal.
Akibatnya anak-anak masih banyak yang belum menyadari pentingnya menjaga
lingkungan.Animasi adalah salah satu cara yang efektif untuk menyampaikan
materi pada anak-anak. Animasi yang berisi cara menjaga lingkungan disekitar
lebih mudah diterima anak-anak dari pada metode penyampaian lain.

Berdasarkan dari latar belakang yang dijelaskan dan masalah yang
dipaparkan diatas maka penulis akan merancang sebuah pembelajaran berupa
edukasi dalam penelitian Tugas Akhir dengan judul “Animasi Edukasi Menjaga
Lingkungan Untuk Anak TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten
Tahun Ajaran 2020/2021” yang memvisualisasikan materi tentang cara menjaga

linkungan, pengelompokan sampah, dan



pemanfaatan sampah bertujuan agar anak-anak TK Bustanul Athfal Aisyiah
Karangdowo Klaten dapat memahami materi tentang pentinya menjaga
lingkungan disekitar.
1. Alasan Memilih Judul
Alasan memilih judul “Animasi Edukasi Menjaga Lingkungan
Untuk Anak TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten Tahun
Ajaran 2020/2021” karena edukasi tentang menjaga lingkungan masih
belum efektif dan kurang menarik sehingga memerlukan media
pembelajaran alternatif lainnya agar menarik dan mudah dipahami oleh
anak-anak TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten. Oleh karena
itu, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi guru-
guru untuk menunjang proses belajar mengajar di TK Bustanul Athfal
Aisyiah Karangdowo Klaten.
2. Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang ditemukan penulis dari latar
belakang diatas maka dapat dirumuskan masalah yaitu kurangnya media
edukasi tentang menjaga lingkungan di TK Bustanul Athfal Aisyiah
Karangdowo Klaten yang kurang efektif dan kurang optimal. Akibatnya
anak-anak masih banyak yang belum menyadari pentingnya menjaga
lingkungan.
3. Batasan Masalah
Berkaitan dengan identifikasi masalah tersebut, maka sebagai
batasan masalah dalam penyusunan tugas akhir ini antara lain:
a. Animasi pembelajaran menjaga lingkungan ini ditujukan untuk anak-
anak TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten.
b. Visualisasi edukasi berisi materi tentang cara menjaga linkungan,
pengelompokan sampah, dan pemanfaatan sampah.
c. Objek penelitian di TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten.

d. Software yang digunakan dalam pemembuat animasi 2D ini

menggunakan Adobe Flash CS6, Corel Draw X7



e. Animasi edukasi ini hanya untuk memberikan pemahaman cara
menjaga lingkungan sekitar agar mudah dipahami.

4. Keaslian Penelitian

Rohmawati(2015), yang berjudul “Visualisasi Global Warming
Untuk SD Berbasis Adobe Flash CS3 Di SD Negeri 3 Jogosetran”.
Penelitian terdahulu menjelaskan pengetahuan tentang global warming.
Software utama yang digunakan yaitu Adobe Flash CS3.

Rifai(2015), yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi
Lingkungan Berbasis Android”. Penelitian terdahulu menjelaskan
mengembangkan Game Edukasi pada perangkat mobile berbasis Android,
peneliti berinovasi untuk menyediakan fitur pembelajaran lingkungan,
terutama dalam kaitan pengolahan sampah untuk anak-anak.

Febiharsa(2018), vyang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Pengenalan Lingkungan Bagi Anak Usia
Dini”. Penelitian terdahulu ini berbasis 3D yang didalamnya berisi menu
game dan software yang digunakan game engine.

Berbeda dengan penelitian sebelumnya Rahmadaniah(2021), yang
berjudul “Animasi Edukasi Menjaga Lingkungan Untuk Anak TK
Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten Tahun Ajaran
2020/2021”. Penelitian ini menjelaskan tentang menjaga lingkungan dan
software yang digunakan dalam pemembuat animasi 2D ini menggunakan
Adobe Flash CS6, Corel Draw CS

5. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini sebagai berikut :

a. Bagi Siswa TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten.

1) Meningkatkan pemahaman siswa terhadap cara menjaga

linkungan dengan baik.

2) Mampu mengetahui dampak dan cara dari menjaga lingkungan.

b. Bagi Penulis



1) Untuk memenuhi persyaratan formal bagi penulis dalam
menyelesaikan studi akhir di Universitas Widya Dharma Klaten.

2) Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan dan
menambah pengalaman dalam menerapkan ilmu yang didapat
selama kuliah kedalam praktik nyata.

c. Bagi Pembaca

1) Menambah wawasan khususnya tentang visualisasi animasi 2
dimensi.

2) Sebagai acuan bila menghadapi masalah yang sama.

d. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten.

1) Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi bagi
peneliti lain dan perpustakaan Universitas Widya Dharma Klaten
sebagai bahan pembanding dan kerangka acuan dalam memahami
persoalan yang sama.

2) penelitian ini  diharapkan dapat memberikan kontribusi
penambahan ilmu pengetahuan, khususnya bagi Manajemen
Sumber daya Manusia.

B. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai adalah penelitian ini membuat animasi
edukasi tentang menjaga lingkungan yang menarik dan optimal sehingga mudah

dipahami oleh anak-anak TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo Klaten



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam proses pembuatan Laporan Tugas Akhir dan pembuatan
Animasi Edukasi Menjaga Lingkungan Untuk Anak TK Bustanul Athfal Aisyiah
Karangdowo Klaten Tahun Ajaran 2020/2021, maka dapat diambil kesimpulan
dan saran dengan harapan dapat memberi masukan serta manfaat yang dapat
membangun bagi siapapun dimasa sekarang maupun yang akan datang. Berikut
ini kesimpulan serta saran yang disampaikanyaitu :
A. Kesimpulan
1. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan animasi edukasi
menjaga lingkungan untuk anak TK ini dapat disimpulkan bahwa dengan
metode visualisasi ini diharapkan dapat memudahkan guru-guru dalam
mengajak anak-anak TK untuk tertarik dan termotivasi selalu menjaga
lingkungan sekitar.

2. Berdasarkan dari melalui kuisioner dapat disimpulkan bahwa animasi
edukasi menjaga lingkungan untuk anak TK ini dapat diterima dan mudah
dipahami oleh guru-guru Tk dan animasi edukasi ini dapat dijadikan media

pembelajaran di TK Bustanul Athfal Aisyiah Karangdowo.
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. Saran

Dalam pembuatan animasi edukasi menjaga lingkungan untuk anak Tk
ini masih belum sempurna. Untuk itu ada beberapa masukan untuk membantu
mengembangkan aplikasi ini sehingga diharapkan dapat lebih baik lagi
dimasa depan. Adapun saran-saran tersebut antara lain :

1. Dalam penelitian selajutnya dapat ditambahkan lagi materi-materi
tentang menjaga lingkungan.
2. Dalam penelitian selanjutnya dapat ditambahkan gambar-gambar dan

warna-warna yang lebih menarik.
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