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ABSTRAK

Sistem Informasi Penjualan Komputer di Sapto Computer Klaten

Sapto Computer merupakan salah satu bentuk usaha yang menjual barang-
barang yang pada umumnya diperlukan oleh masyarakat untuk memenuhi
kebutuhan dibidang Teknologi Informasi (TI). Sampai saat ini jumlah pelanggan
yang semakin meningkat, bisa dikatakan jumlah pelanggan di Sapto Computer
tersebut dalam sehari kurang lebih 45orang. Tetapi dalam sistem penjualan
dengan microsoft excel nota tentu saja banyak menimbulkan kesulitan bagi
pemilik dalam pencatatan informasi persediaan barang dan pemprosesan data
penjualan hingga pembuatan laporan.

Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem informasi penjualan di Sapto
Computer, sehingga bisa membantu dan mempermudah dalam pengolahan data
barang.

Metodologi penelitian yang digunakan adalah observasi dan wawancara.
Bahan dan materi penelitian adalah berupa informasi data barang, data pemasok
dan nota penjualan. Desain aplikasi dan database disusun menggunakan Microsoft
Visual Foxpro 9.0. Hasil penelitian berupa aplikasi sistem informasi penjualan
komputer.

Dengan adanya sistem informasi penjualan di Sapto Computer
mempermudah dalam mengelola data. Informasi dan laporan tentang data barang
dapat dilayani dengan cepat dan tepat. Pegawai tidak perlu lagi mencari arsip lama
untuk membuat laporan yang dibutuhkan, dan juga bisa langsung dicetak dengan
menggunakan printer.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan Komputer, Microsoft Visual Foxpro
9.0. dan Sapto Computer
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sistem informasi merupakan suatu hal yang sangat penting bagi suatu
perusahaan. Dengan adanya sistem informasi dalam perusahaan maka diharapkan
segala tindakan atau kegiatan yang dilakukan oleh perusahaan akan berjalan
dengan baik dan terkontrol. Sapto Computer adalah toko komputer yang bergerak
dalam bidang penjualan dan perbaikan komputer serta menyediakan berbagai
aksesoris dan periperalnya. Dengan demikian toko juga memerlukan sistem
informasi yang baik sehingga toko dapat berjalan dengan baik.

Selama ini Sapto Computer mengatur sistem informasi secara komputerisasi
tetapi masih menggunakan aplikasi Microsoft excel dan menggunakan nota untuk
penjualan komputer. Sapto Computer belum memanfaatkan teknologi komputer
secara optimal. Hal ini tentu akan menghambat pengelolaan data secara optimal.
Berdasarkan hasil observasi diperoleh salah satu fakta bahwa transaksi penjualan
setiap hari lebih dari 30 transaksi dan servis masuk lebih dari 15 buah setiap hari.
Sapto Computer terdiri dari 4 karyawan, 3 karyawan menangani bagian servis dan
1 karyawan bagian administrasi. Bagian administrasi bertugas mencatat transaksi
harian, merekap stok barang, mencatat barang servis yang masuk, serta membuat
laporan harian dan bulanan kepada pimpinan. Permasalahan di Sapto Computer
adalah memerlukan waktu yang lama dalam pembuatan laporan karena harus
membuka rekap stok, nota penjualan, dan nota servis yang ada sehingga pekerjaan

menjadi kurang efektif.



Berdasarkan latar belakang tersebut di atas, maka penulis mengangkat
permasalahan tersebut kedalam sebuah skripsi dengan judul “SISTEM

INFORMASI PENJUALAN KOMPUTER DI SAPTO COMPUTER”.

1. Alasan Pemilihan Judul
Adapun yang menjadi alasan peneliti dalam pemilihan judul penelitian ini

adalah:

a. Alasan Obyektif
Kemajuan teknologi dan informasi yang bisa dimanfaatkan untuk
membantu pekerjaan administrasi toko komputer. Kegiatan administrasi
khususnya administrasi penjualan membutuhkan kemudahan dalam
pengelolaannya, mudah pemahamannya dan bisa ditangani oleh tenaga-
tenaga administrasi Sapto Computer yang minimal dalam pengetahuan
tentang teknologi informasi (TT). Pembuatan Sistem Informasi penjualan
dengan Visual Foxpro diharapkan mampu menjadi salah satu solusi bagi

permasalahan tersebut.

b. Alasan Subyektif
Judul penelitian sesuai dengan ilmu yang dipelajari peneliti sehingga
mendorong peneliti untuk melakukan penelitian dan mempraktekkan
ilmu yang didapat dibangku kuliah ke dalam dunia kerja.
Penelitian dilakukan dilokasi penelitian yaitu di SAPTO COMPUTER

Jl.Cemara No.03 Klaten. yang lokasinya dekat dengan tempat tinggal



peneliti sehingga data diperoleh dengan cepat, mudah dan langsung dari
sumbernya sehingga data lebih akurat.
2. Keaslian Penelitian
Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukan bahwa masalah
yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh peneliti lain. Penelitian
skripsi  dengan  judul “SISTEM INFORMASI PENJUALAN
KOMPUTER DI SAPTO COMPUTER” merupakan solusi dari peneliti
yang berupa sistem informasi yang terkomputerisasi yang benar-benar
belum pernah diteliti dan dikembangkan pada SAPTO COMPUTER
sebelumnya.
3. Rumusan Masalah
Dalam skripsi peneliti dapat merumuskan masalah dalam penelitian
ini adalah bagaimana merancang dan membangun sistem informasi
penjualan komputer di Sapto Computer, sehingga permasalahan-
permasalahan yang dihadapi selama ini dapat diatasi.
4. Batasan Masalah
Agar penulisan skripsi ini tidak menyimpang dari tujuan penulisan
dan masalah yang diambil tidak terlalu luas maka penelitian akan dibatasi
pada :
a. Sistem menangani pendataan barang, pembelian barang, servis, dan
transaksi penjualan barang.
b. Laporan yang dibuat meliputi laporan penjualan, pembelian, servis, dan

laporan stok barang.



5. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian yang akan dilakukan penulis dapat diklarifikasikan
sebagai berikut :
a. Bagi Penulis
Memberikan pengetahuan dan pengalaman dalam menerapkan
teori-teori yang diperoleh dari bangku kuliah khususnya dalam
merancang dan membangun sistem informasi. Dan mengembangkan
pengetahuan dan wawasan peneliti terutama dalam dunia Teknologi
Informasi, sehingga dapat meningkatkan kualitas pribadi peneliti.
b. Bagi Sapto Computer
Sebagai alat yang memudahkan Sapto Computer dalam melakukan
transaksi penjualan dan dapat membackup laporan penjualan dari
pencatatan transaksi penjualan yang dilakukan Sapto Computer dengan
secarik kertas(nota) serta untuk mengetahui stok barang yang masih
tersedia.
c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
Sebagai tambahan pustaka Universitas, disamping itu penelitian
ilmiah ini dapat memperkenalkan Universitas Widya Dharma Klaten

kepada masyarakat umum.

B. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian dalam pembuatan sistem informasi penjualan

computer di Sapto Computer adalah :



. Sebagai persyaratan kelulusan untuk meraih gelar Sarjana Strata 1 pada
Fakultas Ilmu Komputer jurusanTeknik Informatika Universitas Widya
Dharma Klaten.

. Dapat mengidentifikasi tujuan pengembangan sistem, memahami kebutuhan
client (pengguna sistem).

. Menganalisis sistem yang selama ini berjalan agar masalah-masalah yang
dihadapi dapat ditemukan solusi sebagai bahan pertimbangan untuk
perbaikan.

. Meningkatkan kemudahan dan mempercepat pengolahan data penjualan

komputer di Sapto Computer.



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan pembahasan yang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan
kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan
pertimbangan untuk mengembangkan dan menyempurnakan aplikasi penjualan
komputer di Sapto Computer Klaten agar menjadi lebih sempurna dan lebih baik

lagi.

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan skripsi ini maka dapat
disimpulkan sebagai berikut:

Untuk mengatasi permasalahan yang ada di Sapto Computer yaitu dengan
membangun aplikasi sistem informasi penjualan komputer yang berguna untuk
mengelola data, dengan aplikasi ini dapat membantu kelancaran dan kemudahan
dalam penjualan komputer dan servis di Sapto Computer Klaten.

B. Saran
Dari kesimpulan diatas, ada beberapa saran yang ingin penulis
sampaikan di bagian akhir ini, yaitu:
1. Sebaiknya pihak Kasir penjualan menggunakan komputerisasi dalam setiap
sistem pengolahan datanya.
2. Dalam pelaksanaan sistem ini, sebaiknya pihak yang menggunakan aplikasi

ini agar selalu dapat mengikuti perkembangan dari sistem penjualan yang
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berjalan di Sapto Computer. Hal ini dipandang penting sebagai bahan
masukkan untuk menganalisa permasalahan-permasalahan baru yang akan
terjadi, sehingga sistem ini dapat dikembangkan sesuai kebutuhan. Misalnya
sistem informasi ini masih bersifat single user, baiknya nanti dapat
dikembangkan ke multi user.

. Sistem ini hanya menangani data barang, pembelian barang, penjualan
barang, servis komputer serta laporannya, dan tidak menangani hutang-
piutang sehingga perlu dikembangkan kembali.

. Tampilan interface masih sangat sederhana, sebatas kemampuan peneliti,

sehingga masih dapat dikembangkan dan diperbaiki kembali.
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