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ABSTRAK 

Mebel UD. Mulya Sari Jaya adalah salah satu dari sekian banyak usaha 

bisnis yang bergerak dalam penjualan mebel, dimana dalam pengolahan transaksi 

sehari-hari yang terjadi pada Mebel UD. Mulya Sari Jaya masih secara manual, 

yaitu dengan pencatatan di buku saja. Dengan menggunakan cara manual tentu 

saja menimbulkan banyak kesulitan bagi pengelola Mebel UD. Mulya Sari Jaya 

terutama dalam hal pendataan barang. Kondisi seperti ini membuat data yang ada 

tidak tertib atau tersimpan dengan baik, tidak efektif dan tidak efisien dalam 

pencarian dan penggunaan kembali data. Juga menyebabkan barang tidak 

terkontrol dengan baik. Tentu saja pengelola harus mengecek setiap barang. 

Tujuan dari penelitian yang penenliti lakukan adalah Memberikan 

alternatif yang baru untuk mengelola data dan barang di UD. Mulya Sari Jaya. 

Metode penelitian memakai observasi dan wawancara secara langsung. Bahan dan 

materi yang diperoleh pada saat melakukan penelitian diantaranya informasi 

barang, informasi supplier, informasi pembelian, informasi penjualan. Aplikasi 

dan database disusun menggunakan software Microsoft Visual Foxpro 9.0. 

Hasil penelitian ini adalah aplikasi sistem informasi penjualan mebel UD. 

Mulya Sari Jaya. Sistem ini dapat mempermudah dan mempercepat pengelolaan 

data-data yang ada di UD. Mulya Sari Jaya seperti data barang, data supplier, 

transaksi pembelian, transaksi retur pembelian, transaksi penjualan dengan cepat, 

akurat, dan efisien. Hasil Laporan dilengkapi dengan laporan stok barang, laporan 

daftar supplier, laporan pembelian, laporan penjualan, laporan retur pembelian, 

grafik pembelian, grafik penjualan dan grafik pendapatan. 

 

Keyword: Sistem Informasi Penjualan, Mebel UD. Mulya Sari Jaya, Microsoft 

Visual Foxpro 9.0 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Komputer sebagai alat bantu dalam mengolah segala jenis pekerjaan dan 

mempunyai tingkat kemampuan proses yang tinggi dan daya tampung data 

yang besar. Selain itu komputer juga bisa digunakan dalam pembuatan suatu 

program aplikasi pembuatan laporan dan pengolahan data agar dapat dengan 

mudah dan cepat dalam penyelesaian pekerjaan, sehingga dalam pembuatnnya 

laporan yang semula dilakukan secara manual menjadi lebih efektif dan 

efisien. Melihat pesatnya perkembangan teknologi informasi saat ini, sebagai 

badan usaha cenderung menggunakan teknologi komputer sebagai alat untuk 

mempermudah dalam menyampaikan informasi yang ada. 

Mebel UD. Mulya Sari Jaya merupakan salah satu badan usaha, dimana 

dalam usaha ini pengusaha menyediakan segala bentuk produksi seperti mebel 

yang berada di wilayah Kabupaten Klaten. Produk yang ditawarkan sangat 

banyak pilihan, dimana semua produk yang dipasarkan menggunakan bahan 

utama Kayu Jati, namun tidak menutup kemungkinan untuk penggunaan 

material lain seperti Kayu Mahoni, Mindi, Bayur, Munggur, Akasia, atau jenis 

kayu lainnya yang bisa dipergunakan untuk pembuatan mebel lainnya. 

Mebel UD. Mulya Sari Jaya adalah salah satu dari sekian banyak usaha 

bisnis yang bergerak dalam penjualan mebel, dimana dalam pengolahan 

transaksi sehari-hari yang terjadi pada Mebel UD. Mulya Sari Jaya masih 
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secara manual, yaitu dengan pencatatan di buku saja. Dengan menggunakan 

cara manual tentu saja menimbulkan banyak kesulitan bagi pengelola Mebel 

UD. Mulya Sari Jaya terutama dalam hal pendataan barang. Kondisi seperti ini 

membuat data yang ada tidak tertib atau tersimpan dengan baik, tidak efektif 

dan tidak efisien dalam pencarian dan penggunaan kembali data. Juga 

menyebabkan barang tidak terkontrol dengan baik. Tentu saja pengelola harus 

mengecek setiap barang. Rata-rata penjualan mebel di UD. Mulya Sari Jaya 

berjumlah kurang lebih 2 transaksi setiap minggu dan setiap bulan kurang 

lebih ada 10 transaksi. Dan rata-rata konsumen membeli 100 sampai 200 

barang setiap transaksi. 

Berdasarkan segala kelebihan yang bisa didapatkan dengan adanya 

teknologi komputer maka peneliti tertarik untuk membuat sebuah software 

yang akan digunakan untuk mengelola transaksi yang terjadi pada Mebel UD. 

Mulya Sari Jaya.  

1. Alasan Pemilihan Judul 

Ada beberapa alasan sehingga penulis memilih judul di atas. 

Alasan-alasan tersebut adalah: 

a. UD. Mulya Sari Jaya masih menggunakan perangkat manual. 

b. Lokasi penelitian mudah dijangkau dan informasi serta data yang 

berhubungan dengan judul skripsi mudah diperoleh sehingga 

menghemat biaya dan waktu dalam mengumpulkan data dan 

informasi penelitian. 
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2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas,peneliti 

menyimpulkan pokok masalah yang dihadapi adalah: Bagaimanakah 

membuat sistem informasi penjualan dan pembelian mebel agar 

mempermudah proses pengelolaan transaksi penjualan dan pembelian 

pada UD.MULYA SARI JAYA ? 

3. Batasan Masalah 

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti 

membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai 

berikut: 

a. Sistem menangani pengolahan data barang, transaksi 

pembelian, dan transaksi penjualan 

b. Retur dari pemilik toko ke supplier, retur dilakukan saat ada 

kiriman dari supplier yang tidak sesuai dengan pesanan. 

c. Program bersifat single user. 

d. Tidak ada retur  dari customer ke toko 

4. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini peneliti belum pernah menjumpai 

penelitian serupa dengan objek yang sama, sehingga keaslian 

penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa, penelitian Tugas 

Akhir dengan judul “Sistem informasi Penjualan Mebel UD. Mulya 

Sari Jaya” dengan pembuatan sistem menggunakan Microsoft Visual 

Foxpro 9.0. 
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5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang dapat diperoleh dari peneliatan ini 

adalah: 

a. Bagi UD.Mulya Sari Jaya 

Dapat membantu perubahan dalam pengelolaan transaksi 

penjualan mebel sehari-hari dengan pelanggan. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai bahan pustaka diperpustakaan umum Universitas 

Widya Dharma khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa. 

c. Bagi Peneliti 

Peneliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang 

telah dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan 

wawasan agar dapat dijadikan sebagai sarana peningkatan 

kualitas pribadi mahasiswa 

B. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

1. Memberikan alternatif baru bagi UD. Mulya Sari Jaya dalam hal 

megelola transaksi sehari-hari yang terjadi dengan menggunakan 

media komputer. 

2. Untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan untuk meraih gelar 

Sarjana Strata 1 pada Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Widya 

Dharma Klaten. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian, analisis data yang telah dijelaskan 

pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya peneliti akan menyampaikan 

kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan 

pertimbangan bagi pihak Mebel UD. Mulya Sari Jaya menerapkan dan 

mengembangkan atau menyempurnakan sistem penjualan ini agar penjualan 

mebel lebih baik. 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pada UD. Mulya Sari Jaya dapat diambil 

kesimpulan bahwa penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi sistem 

informasi penjualan mebel UD. Mulya Sari Jaya, sehingga memberikan 

alternatif baru di UD. Mulya Sari Jaya dalam mengelola transaksi sehari-hari 

yang terjadi dengan menggunakan media komputer. 

B. Saran 

Dari kesimpulan diatas ada beberapa saran yang ingin peneliti 

sampaikan di bagian akhir ini yaitu : 

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting 

untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang telah 

tersimpan dalam database. 
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2. Mempertimbangkan kebutuhan dan ruang lingkup Sistem Penjualan Mebel 

saat ini, sifatnya yang berbasis single user adalah paling sesuai, namun 

jika di masa mendatang kebutuhan telah berkembang dan mengingat 

kemajuan sistem informasi dan teknologi komputer yang pesat, 

pengembangan dengan multi user perlu dilakukan. 
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