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ABSTRAK 
 

Sistem Informasi Persediaan Sparepart Bengkel Wanto Motor di Ngupit 

merupakan sistem yang digunakan untuk memberikan pelayanan kepada para 

pelanggan yang datang di bengkel wanto motor di ngupit. 

Perancangan sistem ini bertujuan untuk mempermudah para petugas dalam 

mengolah data tentang stok barang yang datang ke Bengkel Wanto Motor di 

Ngupit dengan menggunakan komputer. Metode penelitian dilakukan secara 

langsung dengan observasi, wawancara dan studi pustaka. Bahan dan materi 

penelitian berupa Informasi   pengolahan data barang, data teknisi data supplier, 

data barang masuk dan data barang keluar. Alat yang digunakan pada penelitian 

ini meliputi hardware berupa seperangkat Laptop Samsung dan Printer   Canon 

iP12770. Dan software berupa Sistem Operasi Windows 7, Microsoft office word 

2010, Aplikasi dan database disusun menggunakan bahasa pemrograman Microsoft 

Visual FoxPro 9.0. 

Hasil penelitian ini adalah Sistem Informasi Persedian Sparepart Bengkel 

Wanto Motor di Ngupit. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat membantu 

memberikan   kemudahan   dalam   transaksi   di   bengkel   wanto   motor   dalam 

kesehariannya 
 

 
Kata kunci: Sistem Informasi Persediaan Sparepart Bengkel Wanto Motor di 

Ngupit, Microsoft Visual FoxPro 9.0. 
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BAB I 

 
PENDAHULUAN 

 

 

A.  Latar Belakang 
 

Teknologi informasi saat ini memiliki peranan yang sangat penting 

disegala bidang dan aspek kehidupan, baik dalam dunia bisnis, politik hingga 

perekonomian.  Hal  ini  disebabkan  karena pemenuhan  kebutuhan masyarakat 

akan informasi dapat terpenuhi dengan adanya peran serta teknologi informasi. 

Dengan perkembangan teknologi informasi yang ada saat ini manusia 

dapat melakukan pengolahan data dengan mudah, dapat menghasilkan  suatu 

informasi  yang   akurat dan mengefektifkan waktu, serta dengan biaya  yang 

dikeluarkan lebih efisien. Keunggulan inilah yang menjadikan teknologi 

informasi saat ini banyak berperan dalam segala bidang dan aspek kehidupan 

yang ada, dan berkembang sesuai dengan kebutuhan masyarakat. 

Komputer  merupakan  perangkat  elektronika  yang  terdiri  dari  input, 

proses dan output dengan bantuan perangkat lunak (software) dan program 

aplikasi yang tepat dapat menghasilkan output yang mempunyai nilai lebih dari 

masukan. Keuntungan lain dari komputer adalah kecepatan dan ketepatan dalam 

penyajian  informasi  yang  dibutuhkan  dan  pengolahan  data  sehingga  efisien 

dalam pengunaan waktu. 

Bengkel Wanto Motor Ngupit merupakan toko yang melayani penjualan 

sparepart macam-macam jenis motor pengelolaan pada saat ini masih dilakukan 

secara  manual.  Dengan  dilakukannya  secara  manual  banyak  menimbulkan 
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banyak kesulitan bagi pengelola sehingga setiap ada pemasukan maupun 

pengeluaran barang maka petugas harus membuka kembali buku di bengkel 

tersebut. Sehingga sedikit banyak makan waktu untuk melakukan hal tersebut. 

Pembeli  akan  merasa  sedikit  tidak  puas  dengan  pelayanan  yang  memakan 

waktu. Umumnya saat pembeli datang melakukan pertanyaan mengenai barang 

yang akan dicari baik berkaitan dengan merk, harga serta model pada saat 

supplier menyetok barang perlu pencatatan data yang detail. Apalagi transaksi 

yang terjadi dalan kurang lebih 1 bulan pada toko tersebut rata rata lebih dari 50 

transaksi (pemasukan dan pengeluaran barang). 

Melihat  kelebihan  yang  didapat  dengan  adanya  teknologi  komputer, 

maka penulis merancang sebuah aplikasi untuk memberikan kemudahan 

pemrosesan data-data barang serta penyampaian informasi terhadap persediaan 

sparepart. 

Hal  ini  supaya  membatu  petugas  dalam  pemrosesan  data  yang  lebih 

cepat dan akurat. Oleh karena itu peneliti mengambil judul “SISTEM 

INFORMASI PERSEDIAAN SPAREPART   BENGKEL WANTO MOTOR DI 

NGUPIT” 

1.   Alasan Pemilihan Judul 
 

Berdasarkan  permasalahan  yang  ada  pada  Bengkel  Wanto  Motor 

Ngupit, peneliti mengambil judul Sistem Informasi Persedian Sparepart Bengkel 

Wanto Motor di Ngupit dengan alasan sebagai berikut : 

a.   Bengkel  Wanto  Motor  Ngupit  belum  memiliki  sebuah  perangkat 

lunak khusus yang digunakan untuk mengelola stok barang digudang. 

 

b.   Perangkat   lunak   yang   akan   dibangun   ini   diharapkan   dapat 

mengurangi kesulitan dalam pencatatan data persedian barang secara 

manual dan memberikan kemudahan bagi Bengkel Wanto Motor 



 

Ngupit dalam pemrosesan data agar lebih cepat dan akurat. 

 

2.   Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah diurakan di atas, 

maka   peneliti   menyimpulkan   permasalahan   yang   di   hadapi   adalah 

Bagaimana membuat sebuah perangkat lunak yang bisa digunakan untuk 

petugas  agar  mempermudah  proses  pengolahan  data  stok  barang  pada 

bengkel wanto motor? 

3. Batasan Masalah 
 

Guna  menghindari  pokok  bahasan  yang  terlalu  luas  maka  peneliti 

membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai berikut : 

a. Pengolahan data barang. 

 
1.   Aksesoris 

 
2.   Sparepart 

 
b. Pengolahan data teknisi. 

 
c. Pengolahan data supplier. 

 
d. Pengolahan data barang masuk. 

e. Pengolahan data barang keluar. 

4.   Manfaat Penelitian 
 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian laporan ini adalah : 

 
a.   Bagi Bengkel Wanto Motor Ngupit 

 
1)  Memberikan alternatif baru dalam hal pengelolaan stok barang yang 

terjadi di Bengkel Wanto Motor Ngupit. 

2) Sebagai bahan pertimbangan bagi Bengkel Wanto Motor Ngupit 

apabila ingin menerapkan perangkat lunak aplikasi pengelolaan data 

barang berbasis komputer. 

 

b.   Bagi Universitas Widya Dharma 
 
 



 

1)  Sebagai  bahan  evaluasi  sistem  pendidikan  yang  telah  ada  agar 

kualitas pendidikan dapat ditingkatkan. 

2)  Sebagai bahan pustaka di perpustakaan Universitas Widya Dharma 

khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan bisa 

sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa lain. 

 

c.   Bagi Peneliti 
 
 

1)  Peneliti dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang telah 

dipelajari di kampus sehingga dapat mengukur kemampuan dan 

wawasan agar dapat di jadikan sebagai sarana peningkatan kualitas 

pribadi mahasiswa. 

2)  Dapat   memberikan   pengalaman   tersendiri   tentang   pembuatan 

perangkat lunak dengan menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0. 

 

B.                         Tujuan Penelitian 
 

Dalam   penelitian   ini   peneliti   mengambil   judul   sistem   informasi 

persedian sparepart dengam mengambil studi kasus di Bengkel Wanto Motor 

Ngupit dengan tujuan sebagai berikut: 

 

1.   Sebagai  persyaratan  kelulusan  untuk  menyesaikan  studi  jenajng 

Sarjana Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widhya Dharma Klaten. 

2.   Memberikan kemudahan bagi Wanto Motor Ngupit dalam mengelola 

persediaan barang sparepart dengan media komputer. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan 

pada bab sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan kesimpulan dan 

saran yang dapat digunakan sebagai bahan masuka dan pertimbangan untuk 

mengembangkan dan menyempurnakan aplikaasi persedian sparepart bengkel wanto 

motor di ngupit agar menjadi lebih sempurna dan lebih baik lagi. 

 

A.   Kesimpulan 

 
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tugas skripsi ini maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1.   Perangkat lunak komputerisasi Sistem Informasi Persedian Sparepart Bengkel 

Wanto Motor di Ngupit dibuat dengan mengunakan bahasa pemograman 

Microsoft Visual Foxpro 9.0. sistem ini juga dapat mempermudah dan 

memepercepat pengolahan data-data yang ada di Bengkel Wanto Motor di 

Ngupit. 

2.   Data-data yang diolah dalam aplikasi ini adalah data barang supplier, data 

pemasukan  barang,  data  teknisi,  dan  data  pengeluaran  barang.  Laporan- 

laporan bisa dicetak langsung dari program aplikasi  yang terdiri dari laporan 

data barang, laporan data supplier, laporan data pemasukan barang, laporan 

teknisi, laporan pengeluaran barang, laporan nota barang. 
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B.   Saran 
 

Demi  kabaikan  dan  kemajuan  Sistem  Informasi  Persedian  Sparepart  Bengkel 

Wanto Motor di Ngupit, maka dari itu perlu adanya penerapan suatu aplikasi komputer 

sehingga pengolahan proses persedian barang menjadi lebih baik. 

Adapun saran-saran yang penulis sampaikan yang dapat menjadi bahan 

pertimbangan lebih lanjut dalam usaha untuk pengembangan dan penyempurnaan dalam 

menigkatkan citra serta mutu dalam menunjang dalam pengolahan proses persediaan 

sparepart Bengkel Wanto Motor di Ngupit diantaranya adalah sebgai berikut : 

1.   Sistem  ini  masih  dapat  dikembangkan  dengan  menambah  proses  transaksi 

penjualan, penghitungan laba rugi pada setiap transaksi penjualan. 

2.   Agar sisitem ini dapat berjalan dengan lancar, maka diperlukan sumber daya 

manusia yang handal dan dapat mengoprasikan program dengan baik. 

3.   Setidaknya    petugas/admin    mempelajari    terlebuh    dahulu    agar    dalam 

pemanfaatanya dapat dilakukan secara maksimal. 

4.   Perlu  adanya  kerjasama  yang  baik  semua  bagian  sehingga  perkerjaan  dapat 

terselesaikan dengan baik. 
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