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ABSTRAK

Pengolahan data pada SMK Batur Jaya 2 Ceper masih menggunakan cara
manual. Dengan cara manual mennyebabkan kesulitan bagi petugas perpustakaan
dalam mengolah data peminjaman, pengembalian maupun pembuatan laporan
yang kurang terperinci yang dapat menyebabkan penyampaian informasi kurang
cepat dan cepat,

Penelitian ini  bertujuan untuk menghasilkan Sistem Informasi
Peroustakaan Berbasis Microsoft Visual Basic 6.0 dengan Database SQL Server
2000 di Perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper, untuk meingkatkan kemudahan
dalam pengolahan data input atau output diperpustakaan .

Sistem Informasi Perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper dikembangkan
dengan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 dengan SQL Server 2000
dengan tahapan pengembangan sistem yang digunakan adalah dengan metode
SDLC (System Development Life Cycle)menggunakan model Waterfall dengan
referensi Sommerville.Metode penelitian memakai observasi dan wawancara
secara langsung.Bahan dan materi berupa data barang, laporan data anggota,
laporan data buku, laporan transaksi peminjaman dan pengembalian.

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi Perpustakaan
di SMK Batur Jaya 2 Ceper sudah terbangun sesuai dengan kebutuhan
administrasi dan pengarsipan koleksi buku di perpustakaan SMK Batur Jaya 2
Ceper . Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat membantu petugas dalam
mengolah data transaksi peminjaman maupun pengembalian, dan pembuatan
laporan yang lebih baik.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Microsoft Visual Basic 6.0, SQL
Server2000, SDLC (System Development Life Cycle)

XV



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi di dunia yang saat ini berkembang dengan sangat
cepat. Satu diantara perkembangan teknologi informasi adalah kemajuan
sistem informasi. Informasi dapat diperoleh dengan cepat, akurat dan mudah
diketahui oleh user dengan adanya sistem informasi yang baik. Melalui
sebuah sistem informasi berbasis teknologi komputer, user diberikan
kemudahan dalam mengerjakan suatu pekerjaan atau mengakses sebuah
sistem informasi yang akhirnya memberikan dampak pekerjaan menjadi
mudah, efektif dan efisien. Pekerjaan yang tadinya harus dikerjakan manual
kini digantikan dengan penggunaan sistem informasi berbasis teknologi
komputer atau CBIS (Computer Base Information System).

Salah satu implementasi sistem informasi di dunia pendidikan adalah
sistem informasi perpustakaan. Perpustakaan mulai menggunakan sistem
informasi perpustakaan sebagai bagian penting untuk meningkatkan kinerja
petugas perpustakaan. Penggunaan sistem informasi di perpustakaan menjadi
hal yang tidak terhindarkan bagi perpustakaan dalam menghadapi globalisasi
informasi dan perkembangan teknologi informasi. Perpustakaan harus dapat
menentukan sistem informasi yang mampu terimplementasi dengan baik dan
mampu diterima penggunanya.

SMK Batur Jaya 2 Ceper merupakan salah satu sekolah kejuruan yang

menyediakan perpustakaan guna menghasilakan Sumber Daya Manusia



(SDM) yang berkualitas yang dikelola oleh sekolah dengan menunjuk petugas
perpustakaan sebagai pustakawan.

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas yang disediakan
oleh sekolah sebagai pendukung dan penunjang kegiatan belajar para siswa.
Keberadaan perpustakaan sangat membantu untuk menambah pengetahuan
dan wawasan untuk para siswa di sekolah, dengan meningkatnya fungsi
perpustakaan maka diharapkan juga akan memberikan layanan pendidikan
yang maksimal bagi para siswa. Dalam memanfaatkan perkembangan
teknologi saat ini untuk meningkatkan fungsi dari perpustakaan adalah sistem
pengolah data yang cepat dan tepat. Sistem informasi pengolah data buku di
perpustakaan yang dibutuhakan oleh sekolah nantinya dapat digunakan untuk
pencarian buku, pengolahan dan penyimpanan.

Hasil dari observasi yang peneliti lakukan di perpustakaan sekolah
terdapat permasalahan di perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper. Masalah
yang ditemukan diperpustakaan adalah administrasi perpustakaan yang masih
dilakukan secara manual. Dari pencarian buku, peminjaman buku,
pengembalian buku, pencatatan daftar buku, nama buku dan kode buku.
Beberapa hal yang menyebabkan pelayanan di perpustakaan kurang cepat
dikarenakan, sering kali para siswa melakukan transaksi di perpustakaan
seperti pengembalian buku, peminjaman buku pada saat bel istirahat sudah
selesai, karena waktu istirahat hanya 15 menit. Sehingga menyebabkan
banyaknya antrian, yang rata-rata pengujungnya +15 pengunjung per-hari,

mengingat dimana semua kegiatan di perpustakaan masih manual. Saat ini



perpustakaan sekolah memliki £ 13.299 eksbuku, dan jumlah anggota +598
anggota.

Dari permasalahan-permasalahan diatas, mengakibatkan kesalahan
yang terjadi pada administrasi perpustakaan menjadi besar, seperti rekap
peminjaman, rekap pengembalian, rekap data buku, dan rekap laporan. Selain
itu waktu yang dibutuhkan untuk melakukan admisitrasi menjadi terhambat
karena semuanya masih dilakukan secara manual, sehingga akan berdampak
pada penurunan Kinerja pustakawan di SMK Batur Jaya 2 Ceper.

Mengatasi masalah yang terjadi di perpustakaan SMK Batur Jaya 2
Ceper, peneliti membuat sistem informasi perpustakaan berbasis Microsoft
Visual Basic 6.0 dengna database menggunakan SQL SERVER 2000.

Sehubungan dengan hal tersebut peneliti mengambil pembangunan
sistem informasi untuk dijadikan bahan penulisan tugas akhir dengan judul
“Sistem Informasi Perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper”.

1. Alasan Pemilihan Judul
Dalam penelitian ini peneliti mengambil judul Sistem Informasi
Perpustakan SMK Batur Jaya 2 Ceper dengan alasan sebagai berikut:
1) Belum adanya sistem informasi perpustakaan di SMK Batur Jaya 2
Ceper.
2) Sistem Informasi yang akan dibangun ini diharapkan dapat
membantu memberikan kemudahan dalam membuat laporan

pengolahan data perpustakaan.



Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraiakan diatas, maka

peneliti dapat mengidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut:

a.

Bagaimana merancang sistem informasi yang dapat memenuhi
kebutuhan kegiatan administrasi perpustakaan dengan sistem
komputerisasi di perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper?

Bagaimana membangun sistem informasi yang dapat memenuhi
kebutuhan kegiatan administrasi perpustakaan dengan sistem

komputerisasi di perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper?

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah tugas akhir ini sebagai berikut:
Sistem informasi perpustakaan yang digunakan untuk kegiatan
administrasi perpustakaan di SMK Batur Jaya 2 Ceper menggunakan
Micrososft Visual Basic 6.0.
Menggunakan database SQL Server 2000.
Input data meliputi data buku, data anggota, data peminjaman dan
data pengembalian.
Output laporan semua transaksi peminjaman, semua pengembalian

laporan semua data anggota, laporan semua data buku.

Keaslian Penelitian

Sepengetahuan peneliti, penelitian ini belum pernah diteliti oleh

peneliti lain. Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan

bahwa masalah yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh peneliti



lain. Sehingga disini peneliti mengambil judul “Sistem Informasi
Perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper”.
Manfaat Penelitian
Adapun manfaat-manfaat yang diperoleh adalah sebagai berikut:
a. Bagi SMK Batur Jaya 2 CEPER

1) Menjadikan hasil penelitian ini sebagai penerapan sistem
perpustakaan baru yang berbasis teknologi komputer.

2) Membantu dalam pembuatan laporan diperpustakaan tersebut.

3) Memberikan kemudahan untuk proses input data master, transaksi
dan laporan sehingga output yang dihasilkan akan cepat, tepat dan
akurat, sehingga tidak ada kesalahan dalam pengolahan data di
sistem perpustakan tersebut.

4) Mempercepat saat pencarian buku perpustakaan dengan kode-
kode tertentu.

b. Bagi Peneliti
Peneliti dapat menerapkan dan mengimplementasikan ilmu
yang sudah dipelajari, sehingga dapat mengetahui penguasaan materi
dan kemampuan agar dapat menjadi mahasiswa yang berkualitas.
c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
Sebagai pustaka tambahan bagi universitas, disamping itu
dapat memperkenalkan Universitas Widya Dharma kepada

masyarakat umum.



d. Bagi Pembaca
Untuk memberikan referensi dan tambahan informasi bagi

pengguna dan mahasiswa lain yang akan menyusun tugas akhir.

B. Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki beberapa tujuan yang akan dicapai. Adapun

tujuan dalam penelitian ini diantaranya sebagai berikut :

1.

Sebagai persyaratan kelulusan untuk meraih gelar sarjana pada program
studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer di Universitas Widya
Dharma Klaten.

Menganalisis sistem yang selama ini berjalan agar masalah-masalah yang
dihadapi dapat ditemukan solusi sebagai bahan pertimbangan untuk
perbaikan.

Membuat aplikasi sistem informasi perpustakaan di SMK Batur Jaya 2
Ceper untuk meningkatkan kemudahan dalam pengolahan data input atau

output di perpustakaan tersebut.



BAB V

PENUTUP

A. SIMPULAN
Berdasarkian hasil penelitian sistem informasi perpustakaan SMK Batur

Jaya 2 Ceper yang telah dilaksanakan, maka dapat disimpulakan bahwa:

1. Rancangan sistem informasi dalam penelitian ini sudah dapat memenuhi
kegiatan administrasi perpustakaan dengan sistem komputerisasi
perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper.

2. Sistem informasi untuk kegiatan administrasi perpustakaan dengan sistem
komputerisasi di perpustakaan SMK Batur Jaya 2 Ceper sudah terbangun
sesuai dengan kebutuhan dari pihak perpustakaan sekolah SMK Batur
Jaya 2 Ceper.

3. Sistem informasi melakukan unjuk kerja dengan merespon tiap masukan
yang diberikan tanpa terjadi kesalahan kemudian memeberikan interakasi
ke pengguna dengan menampilkan data sesuai masukan yang diberikan.

B. SARAN

Sistem informasi perpustakaan yang telah peneliti buat ini terbuka untuk dapat

dikembangkan lagi oleh peneliti lain pada tahap penelitian selanjutnya.

Terdapat beberapa saran bagi peneliti selanjutnya berkaitan dengan

pengembangan sistem informasi perpustakaan ini, antara lain sebagai berikut:

1. Aplikasi perpustakaan yang peneliti buat masih dalam bentuk aplikasi

desktop, untuk tahap pengembangan selanjutnya diharapkan peneliti lain
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dapat mengembangkan sistem informasi perpustakaan dalam aplikasi yang
berbentuk web.

. Perlunya pengadaan sarana dan prasarana yang menunjang dalam
pemakaian aplikasi perpustakaan ini, seperti adanya fasilitas hardware dan
software yang akan menunjang pemakaian aplikasi perpustakaan ini serta
pengarahan kepada petugas perpustakaan dalam penggunaan aplikasi ini,

supaya aplikasi akan dapat dirasakan lebih optimal.
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