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ABSTRAK 
SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN PESERTA KURSUS 

DI BIMBINGAN BELAJAR SMARTGAMA JATINOM 

 

 Dalam proses pengolahan data pendaftar yang ada di BimBel Smartgama 

Jatinom masih menggunakan cara manual. Dengan cara manual tentu saja banyak 

menimbulkan kesulitan bagi petugas, antara lain sulit mencari data, menghitung 

biaya pendaftaran menggunakan kalkulator dan penyimpanan memakan tempat 

dan beresiko kehilangan data karena faktor alam. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sistem informasi 

pengolahan data pendaftar di BimBel Smartgama Jatinom berbasis komputer yang 

diharapkan mampu membantu petugas dalam mengolah data pendaftar peserta 

kursus di BimBel SMARTGAMA Jatinom. 

Metode pengembangan sistem menggunakan waterfall model yaitu 

analisis kebutuhan, perancangan, pengkodean, pengujian, pengoperasian. 

Pengumpulan data dilakukan dengan metode wawancara dan metode observasi. 

Bahan dan materi penelitian berupa data pendaftar, data paket, data tentor, dan 

data pembayaran. Tahapan perancangan yang digunakan meliputi perancangan 

desain sistem yaitu dengan menggunakan diagram konteks dan DFD (Data Flow 

Diagram), lalu perancangan database dan perancangan interface. Aplikasi 

disusun menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual Studio 2010 

Profesional dengan menggunakan database Microsoft Access. 

 Hasil penelitian adalah Sistem Informasi Pendaftaran Peserta Kursus Di 

Bimbingan Belajar SMARTGAMA Jatinom. Dengan adanya Sistem ini dapat 

dijadikan sebagai alternatif dalam rangka mempermudah dalam pengolahan data 

pendaftar dan pembuatan laporan secara cepat, mudah dan akurat. 

 

Kata Kunci : Pendaftaran Peserta Kursus, SMARTGAMA Jatinom, Visual Studio 

2010 Professional, Microsoft Access 2010 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Dengan berkembangnya dunia pendidikan dan ilmu pengetahuan, 

banyak yang memanfaatkan peluang itu untuk  membuka tempat kursus 

atau Bimbingan Belajar (BimBel) untuk para pelajar dengan tujuan 

memperoleh penghasilan, Pihak-pihak tersebut berani menggunakan 

berbagai cara dalam pemasaran dan hal lain yang berfungsi untuk 

menunjang usaha seperti pengolahan data, sistem pembelajaran, 

manajemen keuangan, dan lain-lain. 

Untuk itu diperlukan suatu sistem komputerisasi agar penginputan 

data lebih mudah, efektif, dan efisien. Oleh karena itu perlu adanya suatu 

aplikasi sistem informasi agar dapat menunjang sistem komputerisasi 

pengolahan data tersebut. 

Bimbingan Belajar SMARTGAMA Jatinom adalah salah satu 

BimBel di kecamatan Jatinom, kabupaten Klaten. Dalam menangani 

penginputan serta pengolahan data peserta kursus, SMARTGAMA masih 

menggunakan cara manual atau dengan menulis semua data pada buku 

berkas lalu di simpan di lemari buku sehingga menimbulkan kelemahan 

seperti pengolahan data yang memakan waktu dan tenaga, media yang 

memakan tempat, penyimpanan yang kurang aman, serta sulitnya mencari  

data pada berkas lama karena faktor penempatan yang tidak tepat. 



2 

 

Dengan masalah tersebut Bimbingan Belajar SMARTGAMA 

membutuhkan suatu sistem data yang terkomputerisasi agar membantu 

memecahkan masalah tersebut. Dengan pertimbangan itu maka penulis 

mangambil judul skripsi “Sistem Informasi Pendaftaran Peserta 

Kursus di Bimbingan Belajar SMARTGAMA Jatinom”. Adapun 

jumlah peserta kursus di Bimbingan Belajar Smartgama Jatinom 5 tahun 

terakhir bisa dilihat pada tabel 1.1 di bawah ini. 

Tabel 1.1 Jumlah Peserta Kursus Smartgama 

Kelas 2011/2012 2012/2013 2013/2014 2014/2015 2015/2016 

I 4 5 4 3 6 

II 5 5 6 3 4 

III 3 4 5 4 4 

IV 9 8 8 10 9 

V 12 14 14 15 10 

VI 20 21 25 23 24 

Jumlah 53 57 62 58 57 

 

Sedangkan untuk jumlah Tentor (Tenaga Kantor) yang dimiliki Bimbingan 

Belajar SMARTGAMA Jatinom saat ini adalah 10 orang. 
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1. Alasan Pemilihan Judul 

Didalam penelitian ini peneliti mengambil judul “Sistem 

Informasi Pendaftaran Peserta Kursus di Bimbingan Belajar 

SMARTGAMA Jatinom” dengan tujuan untuk mempermudah admin 

dalam mengolah data pendaftaran dan biaya. 

 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka 

peneliti menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi adalah 

bagaimana membuat sebuah sistem informasi penerimaan peserta 

Bimbingan Belajar SMARTGAMA Jatinom yang bisa mempermudah 

bagi admin dalam menginputkan data secara mudah dan lebih efisien? 

 

3. Batasan Masalah 

Dengan rumusan masalah diatas, maka dibuat batasan 

permasalahan agar aplikasi tidak luas cakupannya dan sesuai dengan 

yang dibutuhkan. Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah: 

a. Pengolahan data Pendaftar, beserta laporan 

b. Data Paket kursus, beserta laporan 

c. Data Pembayaran, beserta laporan 

d. Data Tentor, beserta laporan 
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4. Keaslian Penelitian 

Tugas Akhir dengan judul “Sistem Informasi Pendaftaran 

Peserta Kursus di Bimbingan Belajar SMARTGAMA Jatinom” 

yang dibuat merupakan sebuah penelitian dengan objek Bimbingan 

Belajar SMARTGAMA Jatinom yang sebelumnya belum pernah ada 

penelitian yang sama dengan objek ini. 

 

5. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang penulis lakukan dapat diklasifikasikan 

sebagai berikut: 

a. Bagi Penulis 

Penelitian ini bermanfaat bagi penulis untuk menambah wawasan 

pengetahuan dalam menerapkan suatu program aplikasi dengan 

mengunakan Visual Studio 2010 Professional. 

b. Bagi SMARTGAMA Jatinom 

Hasil penelitian yang  penulis buat yang berupa aplikasi sirkulasi 

ini akan bermanfaat  dan digunakan sebagai pengolahan data. 

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai tambahan pustaka bagi universitas, di samping itu dapat 

memperkenalkan Universitas Widya Dharma Klaten kepada 

masyarakat umum. 
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B. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian  ini adalah untuk membuat rancangan sistem 

baru yang berupa aplikasi pendaftaran dengan tujuan antara lain : 

1. Untuk membantu admin dalam penginputan dan mengolah data 

peserta, data paket kursus, data tenaga kantor, dan data yang lain 

dalam Bimbingan Belajar tersebut. 

2. Meminimalisir kerusakan data oleh faktor alam dan mengurangi 

penggunakan tempat dan tenaga untuk menyimpan data. 

3. Mempercepat pencarian data berkas yang sudah lama tidak dibuka agar 

tidak memakan waktu dalam pencarian.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisa data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan 

kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan 

pertimbangan untuk mengembangkan dan menyempurnakan perangkat lunak 

untuk pengolahan data pendaftaran peserta kursus di Bimbingan Belajar 

Smartgama Jatinom ini agar menjadi lebih sempurna dan lebih baik lagi. 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tugas akhir ini maka dapat 

disimpulkan bahwa penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi sistem 

informasi pendaftaran peserta kursus di Bimbingan Belajar Smartgama 

Jatinom. Sehingga sistem ini dapat mempermudah dan mempercepat 

pengelolaan data-data yang ada  di Bimbingan Belajar Smartgama Jatinom 

seperti data pendaftar, data paket, data Tentor, dan mampu melakukan 

transaksi pembayaran, serta pembuatan laporan yang sebelumnya masih 

manual. 

B. Saran 

 Saran-saran yang peneliti sampaikan untuk pengembangan perangkat 

lunak pada masa mendatang adalah  : 

1. untuk pengembangan di masa mendatang akan lebih baik lagi jika aplikasi 

disusun berbasis web, sehingga lebih memudahkan admin untuk 
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menginputkan data secara online, serta memungkinkan bagi pemilik untuk 

melihat laporan dengan cara online. 

2. Untuk mengembangkan dimasa mendatang jika menggunakan program 

desktop, akan lebih baik program berbasis client & server pada mesin yang 

berbeda sehingga admin yang berbeda bisa menginputkan data secara 

bersamaan. 

3. Mungkin akan lebih baik lagi jika menggunakan sistem multi-user, yaitu 

admin/ petugas mempunyai hak akses yang berbeda (beda level/ tingkatan). 
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