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MOTTO 

 

1. Jangan menyerah karena Allah tahu apa yang kita butuh, bukan apa yang 

kita inginkan. 

2. Kegagalan hanya terjadi bila kita meyerah.  

3. Engkau akan mengetahui kekuatanmu yang sesungguhnya, saat tidak ada 

pilihan lain bagimu kecuali menguatkan diri. 

4.  Hidup bukan hanya teori tapi perjuangan tiada henti. 

5. Ilmu yang bermanfaat adalah ilmu yang diamalkan. 

6. Teori hanya menghasilkan alasan tapi tindakan disertai doa dan usaha 

keras akan mencapai puncak kesuksesan. 
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ABSTRAK 

 

 Penjualan merupakan hal yang banyak diminati oleh semua orang oleh sebab itu 

ada berbagai jenis usaha penjualan dan kebanyakan penjualan masih menggunakan sistem 

manual. Salah satunya toko Batik Russel Klatenmengalami kendala waktu  dalam 

melakukan proses penjualan barang, hal ini disebabkan oleh kurangnya sarana yang dapat 

membantu toko untuk mempermudah dan mempercepat proses penjualan sehingga 

laporan yang seharusnya sudah jadi masih dalam proses pengolahan data.   

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sebuah Sistem 

Informasi Penjualan pada Batik Russel Klatenyang berbasis komputer, sehingga bisa 

mempermudah pihak toko dalam mengelola transaksi penjualan dan pembelian batik. 

Metodologi penelitian yang digunakan adalah observasi dan wawancara.Bahan 

dan materi penelitian adalah berupa informasi data pemasok, barang, pembelian, 

penjualan, dan retur beli. 

Hasil Penelitian ini adalah sistem informasi penjualan toko Batik Russel 

Klatendengan dengan bahasa pemrograman Visual Foxpro 9.0. Sistem ini mengelola data 

barang, pemasok, penjualan, pembelian, retur beli.Dengan adanya sistem ini dapat 

dijadikan sebagai alternatif pihak toko untuk mempermudah dalam penjualan. 

 

Kata kunci :Batik Russel Klaten, Sistem Informasi, Penjualan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi terjadi sangat 

cepat. Setiap saat bermunculan teknologi baru yang memberi nilai tambah 

pada teknologi yang sudah ada. Belum sempat perangkat teknologi itu 

digunakan sudah muncul teknologi baru yang lebih mudah, praktis dan 

canggih.  

 Komputer sebagai alat bantu dalam mengolah segala jenis pekerjaan 

dan mempunyai tingkat kemampuan proses yang tinggi dan daya tampung 

data yang besar. Selain itu komputer juga bisa digunakan dalam pembuatan 

suatu program aplikasi pembuatan laporan dan pengolahan data dapat dengan 

cepat, efisien dan akurat. Sehingga dalam pembuatan laporan yang semula 

dilakukan secara manual menjadi lebih efektif dan efisien. 

 Tidak dapat dipungkiri lagi bahwa teknologi paling canggih di era 

globalisasi ini adalah teknologi komputer yang perkembangannya semakin 

pesat. Hal ini dapat dilihat semakin canggihnya perkembangan software dan 

hardware yang ada. Semua ini akan berdampak pada berbagai aspek 

kehidupan manusia.  

 Toko Batik Russel adalah salah satu usaha yang bergerak dalam 

bidang penjualan bahan-bahan kain batik. Ditoko tersebut pengadaan barang 

perbulan mampu mengambil bahan kain batik 20 gulung (1gulung=12m)  
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dengan harga Rp.480000/pergulung dengan berbagai macam 

bahan(gamis,cotton) dari keseluruhan bahan dengan motif berbeda apabila 

diglobal bahan kain batik perbulan mampu menjual sekitar 16 gulung. 

Pengelolaan data-data pembelian kain batik dari supplier sampai dengan 

pengolahan data-data penjualan ke konsumen masih dilakukan secara 

manual,yaitu dengan mencatat barang yang telah dibeli  dari supplier sebagai 

laporan pengambilan barang dan mencatat barang yang telah terjual ke  

konsumen. 

 Selain itu pemilik toko batik russel mengalami kesulitan dalam 

mengecek data transaksi penjualan yang telah dilakukan,dikarenakan  

terkadang terjadi kesalahan dalam penulisan tanggal penjualan,penghitungan 

untung-rugi,sulitnya mencari data transaksi sebelumnya. 

 Berdasarkan uraian diatas maka peneliti tergerak untuk membuat 

sebuah perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mengelola laporan hasil 

penjualan di Toko Batik Russel. untuk itulah dalam skripsi ini peneliti 

mengambil judul “ SISTEM INFORMASI PENJUALAN TOKO BATIK 

RUSSEL”.  

1. Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas peneliti 

menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana 

membuat sebuah perangkat lunak aplikasi untuk mengelola penjualan 

bahan di toko Batik Russel.  



3 
 

 

2. Batasan Masalah  

Penulis melakukan pembatasan masalah, hal ini dilakukan agar 

pembahasannya tidak menyimpang dari topik permasalahan tentang 

informasi penjualan di toko Batik Russel. Batasan masalah dalam 

pembuatan tugas akhir ini nantinya adalah : 

a. Pengolahan transaksi penjualan dan transaksi pembelian bahan-bahan 

batik. 

b. Laporan data penjualan, data transaksi, dan data stock batik.  

c. Perangkat lunak aplikasi yang disusun bersifat multi user. 

3. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini belum pernah menjumpai 

penelitian serupa dengan obyek yang sama, sehingga peneliti mengambil 

tema  Sistem Informasi Penjualan Toko Batik Russel dengan 

menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0 .  

4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan Tugas 

Akhir ini adalah : 

a. Bagi Toko Batik Russel 

1. Memberika alternatif baru dalam hal pengelolaan penjualan barang 

dengan berbasis komputer. 

2. Sebagai bahan pertimbangan apabila ingin menerapkan perangkat 

lunak aplikasi pengendalian barang dengan berbasis komputer. 
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b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar 

kualitas pendidikan dapat ditingkatkan. 

2. Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya 

Dharma Klaten khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa. 

c. Bagi Peneliti  

1. Peneliti dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang telah 

dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan wawasan agar 

dapat sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi mahasiswa . 

2. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian yang 

diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung Tugas Akhir.  

B. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang/membuat suatu 

sistem administrasi yang berbasis komputer secara tepat, cepat dan akurat. 

Yang dapat mengurangi kesalahan dalam membuat laporan hasil penjualan 

dan mampu merancang sebuah aplikasi yang dapat memberikan solusi dalam 

meningkatkan  pengolahan data pada toko batik russel.. 
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BAB V 

KESIMPULAN  

Setelah melakukan penelitian dan analisis data yang telah dijelaskan pada 

bab sebelumnya, maka peneliti akan menyampaikan kesimpulan dan saran yang 

dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk mengembangkan system 

informasi ini agar menjadi lebih sempurna dan lebih baik lagi. 

A. Kesimpulan 

Dengan selesainya sistem informasi penjualan Toko Batik Russel 

dengan bahasa pemrograman Visual Foxpro 9.0 ini, maka dari permasalan 

yang  penulis peroleh dapat diambil kesimpulan: 

Untuk membangun sistem ini, langkah awal yang dilakukan penulis 

yakni melakukan observasi guna mendapatkan informasi dan mengetahui 

kendala yang ada, langkah selanjutnya melakukan studi kelayakan apakah 

sistem yang dikembangkan adalah solusi yang layak. Dari langkah tersebut 

kemudian menganalisis mengenai sistem penjualan, pembelian,  retur beli, 

pemasok. Kemudian melakukan pengujian untuk langkah terakhir yang 

dibutuhkan dari sistem informasi penjualan Toko Batik Russel. 

 

B. Saran  

Saran-saran yang penulis sampaikan untuk pengembangan aplikasi 

pada masa mendatang adalah: 
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1. Sistem ini masih bersifat single user yang masih sederhana sehingga masih 

dapat dikembangkan. 

2. Agar sistem ini dapat berjalan dengan lancar, maka diperlukan sumber 

daya manusia yang handal dan dapat mengoperasikan program dengan 

baik. 
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