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ABSTRAK
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS

CLIENT SERVER DI TOKO TRI MAKMUR JAYA

Perkembangan teknologi sangat diharapkan untuk masa sekarang ini
karena semakin banyak perusahaan swasta, instansi dan institusi pendidikan
sangatlah tinggi akan kebutuhannya untuk dijadikan layanan informasi. Dalam
penelitian ini akan mencoba membuat Perancangan Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Client Server Di Toko Tri Makmur Jaya saat ini masih menggunakan
sistem penjualan secara manual. Diantara faktor yang terkait dari sistem manual
tersebuat adalah kurangnya informasi secara luas, sistem analisis penjualan yang
kurang efisien dan beberapa faktor lainnya.

Metode yang digunakan dalam perancangan perangkat lunak ini adalah
metode Waterfall. Bahan dan materi penelitian berupa nota penjualan, laporan
penjualan barang, dan informasi daftar barang. Aplikasi dan database disusun
menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0.

Penelitian ini akan menghasilkan Perancangan Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Client Server di Toko Tri Makmur Jaya yang memiliki interface sesuai,
sehingga dapat memberikan kemudahan saat melakukan proses transaksi dan
membuat laporan.

Kata Kunci : Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Client Server di
Toko Tri Makmur Jaya, Microsoft Visual Foxpro 9.0

XiX



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada saat ini perkembangan informasi telah berkembang dengan
sangat pesat, oleh karena itu sudah banyak pula perusahaan-perusahaan
atau instansi-instansi yang menggunakan sistem informasi untuk
meningkatkan usahanya. Perkembangan teknologi informasi pada masa
prasejarah mendapatkan informasi yang mereka peroleh dengan cara
menggambarkan dinding gua. Selain menggunakan gambar gua, orang
pada zaman dahulu menggunakan asap untuk komunikasi, sedangkan pada
zaman modern telah diciptakan alat-alat dan sistem yang canggih untuk
mempermudah manusia melakukan komunikasi. Sebagai contoh yaitu
surat kabar, telepon, TV dan komputer.

Sistem informasi yaitu kombinasi dari teknologi informasi dan
aktivitas orang yang menggunakan teknologi itu untuk mendukung operasi
dan manajemen. Cara untuk meningkatkan usaha suatu perusahaan ialah
dengan cara membangun sistem informasi yang baik. Syarat untuk
membangun sistem informasi yang baik yaitu adanya kecepatan dan
keakuratan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan.

Toko TRI MAKMUR JAYA adalah salah satu toko yang
menyediakan berbagai barang yang di butuhkan masyarakat umum,

dimana dalam proses penjualannya sistem yang digunakan merupakan



sistem secara manual atau masih tulis tangan dan laporan-laporan yang
dihasilkan hanya disimpan dalam bentuk dokumen sebagai arsip.
Sementara data-data penjualan tersebut sangat penting bagi toko.

Untuk mengatasi atau mengantisipasi terjadinya kerusakan maupun
kehilangan data, maka perlu dibuat suatu program atau sistem yang dapat
menjaga keamanan data sertadapat menghasilkan suatu laporan yang
diinginkan pemilik toko, sehingga jika data-data tersebut digunakan
sewaktu-waktu maka sangatlah mudah untuk mendapatkannya dan tidak
memakan waktu yang lama.

Sistem yang baik sangatlah dibutuhkan oleh Toko TRI MAKMUR
JAYA demi meningkatkan kemajuan toko itu sendiri dan menghindari
timbulnya berbagai masalah baik di dalam maupun diluar toko. Oleh
karena itu penulis mencoba menerapkan suatu program yang dapat
membantu menyelesaikan masalah tersebut diatas dengan menuangkannya
dalam Laporan Tugas Akhir (Skripsi) dengan judul “Perancangan Sistem
Informasi Penjualan Berbasis Client Server di Toko TRI MAKMUR
JAYA”.

1. Alasan Pemilihan Judul
Di dalam penelitian ini peneliti mengambil judul “Perancangan
Sistem Informasi Penjualan Berbasis Client Serverdi Toko TRI

MAKMUR JAYA”. dengan alasan sebagai berikut :



a. Toko TRI MAKMUR JAYAdalam melakukan pengolahan
penjualannya masih menggunakan media yang sederhana seperti
kalkulator.

b. Perancangan aplikasi pengelolaan laporan hasil penjualan
produk ini dapat mempermudah pengelola dalam mengelola
penjualan produk pada Toko TRI MAKMUR JAYA.

2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang diatas, dapat dirumuskan suatu masalah,
yaitu bagaimana membuat Perancangan Sistem Informasi Penjualan

Berbasis Multi User di Toko TRI MAKMUR JAYA.

3. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

a. Permasalahan dibatasi pada pembuatan sistem informasi penjualan
barang, khususnya pada pengelolaan data transaksi penjualan
barang.

b. Pengguna aplikasi adalah pekerja kasir dan pemilik.

c. Aplikasi yang di pakai adalah Visual Foxpro 9.0.

4. Keaslian Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini belum pernah menjumpai
penelitian serupa dengan obyek yang sama, sehingga peneliti

mengambil tema Perancangan Sistem Informasi Penjualan



Berbasis Client Server di Toko TRI MAKMUR JAYA

menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan

Tugas Akhir ini adalah :

a. Bagi Peneliti

1)

2)

Peneliti dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang
telah dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan
wawasan agar dapat sebagai sarana peningkatan kualitas
pribadi mahasiswa .

Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-
kajian yang diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung

Tugas Akhir.

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten

1)

2)

Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada
agar kualitas pendidikan dapat ditingkatkan.

Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas
Widya Dharma Klaten khususnya pada Fakultas IImu
Komputer yang diharapkan bisa sebagai referensi dan

acuan bagi mahasiswa.



c. Bagi TRI MAKMUR JAYA
1) Memberikan alternatif baru dalam hal pengolahan data
penjualan produk.
2) Mempermudah penyampaian informasi ke pelanggan
dengan perangkatlunak.
3) Sebagai pertimbangan bagi pengelola apabila ingin
menerapkan perangkat lunak.
B. Tujuan penelitian
Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan
studi dalam jenjang Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas
llmu Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang

diharapkan dari penelitian ini yaitu :

1. Untuk menerapkan program aplikasi yang berbasis client server dalam

bidang jual beli agar dapat memudahkan pengelolaan toko.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Dari proses analisis, perancangan dan implementasi yang
dilakukan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan

sebagai berikut:

1. Telah dihasilkan suatu Sistem Informasi Penjualan Produk Berbasis
client-server Pada Toko Tri Makmur Jaya yang dapat memudahkan
pengelolaan penjualan dan meningkatkan kinerja petugas.

2. Sistem yang dibangun dapat menampilkan secara detail tentang
barang-barang yang tersedia di Toko Tri Makmur Jaya sehingga dapat

memudahkan petugas untuk melakukan berbagai transaksi.

B. Saran
Untuk pengembangan sistem selanjutnya, dapat diberikan saran-

saran sebagai berikut :

1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting
untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang
telah tersimpan dalam database.

2. Sistem perlu adanya fasilitas pesanan, sehingga jika ada pesanan data

dapat di masukkan ke sistem.

88
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. Dari segi tampilan halaman aplikasi, diharapkan untuk bisa
disempurnakan lagi agar lebih menarik.
. Diperlukan sumber daya manusia yang handal dan dapat

mengoperasikan program dengan baik.
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