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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi Perpustakaan di SMP Muhammadiyah Grogol Weru 
Sukoharjo Berbasis Web. 
 Sistem informasi perpustakaan adalah suatu sistem yang dibuat untuk 
memberi kemudahan bagi petugas perpustakaan dalam melayani anggotanya, dan 
membantu para anggota dalam melakukan pencarian buku perpustakaan.  

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sistem 
informasi perpustakaan di SMP Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo adalah 
pembuatan aplikasi dan merancang website yang dapat digunakan sebagai sarana 
untuk mencari informasi tentang buku perpustakaan SMP Muhammadiyah Grogol 
Weru Sukoharjo.  
 Untuk memperoleh data data dilakukan secara langsung melalui observasi 
dan wawancara secara langsung. Adapun jalan penelitian yang dilakukan adalah 
dengan menggunakan metodologi SDLC (System Development Life Cycle) yaitu 
analisis, perancangan, pengkodean, pengujian, pengoprasian. Halaman-halaman 
web ini didesain dengan menggunakan bahasa  pemrograman PHP. Database 
disusun dengan menggunakan MySQL, halaman-halaman aplikasi ini didesain 
dengan Macromedia Dreamweaver Mx. Hasil penelitian berupa WEB site  
Perpustakaan di SMP Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo. 

Dengan adanya aplikasi Perpustakaan Berbasis WEB site di SMP 
Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo ini digunkan oleh pengelola 
perpustakaan untuk menyampaikan informasi berupa buku perpustakaan kepada 
anggotanya yang bisa diakses dengan menggunakan Internet. 

 
Kata kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Macromedia Dreamweaver Mx, 

PHP, MySQL, SDLC. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Institusi sekolah merupakan tempat untuk mendidik generasi muda, 

agar lebih kompeten dalam masing-masing bidang terutama dalam bidang 

teknologi informasi. Dunia teknologi yang sangat erat hubungannya 

dengan penggunaan komputer, diharapkan mampu memberikan layanan 

bagi generasi muda agar memperoleh informasi secara cepat dan mudah. 

Penggunaan komputer sebagai media informasi telah menjadi solusi bagi 

kalangan pendidikan, perusahaan, rumah tangga bahkan industri. 

Kemajuan teknologi saat ini sangat penting dalam bidang ilmu 

pengetahuan teknologi khususnya sistem informasi. Sistem informasi 

diantaranya aplikasi berbasis komputer untuk pengelolaan data 

perpustakaan pada sekolah. Perpustakaan merupakan sarana sumber ilmu 

pengetahuan dari berbagai disiplin ilmu. Perpustakaan biasanya 

difungsikan oleh pengunjung sebagai media untuk memperoleh informasi. 

Perpustakaan tersebut juga belum memiliki sarana atau sistem katalog 

yang memudahkan pengunjung dalam mencari informasi buku. Saat ini 

dikembangkan dalam bentuk perpustakaan yang lain yaitu apa yang 

disebut dengan perpustakaan yang menggunakan internet sebagai 

medianya. Kekurangan yang terdapat pada pelayanan perpustakaan yaitu 
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belum adanya pelayanan perpustakaan melalui media intenet dan hanya 

menggunakan cara manual. 

Sistem pada perpustakaan di SMP Muhammadiyah Grogol masih 

menggunakan cara manual dalam mengelola data perpustakaan seperti 

peminjaman buku dan pengembalian buku masih dilakukan secara manual. 

Dengan menggunakan cara manual tentu saja akan menimbulakan 

berbagai hambatan terutama pada saat akan merekap data ataupun mencari 

data yang telah lalu. Sehingga pelayanan yang ada kurang cepat dan masih 

terdapat permasalahan-permasalahan seperti pencarian buku yang lama 

ketika diperlukan, peminjaman buku yang melebihi batas waktu 

pengembalian yang belum tepat waktu.  

Berdasarkan hal tersebut, maka peneliti tertarik untuk membuat 

sebuah sistem informasi perpustakaan SMP Muhammadiyah Grogol Weru. 

Data yang didapat setelah melakukan penelitian di smp muhammadiyah 

grogol weru  adalah sebagai berikut: jumlah petugas perpus berjumlah 1 

orang, kepala perpus berjumlah 1 orang, jumlah buku ±2040 buku, jumlah 

peminjaman perhari ±10 orang dan jumlah anggota 125 anggota. 

Menyadari hal tersebut perlu dipertimbangkan untuk menggunakan 

perangkat lunak khusus untuk pengelolaan sistem informasi perpustakaan. 

Untuk mengatasi masalah-masalah yang timbul seperti yang diuraikan 

diatas perlu adanya program aplikasi yang dapat membantu menyelesaikan 

permasalahan dilingkungan sekolah tersebut tanpa menyulitkan petugas 
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saat pendataan, pengambilan dan pembuatan laporan serta mempermudah 

pengunjung dalam mencari informasi tentang buku. 

Oleh karena itu, pada penelitian ini diusulkan suatu solusi 

bagaimana  merancang sebuah web perpustakaan yang cukup layak 

digunakan agar pengguna dapat melakukan (searching), dan melihat 

informasi buku yang ada di perpustakaan secara online. Untuk itulah 

dalam tugas akhir ini peneliti mengambil judul “SISTEM INFORMASI 

PERPUSTAKAAN DI SMP MUHAMMADIYAH GROGOL WERU 

SUKOHARJO BERBASIS WEB”. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Di dalam penelitian ini peneliti memberi judul Sistem Informasi 

Perpustakaan di SMP Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo dengan 

alasan sebagai berikut: 

a. SMP Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo belum memiliki 

sebuah sistem informasi perpustakaan yang dapat digunakan untuk 

mengola peminjaman dan pengembalian buku. 

b. Sistem informasi perpustakaan yang akan dibangun ini diharapkan 

dapat memberikan kemudahan bagi petugas dalam hal manangani 

peminjaman dan pengembalian buku. 

2. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukuakan penelitian ini peneliti belum pernah 

menjumpai penelitian serupa dengan objek yang sama, sehingga 
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peneliti mengambil tema Sistem Informasi Perpustakaan di SMP 

Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo. 

3. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, peneliti 

menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana 

membuat sistem informasi perpustakaan yang dapat mempermudah 

petugas dalam pengolahan data, pembuatan laporan dan penyampaian 

informasi secara cepat dan tepat. 

4. Batasan Masalah 

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka 

penelitian membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi 

sebagai berikut: 

a. Data master terdiri dari data anggota dan data buku. 

b. Data transaksi terdiri dari data transaksi peminjaman dan data 

transaksi pengembalian. 

c. User terdiri dari : 

1) Petugas dapat melihat dan menginput semua data melalui web 

maupun destop yang terdiri dari data anggota, data buku, data 

transaksi peminjaman, data transaksi pengembalian. 

2) Siswa hanya dapat melihat informasi data buku melalui web,  

tetapi tidak dapat menginput atau merubah data. 
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3) Output dari sistem : 

a) Jumlah pasti buku yang ada di perpustakaan. 

b) Akurasi data transaksi peminjaman dan pengembalian buku 

(termasuk denda). 

c) Laporan yang dihasilkan berupa laporan data buku, laporan 

data anggota, laporan transaksi peminjaman, laporan 

transaksi pengembalian. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagi SMP Muhammadiyah Grogol 

1) Sebagai bahan perbandingan antara sistem yang ada di sekolah 

tersebut dengan sistem baru yang diajukan penguji. 

2) Peningkatan kemajuan sekolah khususnya dibidang 

Perpustakaan. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas 

Widya Dharma khususnya Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan bisa menjadi referensi dan acuan bagi mahasiswa 

yang akan menyusun skripsi. 

2) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar 

kualitas pendidikan dapat ditingkatkan. 
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c. Bagi Peneliti 

1) Peneliti dapat menerapkan dan mengimplementasikan ilmu yang 

didapat dibangku kuliah untuk diterapkan dilapangan. 

2) Sebagai persyaratan kelulusan program pendidikan jenjang S-1 

Teknik Informatika dan untuk memperoleh gelar Sarjana 

Komputer di Universitas Widya Dharma Klaten. 

B. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari perancangan dan pembuatan program perpustakaan ini 

antara lain : 

1. Membangun sistem yang baru, dengan memperbaiki sistem 

pengolahan data yang masih menggunakan cara manual. Untuk 

memudahkan dalam pengelolahan data input atau output 

diperpustakaan tersebut. 

2. Agar mempermudah pencarian data sesuai informasi yang dibutuhkan 

di dalam perpustakaan tersebut. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan pembahasan pada bab 

sebelumnya, maka penulis akan menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat 

digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan untuk mengembangkan dan 

menyempurnakan aplikasi sistem informasi perpustakaan SMP Muhammadiyah 

Grogol Weru Sukoharjo Berbasis Web ini agar menjadi lebih sempurna dan lebih 

baik lagi. 

A. Kesimpulan 

Dari beberapa penjelasan yang telah diuraikan dalam laporan ini maka 

dapat disimpulkan berbagai hal sebagai berikut : 

1. Penerapan sistem informasi perpustakaan dengan komputer 

memungkinkan sistem lebih menarik dan interaktif serta dapat menjadikan 

solusi dalam menyimpan data yang jauh lebih besar. Aplikasi sistem 

informasi perpustakaan yang baru pada SMP Muhammadiyah Grogol 

Weru Sukoharjo dimaksudkan untuk : 

a. Pengunjung dapat melihat informasi tentang buku-buku di 

Perpustakaan SMP Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo yang bisa 

diakses melalui internet. 

b. Dengan adanya aplikasi perpustakaan ini dapat mempermudah dalam 

pengoprasian dan penginputan data maupun transaksi peminjaman dan 

pengembalian. 
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c. Aplikasi ini dapat memberikan laporan secara cepat dan tepat dan 

mempermudah pencarian data. 

B. Saran 

Dengan adanya kesimpulan atas penelitian yang telah dilakukan maka dari 

itu dapat dikemukakan beberapa saran yang dapat menjadi bahan 

pertimbangan lebih lanjut dalam usaha mengembangkan sistem informasi 

perpustakaan yang ada di SMP Muhammadiyah Grogol Weru Sukoharjo 

antara lain : 

1. Sistem ini bisa dikembangkan dengan lebih baik lagi dengan 

menambahkan fasilitas-fasilitas lain yang dibutuhkan di perpustakaan 

SMP Muhammadiyah Grogol sehingga membuat sistem ini dapat bekerja 

dengan makasimal. 

2. Penerapan sistem baru akan berjalan dengan baik dan sukses jika semua 

pihak yang telibat dalam sistem tersebut mendukung penerapan sistem 

baru. 

3. Admin yang menjalankan sistem ini harus mempelajari lebih detail 

mengenai pemrograman berbasis web agar bisa menjalankan sistem ini 

dengan baik.  

4. Sistem ini belum ada input  data admin maka jika admin ingin 

menambahkan lebih dari satu belum bisa, diharapkan jika sistem 

berkembang dan dibutuhkan input data admin bisa ditambahkan. 
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