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ABSTRAK

EZY GRIYA di karangwuni adalah salah satu dari sekian banyak usaha
bisnis yang bergerak dalam pembelian dan penjualan bahan bangunan, dimana
dalam pengolahan transaksi sehari-hari yang terjadi pada EZY GRIYA di
karangwuni masih secara manual, yaitu dengan pencacatan dibuku saja. Dengan
menggunakan cara manual tentu saja menimbukan banyak kesulitan bagi
pengelola EZY GRIYA di karangwuni terutama dalam hal pendataan barang,
Kondisi seperti ini membuat data yang ada tidak tertib atau tersimpan dengan
baik, tidak efektif dan tidak efisien dalam pencarian dan penggunaan kembali
data. Juga menyebabkan barang tidak terkontrol dengan baik. Tentu saja
pengelola harus mengecek barang setiap hari.

Tujuan dari penelitian yang peneliti lakukan adalah memberikan
alternatif baru untuk mengelola data dan barang pada EZY GRIYA di
karangwuni. Metode penelitian memakai observasi dan wawancara secara
langsung. Bahan dan materi yang diperoleh pada saat melakukan penelitian
diantaranya informasi barang, informasi supplier, informasi penjulan, informasi
pembelian. Aplikasi dan database disusun menggunkan Software Microsoft
Visual Foxpro 9.0.

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi sistem informasi penjulan pada
EZY GRIYA di karangwuni. Sistem ini dapat mempermudah dan mempercepat
pengelolaan data-data yang ada pada EZY GRIYA di karangwuni seperti data
barang, data supplier, transaksi pembelian, transaksi retur pembelian, transaksi
penjualan dengan cepat akurat, dan efisien. Hasil laporan dilengkapi dengan
laporan stok barang, laporan daftar supplier, laporan pembelian, laporan retur
pembelian, laporan penjualan, laporan pendapatan, laporan produk terlaris.

Keyword: Sistem Informasi Penjualan, EZY GRIYA di Karangwuni, Microsoft
Visual Foxpro 9.0
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di era perkembangan kehidupan manusia saat ini sangat tinggi, yang
ditunjang oleh beberapa aspek diantaranya teknologi, ekonomi, hiburan dan lain-
lain, memaksa setiap orang untuk berkecimpung dalam bidangnya untuk terus
mengembangkan diri mengikuti perkembangan zaman agar terus bersaing dalam
kehidupan.Manusia maupun perusahaan harus melakukan suatu tindakan yang
sesuai agar dapat bersaing. Tindakan yang akan diambil oleh manusia maupun
perusahaan memerlukan adanya informasi yang mendukung, agar tindakan
tersebut sesuai dengan kebutuhan.

Semakin berkembangnya kemampuan komputer dalam mengolah data
berdampak semakin banyaknya alternatif pemecahan masalah yang salah satunya
dalam sistem informasi.Pada masa lampau apabila seseorang melakukan suatu
kegiatan harus mengeluarkan banyak tenaga dan waktu sedangkan hasil kerja
tidak selamanya sesuai dengan yang diharapkan, namun dengan berkembangnya
teknologi sekarang ini, seseorang tidak harus banyak membuang tenaga dan
waktu serta hasilnya sangat memuaskan. Dengan adanya komputer dan program
aplikasi yang dapat mendukung proses pengolahan data, banyak mengubah
keadaan sehingga dapat dilakukan penginputan data yang membuat pengaturan
data lebih mudah, baik itu penyimpanan data, pembuatan laporan maupun

pencarian data.



EZY GRIYA solusi rumah yang beralamatkan JI. Raya Jogja-solo ini
adalah sebuah perusahaan dagang yang bergerak dalam bidang penjualan dan
pembelian bahan bangunan.Perusahaan ini berdiri pada tanggal 11 Juli tahun
2011. EZY GRIYA merupakan salah satu usaha yang bergerak di bidang
penjualan bahan-bahan bangunan dan peralatan bangunan. Kurang lebih 50 jenis
barang berupa semen gresik, paku beton, cat dinding, besi, peralon, kuas cat,
kloset, kawat strimin, tampungan air, ember kecil, sendok tukang, batako, plafon
banyak lagi jenis barang lainnya. Di EZY GRAHA kurang lebih 30 pelanggan
setiap minggu membeli perlengkapan  bahan-bahan dan peralatan
bangunan.Meskipun perusahaan ini belum lama berdiri namun dalam proses
bisnisnya pada semua bagian dilakukan secara manual atau belum
terkomputerisasi. Pencatatan data transaksi penjualan bahan bangunan pada
perusahaan ini masih dicatat dan diarsipkan dalam bentuk berkas. Karena proses
pencatatan masih dilakukan secara manual yang mengakibatkan sering terjadinya
kesalahan dalam pencatatan data transaksipenjualan, sehingga kinerja pada EZY
GRIYA belum efektif dan efisien. Selain itu juga ada masalah - masalah lain yang
sering muncul dalam transaksi pembelian maupun penjualan tersebut.

Berdasarkan observasi yang penulis lakukan pada EZY GRIYA
dibutuhkan sebuah sistem informasi yang mampu mengolah data informasi
pembelian dan penjualan bahan bangunan serta pembuatan laporannya guna
meminimalisir kesalahan yang sering terjadi pada perusahaan tersebut. Untuk itu
perlu dibangun sebuah sistem informasi dan sebuah database yang dapat

menampung data dalam jumlah banyak sehingga apabila dilakukan pengaksesan



terhadap suatu data akan lebih mudah untuk mendapatkannya dan juga
memudahkan untuk melakukan perhitungan penjualan dalam jumlah banyak
sehingga informasi yang diperoleh lebih baik dan dilakukan secara efektif dan
efisien.
Berdasarkan uraian diatas, maka diperlukan suatu sistem informasi yang dapat
mempermudah dalam pencatatan, penyimpanan data serta pembuatan laporan di
EZY GRIYA, maka penulis mengangkat permasalahan tersebut ke dalam sebuah
skripsi  dengan judul ”SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN
PENJUALAN BAHAN BANGUNAN PADA EZY GRIYA DI
KARANGWUNI”
1. Alasan Pemilihan Judul
Di dalam penelitian ini peneliti mengambil judul : Sistem Informasi
Pembelian Dan Penjualan Bahan Bangunan Pada EZY GRIYA Di
Karangwuni. Dengan alasan sebagai berikut :
a. Pengolahan data penjualan dan pembelian bahan bangunan pada holcim di
karangwuni kurang akurat.
b. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat membantu untuk melakukan

pengolahan data pembelian dan penjualan.

2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang permasalahan yang disampaikan diatas maka dapat
dirumuskan untuk pembatasan ruang lingkup pembahasan permasalahan yang
dihadapi adalah bagaimana membuat sistem informasi penjualan dan

pembelian bahan bangunan pada EZY GRIYA di karangwuni, sehingga



pembelian dan penjualan bahan bangunan pada EZY GRIYA di karangwuni

menjadi akurat.

3. Batasan Masalah

Untuk menghindari meluasnya masalah yang akan diteliti perlu adanya
pembatasan masalah agar penyelesaian masalah mampu memberikan solusi
tepat pada sasaran, penulis membatasi permasalah sebagai tersebut :

a. Pengolahan Data Barang

b. Pengolahan Data Pembelian Barang

c. Pengolahan Data Penjualan Barang

d. Pengolahan Data Suppliyer

e. Pengolahan Data Petugas

f.  Tidak membahas retur pembelian dan penjualan
4. Keaslian Penelitian

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa masalah
yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh penulis lainnya.Sehingga hal
tersebut menarik perhatian penulis untuk mengusulkan sistem baru yang
terkomputerisasi dalam sebuah penelitian tugas akhir.

5. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini antara lain :
a. Bagi Penulis
1) Untuk menerapkan ilmu pengetahuan yang diperoleh selama

mengikuti perkuliahan di Universitas Widya Dharma Klaten.



2) Mengukur kemampuan penulis dalam mencari, mendata, mengetahui,
menganalisa, membuat progam dan membuat laporan yang tersusun
baik dan sistematis.

3) Mengembangkan pengetahuan dan wawasan penulis terutama dalam
dunia Teknologi Informasi, sehingga dapat meningkatkan kualitas
pribadi penulis.

b. Bagi EZY GRIYA di karangwuni

1) Mempermudah dalam mengolah data pembelian dan penjualan

2) Mempermudah dalam membuat laporan

3) Dapat mengurangi terjadinya banyak kesalahan

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten

1) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan untuk meningkatkan mutu
pendidikan.

2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya
Dharma Klaten khususnya pada fakultas ilmu komputer yang

diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa.

B. Tujuan Penelitian
Setiap penelitian memiliki sebuah tujuan , tujuan yang hendak dicapai dalam
penelitian ini adalah :
1. Sebagai persyaratan kelulusan untuk meraih gelar Sarjana Strata 1 pada

Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Widya Dharma Klaten.



. Meningkatkan kemudahan dan mempercepat pengolahan data pembelian dan
penjualan pada EZY GRIYA di karangwuni.
. Membuat sebuah progam aplikasi yang dapat mempermudah petugas dalam

pengolahan data pembelian dan penjualan.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari beberapa uraian tentang penelitian, analisis data yang telah dijelaskan
pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya peneliti akan menyampaikan
kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan
pertimbangan bagi pihak EZI GRIYA di Karangwuni untuk menerapkan dan
mengembangkan atau menyempurnakan sistem penjualan ini agar penjualan

bahan bangunan lebih baik.

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian pada EZY GRIYA di Karangwni dapat
diambil kesimpulan bahwa penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi sistem
informasi  penjualan bahan bangunan pada EZY GRIYA, sehingga
memberikan alternatif baru di EZY GRIYA dalam mengelola transaksi

sehari-hari yang terjadi dengan menggunakan media komputer.

B. Saran
Dari kesimpulan diatas ada beberapa saran yang ingin peneliti
sampaikan di bagian akhir ini yaitu :
1. Sistem perlu ditambahkan fasilitas back up data, hal ini sangat penting
untuk mencegah kemungkinan kehilangan dan kerusakan data yang telah

tersimpan dalam database.

100



101

2. Mempertimbangkan kebutuhan dan ruang lingkup Sistem Pembelian dan
Penjualan bahan bangunan saat ini, sifatnya yang berbasis single user
adalah paling sesuai, namun jika di masa mendatang kebutuhan telah
berkembang dan mengingat kemajuan sistem informasi dan teknologi

komputer yang pesat, pengembangan dengan multi user perlu dilakukan.
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