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ABSTRAK

Berdagang merupakan hal yang banyak diminati oleh semua orang, oleh
sebab itu ada berbagai jenis usaha penjualan dan kebanyakan penjualan masih
menggunakan sistem manual. Salah satunya Toko Kelontong AB mengalami
kendala waktu dalam melakukan proses penjualan barang, hal ini disebabkan oleh
kurangnya sarana yang dapat membantu toko untuk mempermudah dan
mempercepat proses penjualan sehingga laporan yang seharusnya sudah jadi
masih dalam proses pengolahan data.

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sebuah
Sistem Informasi Penjualan pada Toko Kelontong AB yang berbasis komputer,
sehingga bisa mempermudah pihak toko dalam mengelola transaksi penjualan dan
pembelian barang.

Metodologi penelitian yang digunakan adalah observasi dan wawancara.
Bahan dan materi penelitian adalah berupa informasi data supplier, barang,
pembelian, penjualan dan retur beli.

Hasil penelitian ini adalah sistem informai penjualan toko anugrah dengan
bahasa pemrograman Microsoft Visual Foxpro 9.0. Sistem ini mengelola data
barang, supplier, penjualan, pembelian dan retur beli. Dengan adanya sistem ini
dapat dijadikan sebagai alternatif pihak toko untuk memepermudah dalam
penjualan.

Kata kunci : Toko Kelontong Anugrah Besole, Sistem Informasi, Penjualan.
Microsoft Visual Foxpro 9.0.

XV



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Komputer adalah sarana terpenting bagi perusahaan dimana kita dapat
mengolah dan mengakses data yang diperlukan dengan cepat dan tepat
sehingga dapat memanfaatkan waktu yang tersisa dengan kegiatan-kegiatan
yang lain. Dengan disediakanya fasilitas yang dimiliki oleh komputer, maka
tidak diragukan lagi bahwa setiap pimpinan menginginkan perusahaannya
dilengkapi dengan komputer beserta program aplikasi yang sesuai dengan
bidang usaha pada perusahaan tersebut. Aplikasi ini akan semakin
mempermudah dan mempercepat kinerja perusahaan dalam proses transaksi
usaha sehari-hari.

Toko Kelontong AB adalah sebuah usaha berorientasi laba yang
bergerak pada penjualan kebutuhan sehari-hari. Barang-barang yang di jual di
toko ini meliputi barang-barang untuk kebutuhan sehari-hari. (Beras, Gula
pasir, Sabun, Sampo, Telur, Deterjen, Minuman, Makanan ringan, dll).
Barang-barang yang dijual di Toko Kelontong AB dari hasil pembelian Toko
Kelontong AB sendiri, tidak terdapat barang-barang yang sifatnya titipan dari
pihak lain. Rata-rata transaksi penjualan barang per-hari pada Toko Kelontong
AB mencapai sekitar 50-100 transaksi.

Keadaan inilah yang mendorong penulis untuk mengadakan penelitian
serta membuat program aplikasi untuk mempermudah pengelolaan transaksi

penjualan barang.



Untuk itu dalam penyusunan tugas akhir peneliti mengambil judul “SISTEM
INFORMASI PENJUALAN PADA TOKO KELONTONG ANUGRAH
BESOLE”
1. Alasan Pemilihan Judul

Di dalam penelitian ini peneliti mengambil judul Sistem Informasi

Penjualan Pada Toko Kelontong AB dengan alasan sebagai berikut :

a. Toko Kelontong AB belum memiliki sebuah sistem informasi yang
dapat digunakan untuk mengelola transaksi penjualan barang.

b. Sistem informasi yang akan dibangun ini diharapkan dapat memberikan
kemudahan bagi pengelola Toko Kelontong AB dalam mengelola
transaksi penjualan barang-barangnya.

2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas peneliti
menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi adalah Apakah sistem
informasi penjualan yang akan dibangun bisa mempermudah pengelola
transaksi penjualan pada Toko Kelontong AB ?
3. Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan permasalahan di atas, maka dibuat batasan
permasalahan agar aplikasi tidak meluas cakupannya dan sesuai dengan
yang dibutuhkan. Adapun batasan masalah dalam aplikasi ini adalah :
a. Input data barang.
b. Input data supplier.

c. Input data beli.



d. Input data retur beli.

e. Input data jual.

f. Laporan barang.

g. Laporan supplier.

h. Laporan beli.

i. Laporan retur beli.

j. Laporan jual.

k. Laporan laba.

Keaslian Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini belum pernah menjumpai

penelitian serupa dengan objek yang sama, sehingga peneliti mengambil

tema Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Kelontong AB dengan

menggunakan Microsoft Visual Foxpro 9.0 .

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan Tugas

Akhir ini adalah :

a. Bagi Toko Kelontong AB

1) Memberikan kemudahan dalam pengolahan dan pelaporan data
transaksi penjualan barang.
2) Sebagai bahan pertimbangan apabila ingin menerapkan sistem

informasi yang berbasis komputer untuk mengelola transaksi
penjualan barang.

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten



1) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar
kualitas pendidikan dapat ditingkatkan.

2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya
Dharma Klaten khususnya pada Fakultas IImu Komputer yang
diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa.

c. Bagi Peneliti

1) Peneliti dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang telah
dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan wawasan agar
dapat sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi mahasiswa .

2) Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian yang

diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung Tugas Akhir.

B. Tujuan Penelitian
Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan studi
dalam jenjang Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas IImu

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan dari

penelitian ini adalah :

1. Membuat program sistem informasi yang bertujuan untuk memberi solusi
baru bagi pengelola pelayanan penjualan barang di Toko Kelontong AB
berbasis komputer.

2. Peneliti dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di

Universitas Widya Dharma Klaten.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Penelitian ini menghasilkan Sistem Informasi Penjualan di TOKO

KELONTONG ANUGRAH BESOLE yang menggunakan software aplikasi

Microsoft Visual Foxpro 9.0. Dari sistem ini diharapkan lebih membantu

pengolahan data yang ada di Toko Kelontong AB. Dari pembahasan yang

telah dipaparkan dalam penulisan skripsi ini dapat disimpulkan sebagai
berikut :

1. Penelitian pada TOKO KELONTONG ANUGRAH BESOLE penulis
dapat menyimpulkan bahwa dalam segi pembuatan laporan dapat
berjalan dengan lancar,teratur dan efisien.

2. Aplikasi pengolah data penjualan ini memudahkan pencatatan, pembuatan
nota dan pembuatan laporan penjualan di TOKO KELONTONG
ANUGRAH BESOLE.

3. Aplikasi ini juga memberikan kemudahan dalam melakukan transaksi
sehingga efisien waktu.

B. Saran
Dari kesimpulan diatas, ada beberapa saran yang ingin penulis
sampaikan di bagian akhir ini, yaitu :

1. Sebaiknya pihak Toko menggunakan komputerisasi dalam setiap sistem

pengolahan datanya.
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2. Sistem ini masih bersifat single user yang masih sederhan sehingga masih

dapat dikembangkan.
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