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MOTTO

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu

telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakan dengan sungguh-sungguh

(urusan yang lain) dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu

berharap”.  (QS : Al-Insyirah ayat 6 – 8)

“Jadikan sabar dan sholat sebagai penolongmu, dan sesungguhnya yang

demikian itu sungguh berat, kecuali bagi orang-orang yang khusyu’“

(QS. Al Baqarah : 45)

“Aku bisa! Aku pasti bisa! Aku harus bisa! (penulis)
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ABSTRAK

Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Desktop di SMP
Negeri 2 Klaten.

Perancangan sistem informasi perpustakaan ini bertujuan untuk
membantu dalam proses pengolahan data, transaksi, pembuatan laporan agar
masalah-masalah dalam bidang pelayanan perpustakaan dapat ditemukan
solusi, selama ini dalam pelayanan terhadap siswa, guru, karyawan dan
Dinas Pendidikan masih menggunakan cara lama yaitu pencatatan manual
dengan menggunakan buku.

Metodologi penelitian yang digunakan untuk pengumpulan data serta
untuk menyelesaikan suatu masalah meliputi observasi dan wawancara. Alat
yang digunakan pada penelitian ini hardware berupa satu buah laptop, satu
buah printer dan software berupa Microsoft Visual Basic 6.0. untuk
penyimpanan database menggunakan SQL Server 2000 dan penyusunan
laporan menggunakan Crystal Report 8.5.

Hasil penelitian tugas akhir ini bahwa Sistem Informasi
Perpustakaan Berbasis Desktop di SMP Negeri 2 Klaten dapat membantu
petugas perpustakaan dalam proses pelayanannya lebih cepat, akurat dan
efisien. Sehingga siswa, guru dan karyawan serta Dinas Pendidikan dapat
merasakan kepuasan atas pelayanan yang lebih cepat.

Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Desktop di SMP Negeri 2
Klaten setelah dibuat, kemudian diterapkan sehingga dapat membantu
memecahkan masalah pada bidang kepustakaan. Pustakawanpun harus
menguasai atau mempelajari program tersebut. Program yang masih single
user bisa dikembangkan menjadi multi user agar warga sekolah bisa
mengakses sistem tersebut.

Kata Kunci :Microsoft Visual Basic 6.0., SQL Server 2000, Crystal Report 8.5.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar  Belakang

Institusi pendidikan merupakan salah satu pelayanan yang membutuhkan

kecepatan dan keakuratan data, sehingga pelayanan terhadap siswa, orang tua

maupun masyarakat menjadi optimal. Perpustakaan sekolah merupakan  sarana

informal siswa, guru dan karyawan untuk menambah pengetahuan dan wawasan,

serta berperan penting dalam memenuhi buku di sekolah. Fasilitas perpustakaan

yang baik tidak hanya di ukur dari banyaknya literatur yang tersedia, namun juga

dari pelayanan peminjaman dan pengembalian buku.

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 2 Klaten merupakan salah satu

sekolah terbaik di Kabupaten Klaten Provinsi Jawa Tengah. Perpustakaan

menyediakan berbagai macam literatur yang dapat dipinjam oleh siswa, guru

maupun karyawan. Perpustakaan SMP Negeri 2 Klaten mempunyai 2.438 judul

buku yang dikategorikan diantaranya buku fiksi 446 judul, non fiksi 1929 judul

dan referensi 63 judul, sehingga mempunyai 12.659 eksemplar, bahkan arsip

skripsi dari mahasiswa yang pernah mengadakan penelitian di SMP Negeri 2

Klaten. Dalam 1 hari perpustakaan sekolah dikunjungi 10 pengunjung, jadi rata-

rata jumlah pengunjung per minggu sekitar 60 pengunjung. Tetapi tidak semua

pengunjung melakukan peminjaman buku, dalam per minggu rata-rata terdapat

25 peminjam buku perpustakaan. Setiap pengunjung yang meminjam buku,
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diberikan tenggang waktu pengembalian selama 1 minggu dan bisa

memperpanjang selama 2 x 1 minggu dan jika melebihi waktu yang ditentukan

akan dikenakan denda sebesar Rp 500,00 per hari. Apabila buku yang dipinjam

hilang, maka pihak perpustakaan mengenakan sanksi dengan mengganti buku

tersebut sesuai dengan judul buku, penerbit, tahun terbit dan pengarang. Anggota

Perpustakaan mempunyai hak untuk meminjam buku sebanyak 3 buku dalam 1

kali peminjaman. Perpustakaan tersebut mempunyai 1 orang petugas/pustakawan

dengan kualifikasi pendidikan S1 Perpustakaan. Pencatatan dalam peminjaman

buku meliputi nama siswa, Pengelolaan data buku, peminjaman dan

pengembalian buku  di perpustakaan masih menggunakan buku dan program

Microsoft Word dan Microsoft Excel, sehingga dalam penyajian, pencatatan,

pengolahan data kurang efektif dan efisien.

Sistem manual yang digunakan tersebut mengakibatkan lamanya

pelayanan terhadap siswa, guru, karyawan bahkan Dinas Pendidikan Kabupaten

Klaten dan Dinas Pendidikan Provinsi Jawa Tengah yang rentan terhadap

kesalahan dan penyimpanan data. Hal ini dianggap kurang efisien dan efektif

karena dalam pencatatan data tersebut akan membutuhkan waktu yang cukup

lama. Berdasarkan latar belakang masalah tersebut diatas, maka penulis mencoba

merancang dan membuat sistem dengan judul “PERANCANGAN SISTEM

INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS DESKTOP DI SMP NEGERI

2 KLATEN” yang bertujuan agar bisa membantu dalam pelayanan baik warga
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sekolah maupun Dinas Pendidikan, bisa melakukan kegiatan peminjaman buku

dengan baik, cepat dan tepat.

1. Alasan Pemilihan Judul

Didalam penelitian ini  penulis mengambil judul Perancangan Sistem

Informasi Perpustakaan Berbasis Desktop di SMP Negeri 2 Klaten dengan

alasan sebagai berikut :

a. SMP Negeri 2 Klaten belum memiliki sebuah perangkat lunak aplikasi

yang digunakan untuk mengelola data-data perpustakaan.

b. Perangkat lunak aplikasi yang akan dibangun diharapkan dapat

memberikan kemudahan bagi petugas perpustakaan SMP Negeri 2

Klaten terutama dalam mengelola data-data perpustakaan baik data

anggota, data buku, data sirkulasi dan sanksi keterlambatan

pengembalian buku.

2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuaikan diatas, maka dapat

dirumuskan masalah sebagai berikut

a. Bagaimana merancang dan membuat sistem informasi di perpustakaan

SMP Negeri 2 Klaten?

b. Bagaimana menerapkan sistem informasi perpustakaan di SMP Negeri 2

Klaten yang memberikan kemudahan pada saat peminjaman dan



4

pengembalian pustaka?

3. Batasan Masalah

Batasan masalah dari perumusan masalah di atas adalah sebagai

berikut :

a. Pengolahan data anggota dan data buku.

b. Pengolahan data peminjaman buku.

c. Pengolahan data pengembalian buku, perhitungan denda keterlambatan

pengembalian buku dan penggantian buku yang hilang atau rusak.

4. Keaslian Penelitian

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa masalah

yang dihadapi belum pernah diteliti dan dipecahkan oleh penulis lain,

sehingga penulis mengambil judul “Perancangan Sistem Informasi

Perpustakaan Berbasis Desktop di SMP Negeri 2 Klaten”.

5. Manfaat Penelitian

Dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat  sebagai

berikut :

a. Bagi peneliti bermanfaat untuk meningkatkan pemahaman pengetahuan

yang diperoleh semasa kuliah dengan mengaplikasikan pada kasus nyata
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dan memenuhi salah satu syarat kelulusan yang sesuai dengan kurikulum

di program studi Teknik Informatika Universitas Widya Dharma Klaten.

b. Bagi SMP Negeri 2 Klaten bermanfaat dalam hal pengolahan,

penyimpanan, penyajian dan pelayanan kepustakaan di perpustakaan

sekolah.

c. Bagi siswa, guru/karyawan dan masyarakat mendapat kemudahan dalam

meminjam dan mengembalikan buku-buku dan mendapat informasi yang

disusun secara sistematis.

d. Bagi Universitas bermanfaat untuk mengevaluasi sampai sejauh mana

kurikulum yang ada sesuai dengan kebutuhan industri dan sebagai

masukan untuk penyempurnaan kurikulum dimasa datang.

B. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai penulis berdasarkan rumusan masalah yang telah

diuraikan sebelumnya :

1. Memenuhi persyaratan kelulusan dalam menempuh pendidikan Strata 1 di

Universitas Widya Dharma Klaten.

2. Turut mengembangkan misi Universitas sebagai penghasil lulusan

yang berkualitas, profesional dan disiplin serta mampu menerapkan

ilmu pengetahuan teknologi dan seni.

3. Memberikan alternatif baru bagi SMP Negeri 2 Klaten dalam hal :
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a. Merancang dan membuat sistem informasi perpustakaan berbasis

desktop di SMP Negeri 2 Klaten.

b. Memudahkan para siswa, guru/karyawan, masyarakat dalam

memperoleh informasi buku yang ada di perpustakaan.

c. Memudahan pustakawan dalam menambah data pustaka/buku, data

anggota, data peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan

serta dalam pelayanan kepada Dinas Pendidikan Kabupaten Klaten dan

Dinas Pendidikan Provinsi Jawa Tengah.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah dijelaskan

pada bab sebelumnya serta quesioner yang diisi oleh responden (pustakawan), maka

untuk bab selanjutnya peneliti akan menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat

digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan bagi SMP Negeri 2 Klaten

untuk menerapkan dan mengembangkan atau menyempurnakan sistem informasi

perpustakaan ini agar pengelolaan data perpustakaan lebih baik.

A. Kesimpulan

Dengan selesainya Sistem Informai Perpustakaan Berbasis Desktop di

SMP Negeri 2 Klaten, maka penulis memberikan kesimpulan sebagai berikut :

1. Dalam pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Desktop di SMP

Negeri 2 Klaten, langkah-langkah yang dilakukan pertama kali adalah

melakukan observasi dan wawancara, setelah data-data sudah didapatkan

maka dibuat suatu desain sistem kemudian dilanjutkan dengan penulisan kode

program yang nantinya program tersebut akan diuji kemudian diterapkan.

2. Sistem informasi perpustakaan yang telah dibuat dan diterapkan, dapat

memecahkan masalah-masalah dalam proses pelayanan, peminjaman dan

pengembalian buku, pengelolaan data-data perpustakaan sampai pembuatan
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laporan secara efektif dan efisien. Sehingga dalam proses pelayanan akan lebih

mudah dan cepat.

B. Saran

Terdapat beberapa hal yang perlu dikembangkan demi kelancaran

operasional secara umum pada SMP Negeri 2 Klaten yaitu :

1. Petugas perpustakaan hendaknya mempelajari program ini terlebih dahulu

agar dalam pemanfaatannya dapat dilakukan secara maksimal.

2. Aplikasi tersebut masih single user hendaknya multi user dengan

menyediakan beberapa komputer agar siswa, guru dan karyawan bisa

mengakses sistem.
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