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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SMA N 1 CEPER 

Dalam pengolahan data saat ini masih ditangani secara manual sehingga pelayanan 

yang ada kurang cepat, seperti pencarian buku yang lama ketika diperlukan, sehingga dapat 

menimbulkan kesalahan pencatatan dan dapat menyebabkan permasalahan lain seperti 

lambatnya pelayanan peminjaman atau pengembalian buku. 

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sistem informasi 

perpustakaan di SMA 1 CEPER adalah pembuatan aplikasi  yang dapat membantu 

menyelesaikan permasalahan tanpa menyulitkan petugas saat peminjaman dan pengembalian 

dan pembuatan laporan serta mempermudah pengunjung mencari informasi tentang buku. 

Untuk memperoleh data dilakukan secara langsung melalui observasi dan wawancara 

secara langsung. Adapun jalan penelitian yang dilakukan adalah dengan menggunakan 

metode SDLC yaitu analisis, perancangan, pengkodean, pengujian, pengoprasian. Bahan dan 

materi penelitian berupa laporan data anggota, laporan data buku, laporan transaksi 

peminjaman dan pengembalian. Aplikasi database disusun menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic 

  Hasil  peneliti yang  diperoleh  dari  metode peneliti yang  dilakukan di SMA N 1 

CEPER tersebut adalah dapat membantu petugas perpustakaan dalam pengolahan data 

transaksi peminjaman maupun pengembalian, dan pembuatan laporan yang lebih baik 

serta membantu anggota dalam proses pencarian buku perpustakaan. 

 

Keyword : Sistem Informasi, Perpustakaan, SMA N 1 CEPER . 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu semakin meningkat di segala bidang, itu 

begitu cepat dengan kemajuan-kemajuan baru yang akan mengarahkan 

manusia kepada suatu bentuk kehidupan yang serba modern. Seiring 

dengan perkembangan itu,  kebutuhan akan informasi yang cepat,akurat 

dan relevan sangat dibutuhkan. Sumber-sumber informasi pun 

berkembang beraneka ragam seperti media masa, media elektronik dan 

media lain yang menyajikan informasi dengan cepat dan mudah didapat. 

Salah satu bidang yang berkembang dengan cepat adalah bidang 

pendidikan, bidang pendidikan merupakan faktor yang penting bagi 

bangsa dalam menunjang suksesnya pembangunan. Dunia pendidikan 

merupakan faktor yang penting bagi bangsa dalam menunjang suksesnya 

pembangunan. Dunia pendidikan di negara kita akan maju bila di dukung 

sarana dan prasarana di dalam proses belajar mengajar. Salah satu 

prasarana yang mendukung proses belajar dan mengajar dalam pendidikan 

adalah buku. Buku merupakan sumber informasi yang sangat penting 

dalam pendidikan. Untuk itu pengelolaan buku dalam sebuah lembaga 

biasanya di tempatkan dalam wadah tersendiri yang disebut perpustakaan.  

Perpustakaan sekolah merupakan bagian penting dalam penyedia 

layanan sarana dan prasarana yang menunjang kegiatan minat membaca 
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para siswa. Perpustakaan-perpustakaan yang ada saat ini dapat kita amati 

bahwa keberadaannya sedikit kurang diperhatikan. Perpustakaan yang 

terdapat pada lembaga pendidikan tidak terkecuali sekolah SMA N 1 

CEPER. Sekolah ini dalam mengelola untuk di pinjam oleh pelajar yang 

ada di sekolah. Diantaranya, Buku materi adapun diantaranya  jumlah 

buku tersebut terdapat jumlah  10460 exemplar, sedangkan jumlah anggota 

perpustakaannya 404 orang terdiri dari kelas X, XI, XII karena semua 

terlibat dalam anggota perpustakaan, dalam setiap hari rata-rata  ada 10 

orang. 

Dalam pengolahan data saat ini masih ditangani secara manual 

sehingga pelayanan yang ada kurang cepat, seperti pencarian buku yang 

lama ketika diperlukan, sehingga dapat menimbulkan kesalahan 

pencatatan dan dapat menyebabkan permasalahan lain seperti lambatnya 

pelayanan peminjaman atau pengembalian buku. Harapannya dengan 

adanya rencana pembuatan aplikasi  yang dapat membantu menyelesaikan 

permasalahan tanpa menyulitkan petugas saat peminjaman dan 

pengembalian dan pembuatan laporan serta mempermudah pengunjung 

mencari informasi tentang buku. 

Berdasarkan uraian tersebut diatas, maka penulis mengangkat   

permasalahan tersebut ke dalam sebuah skripsi dengan judul “Sistem 

Informasi Perpustakaan di SMA N 1 Ceper”. Hal ini dilakukan sebagai 

harapan untuk mempermudah para siswa dalam mencari informasi 

mengenai buku yang diharapkan, sekaligus mempermudah pencatatan 
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untuk pihak sekolah supaya tidak terjadi kesalahan dalam penulisan 

manual. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Dalam penelitian ini peneliti mengambil judul Sistem Informasi 

perpustakaan di SMA N 1 Ceper dengan alasan sebagai berikut :  

a. Belum terdapat sistem informasi perpustakaan di SMA N 1 Ceper. 

b. Sistem Informasi yang akan dibangun ini diharapkan dapat 

memberikan kemudahan bagi petugas dalam hal menangani  

penacatatan data transaksi. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut dapat disimpulkan 

pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana membuat sistem 

informasi perpustakaan yang dapat mempermudah petugas dalam 

pengolahan data, pembuatan laporan dan penyampaian informasi secara 

cepat dan tepat. 

3. Batasan Masalah 

Sistem informasi perpustakaan ini, memerlukan pembatasan 

masalah untuk memperjelas. 

Adapun batasan masalah sistem ini adalah: 

1. Cetak laporan semua transaksi peminjaman, semua pengembalian 

laporan semua data anggota, laporan semua data buku. 

2. Input data meliputi data buku, data anggota, data transaksi berupa 

transaksi  peminjaman dan pengembalian buku. 
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4. Keaslian Penelitian    

Penelitian yang serupa tentang Sistem Informasi Perpustakaan ini 

pernah diteliti oleh Wijaya (2015), dengan judul “Sistem Informasi 

Perpustakaan SD N 1 Mojayan klaten” yang dibuat dengan 

menggunakan Microsoft Visual FoxPro 9.0.. Penelitian yang serupa 

tentang Sistem Informasi Perpustakaan ini pernah diteliti oleh Nugroho 

(2011), dengan judul “Sistem Informasi Perpustakaan di SMP N 2 

Karanganom Berbasis Dekstop” dengan menggunakan Microsoft Visual 

FoxPro 9.0., dan pernah dilakukan oleh Fathullah (2012), dengan judul 

“Sistem Informasi pada Perpustakaan Karisma Mts. Ma’arif NU 3 

Plompong Bumiayu” yang dibuat menggunakan Microsoft Visual 

FoxPro 9.0. Kedua penelitian tersebut  membahas tentang data anggota, 

data buku, data peminjaman dan data pengembalian buku, dimana kedua 

penelitian tersebut bersifat single user yaitu terdapat satu petugas saja 

yang menjalankan sistem ini. 

 Dengan objek yang berbeda penelitian yang sejenis dengan 

mengambil objek SMA N 1 Ceper dan sistem informasi yang akan 

peneliti menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0 

dan SQL Server 2000 dengan pembahasan data anggota, data buku, 

transaksi peminjaman, data transaksi pengembalian dan pembuatan  

laporan, program yang akan dibuat  bersifat multiuser sehingga petugas 

dapat mengelola transaksi  perpustakaan, dan siswa dapat melihat 

informasi buku. 
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5. Manfaat Penelitian 

  Manfaat penelitian berikut ini adalah:  

1. Bagi SMA N 1 Ceper 

     Menjadikan hasil penelitian ini sebagai menerapkan sistem 

perpustakaan baru yang berbasis teknologi berbasis komputer dan 

peningkatan pelayanan bagi para siswa atau anggota perpustakaan. 

2. Bagi penulis 

     Penelitian ini bermanfaat bagi penulis menerapkan dalam 

program Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000  yang penulis buat 

melaksanakan penelitian. 

3. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

     Sebagai pustaka tambahan bagi universitas, disamping itu dapat 

memperkenalkan Universitas Widya Dharma kepada masyarakat 

umum dengan mendokumentasikannya agar dapat dijadikan 

pembanding bagi mahasiswa lainnya dalam penyusunan sebuah 

skripsi. 

B. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat rancangan sistem baru 

bertujuan sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui secara jelas bagaimana peminjaman dan 

pengembalian buku  yang ada di perpustakaan SMA N 1 Ceper. 

2. Untuk membuat sistem yang bisa membantu petugas untuk 

mempercepat proses transaksi. 
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BAB V 

PENUTUP 

Dari beberapa uraian tentang penelitian penulis dan analisis data yang 

telah dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat dipergunakan sebagai bahan 

masukan dan pertimbangan bagi pihak SMA N 1 Ceper  agar dapat 

menyempurnakan dan mengembangkan program ini sehingga menjadi lebih baik. 

A. Kesimpulan 

Setelah semua tahap penelitian dilakukan, mulai dari pembuatan proposal 

penelitian, kemudian pengkajian teori, penyusunan instrument penelitian 

yang disertai dengan analisis kebutuhan, perancangan, pengkodean dan 

pengujian. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi Sistem Informasi 

Perpustakaan yang digunakan untuk mengelola transaksi peminjaman dan 

transaksi pengembalian buku di perpustakaan SMA N 1 Ceper  bahasa 

pemrograman Visual Basic, dengan aplikasi ini  diharapkan informasi yang 

dihasilkan akan lebih berkualitas, lebih cepat dan dapat membantu proses 

pembuatan laporan, karena sistem informasi mempunyai banyak keuntungan, 

terutama dalam hal pengolahan data. Dari  pembahasan yang telah dipaparkan 

dalam penulisan skripsi ini dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Dalam penulisan skripsi dan Sistem Informasi Perpustakaan di SMA N 1 

Ceper dengan menggunakan bahasa pemrograman sudah berjalan dengan 

baik sesuai perencanaan yang diharapkan. 
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2. Hasil penelitian pada perpustakaan SMA N 1 Ceper,penulis dapat 

menyimpulkan khususnya dari segi pengolahan data dan  pembuatan 

laporan, sistem lama dalam melakukan pengolahan data dan pembuatan 

laporan masih dengan cara manual. Sedangkan dalam sistem baru sangat 

mudah dan cepat dalam pengolahan data dan pembuatan laporan. Sehingga 

dapat mempermudah kerja petugas perpustakaan. 

3. Dalam menggunakan sistem baru, memudahkan Anggota dalam mencari 

informasi buku di perpustakaan karena anggota bisa langsung mencari 

sendiri informasi lewat  katalog buku. 

4. Informasi yang dihasilkan bersifat cepat karena pada saat dibutuhkan 

sewaktu-waktu laporan dapat langsung diambil. 

B. Saran 

Kesimpulan penelitian yang telah dilakukan maka dari itu dapat 

dikemukakan beberapa saran yang dapat menjadi bahan atau data untuk 

mempertimbangkan lebih lanjut dalam usaha meningkatkan proses sistem 

informasi perpustakaan yang ada diSMA N 1 Ceper. Adapun saran untuk 

pengembangan kedepannya demi penyempurnaan aplikasi ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Untuk meningkatkan sistem baru agar lebih baik dan bisa berjalan secara 

optimal. 

2. Agar sistem ini dapat berjalan dengan lancar, maka diperlukan 

sumberdaya manusia yang handal dan dapat mengoprasikan program 

dengan baik.  
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3.  Dalam semua pihak yang terlibat dalam hal ini perlu melakukan 

peninjauan terhadap sistem yang diusulkan agar dapat mempertimbangkan 

baik dan buruknya sehingga dapat berfungsi sebagaimana yang 

diharapkan. 

4. Pengguna sistem informasi pengolahan data hendaknya mempehatikan 

bagaimana sistem ini berjalan, sehingga dalam penggunaannya tidak 

mengalami masalah. 
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