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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 2 BAYAT 

KABUPATEN KLATEN 

 

Pengolahan data SMP Negeri 2 Bayat masih dengan cara manual tentunya akan 

menimbulkan permasalahan diantaranya terjadi kesalahan dalam pencatatan nama 

peminjam karena hanya menggunakan nama panggilan. Permasalahan lain yang muncul 

adalah lambatnya dalam pembuatan laporan sebab membutuhkan waktu 7 jam untuk 

merekap semua data ke komputer dan mencetaknya sebagai laporan  yang akan diberikan 

kepada kepala sekolah. Oleh karena itu perlu perlu dibangun sistem untuk mempermudah 

petugas perpustakaan dalam pengolahan data dan pembuatan laporan. 

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah membuat sistem informasi 

perpustakaan di SMP Negeri 2 Bayat Kabupaten Klaten yang berbasis Client-Server. 

Sehingga bisa memudahkan petugas perpustakaan dalam pengelolaan data transaksi dan 

pembuatan laporan sehingga menjadi lebih cepat dan akurat. 

Pengumpulan data dilakukan dengan metode studi pustaka, metode wawancara dan 

metode obsevasi. Bahan dan materi penelitian berupa laporan data anggota, laporan data 

buku, laporan transaksi peminjaman dan pengembalian. Metode pengembangan sistem 

menggunakan waterfall model yaitu analisis kebutuhan, perancangan, pengkodean, 

pengujian, pengoprasian. Aplikasi disusun menggunakan bahasa pemrograman Visual 

Basic. 

Hasil penelitian ini adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk pengolahan data 

perpustakaan di SMP Negeri 2 Bayat. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat 

membantu petugas perpustakaan dalam pengolahan data transaksi peminjaman maupun 

pengembalian, dan pembuatan laporan yang lebih baik lagi. 

 

Kata Kunci: Sistem informasi, Perpustakaan, SMP Negeri 2 Bayat Kabupaten Klaten. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi, perkembangan komputer semakin maju 

dan penggunaan komputer sebagai alat bantu dalam menyelesaikan pekerjaan 

di bidang teknologi informasi semakin berkembang disegala bidang termasuk 

pada instansi pendidikan. 

Pada instansi pendidikan membutuhkan suatu sistem untuk 

mengumpulkan, mengelola, menyimpan, melihat kembali dan menyalurkan 

informasi. komputer  merupakan suatu sarana yang dapat membantu 

memperlancar dan mempercepat kegiatan tersebut. Sistem informasi berbasis 

komputer akan menghasilkan sesuatu yang bernilai lebih dibandingkan sistem 

yang diolah secara secara manual. Hal ini terlihat pada suatu organisasi yang 

memiliki jumlah data yang banyak dan memerlukan penanganan khusus serta 

waktu yang terbatas. Salah satu diantaranya adalah Perpustakaan di SMP 

Negeri 2 Bayat. 

Perpustakaan SMP Negeri 2 Bayat sebagai penyedia bahan pustaka 

memiliki buku-buku yang berisikan tentang pelajaran umum, agama, ilmu 

sosial, bahasa, ilmu pengetahuan alam, teknologi, sastra, fiksi dan referensi. 

Adapun jumlah buku yang dimiliki saat ini adalah 6008 exemplar. Sedangkan 

jumlah anggota perpustakaannya adalah 436 orang yang terdiri dari siswa 

kelas VII, VIII, IX, Guru dan Karyawan. Untuk transaksi dalam peminjaman 
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dan pengembalian buku perpustakaan setiap harinya  rata-rata 15 transaksi. 

Adapun proses transaksi peminjaman dan pengembalian yang berjalan saat ini 

yaitu anggota yang ingin meminjam buku mencarinya sendiri pada rak buku, 

anggota memperlihatkan buku yang akan dipinjamnya ke petugas, petugas 

mencatatnya dalam buku peminjaman dan pengembalian. Untuk 

pengembaliannya anggota menunjukkan buku yang dikembalikannya pada 

petugas dan petugas akan mencatatnya dengan memberi tanda centang. 

Memperhatikan data yang dimiliki oleh perpustakaan di SMP Negeri 2 

Bayat apabila pengolahan data masih dengan cara manual tentunya akan 

menimbulkan permasalahan diantaranya terjadi kesalahan dalam pencatatan 

nama peminjam karena hanya menggunakan nama panggilan. Permasalahan 

lain yang muncul adalah lambatnya dalam pembuatan laporan sebab 

membutuhkan waktu 7 jam untuk merekap semua data ke komputer dan 

mencetaknya sebagai laporan  yang akan diberikan kepada kepala sekolah. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dari itu peneliti tertarik untuk 

mengadakan penelitian tentang pembuatan sistem informasi perpustakaan. 

Dengan adanya sistem ini dapat mempermudah petugas perpustakaan dalam 

pengolahan data dan pembuatan laporan. Untuk itu dalam skripsi ini peneliti 

mengambil judul “SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SMP 

NEGERI 2 BAYAT KABUPATEN KLATEN”. 
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1. Alasan Pemilihan Judul 

Dalam penelitian ini peneliti mengambil judul Sistem Informasi 

Perpustakaan Smp Negeri 2 Bayat Kabupaten Klaten dengan alasan 

sebagai berikut : 

a. Belum terdapat sistem informasi perpustakaan pada SMP Negeri 2 

Bayat. 

b. Karena sistem pengolahan perpustakaan yang di gunakan masih masih 

menggunakan sistem manual sehingga menyebabkan terjadinya 

kesalahan pencatatan dan kesulitan dalam pembuatan laporan. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas, peneliti merumuskan masalah dalam 

penelitian ini adalah bagaimana membuat suatu aplikasi mengenai Sistem 

Informasi Perpustakaan SMP Negeri 2 Bayat Kabupaten Klaten yang 

dapat mempermudah petugas perpustakaan dalam pengolahan data dan 

pembuatan laporan ? 

3. Batasan Masalah 

Agar tidak keluar dari permasalahan maka, peneliti perlu membatasi 

permasalahan ini hanya pada: 

a. Data master terdiri dari data anggota dan data buku. 

b. Data transaksi terdiri dari data transaksi peminjaman dan data 

transaksi pengembalian. 
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c. User terdiri dari : 

1) Petugas dapat melihat dan menginput semua data yang terdiri dari 

data anggota, data buku, data transaksi peminjaman, data transaksi 

pengembalian. 

2) Siswa hanya dapat melihat data buku tetapi tidak dapat menginput 

atau merubah data. 

3) Kepala sekolah hanya bisa melihat laporan jumlah peminjam tetapi 

tidak dapat menginput atau merubah data. 

4) Output dari sistem : 

a) Jumlah pasti buku yang ada di perpustakaan. 

b) Akurasi data transaksi peminjaman dan pengembalian buku 

(termasuk denda). 

c) Data siswa yang paling aktif di perpustakaan sebagai salah 

satu kriteria penentuan murid teladan di sekolah. 

d) Data buku yang sering dipinjam sebagai referensi untuk 

pengadaan buku. 

e) Laporan yang dihasilkan berupa laporan data buku, laporan 

inventoris buku, laporan data anggota, laporan transaksi 

peminjaman, laporan transaksi pengembalian, laporan 

jumlah peminjam, laporan buku yang sering dipinjam dan 

laporan siswa paling aktif  di perpustakaan. 
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4. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang serupa tentang Sistem Informasi Perpustakaan ini 

pernah diteliti oleh Nugroho (2015), dengan judul “Sistem Informasi 

Perpustakaan di SMP N 2 Karanganom Berbasis Destop” yang dibuat 

dengan menggunakan Visual Foxpro dengan pembahasan data anggota, 

data buku, data peminjaman dan data pengembalian. Penelitian serupa 

tentang Sistem Informasi Perpustakaan pernah dilakukan oleh Widarto 

(2015), dengan judul “Sistem Informasi Perpustakaan di Balai 

Pemberdayaan Masyarakat dan Desa Yogyakarta” yang dibuat dengan 

menggunakan Visual Foxpro dengan pembahasan data anggota, data buku, 

data peminjaman dan data pengembalian. Penelitian serupa tentang Sistem 

Informasi Perpustakaan pernah dilakukan oleh Widodo (2015), dengan 

judul “Sistem Informasi Perpustakaan SMP Negeri 2 Cawas” yang dibuat 

dengan menggunakan Visual Foxpro dengan pembahasan data anggota, 

data buku, data peminjaman dan data pengembalian. 

Perbedaan dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis adalah 

ketiganya masih bersifat Single User. sementara pada penelitian ini dengan 

obyek penelitian di SMP Negeri 2 Bayat Klaten dan sistem informasi yang 

akan peneliti buat bersifat Client-Server dengan menggunakan Visual 

Basic dengan pembahasan data buku, data anggota, data transaksi 

peminjaman dan data transaksi pengembalian. 
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5. Manfaat Penelitian 

Peneliti mengharapkan agar dalam penelitian ini dapat memberikan 

manfaat. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagi peneliti 

1) Dapat mengaplikasikan ilmu yang didapat di bangku kuliah. 

2) Mengembangkan kemampuan, pengetahuian dan wawasan 

penulis dalam bidang teknologi informasi. 

3) Penulis mampu mencari, mengetahui, menganalisis dan mendata 

kedalam bentuk laporan yang tersusun baik dan sistematik. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma 

1) Untuk menjadikan mahasiswa yang intelektual sehingga 

menjadikan sumber daya  yang bermutu dan bermanfaat. 

2) Digunakan sebagai bahan evaluasi dalam sistem pendidikan untuk 

meningkatkan kualiatas pendidikannya. 

c. Bagi SMP Negeri 2 Bayat 

1) Memberikan kemudahan dalam pengolahan dan pelaporan 

transaksi peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan. 

2) Peningkatan pemberian informasi perpustakaan secara cepat, tepat 

dan akurat. 

B. Tujuan Penelitian 

Adapun yang menjadi tujuan dalam penelitian ini adalah membuat sebuah 

program aplikasi Sistem Informasi SMP Negeri 2 Bayat yang memudahkan 

petugas perpustakaan dalam mengelola data perpustakaan dan pembuatan 
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laporan menjadi lebih cepat dan akurat, sistem informasi yang akan dibangun 

bersifat Client-Server dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual 

Basic dengan pembahasan data buku, data anggota, data transaksi peminjaman 

dan data transaksi pengembalian. Laporan yang dihasilkan berupa laporan data 

buku, laporan inventoris buku, laporan data anggota, laporan transaksi 

peminjaman, laporan transaksi pengembalian, laporan jumlah peminjam, 

laporan buku yang sering dipinjam dan laporan siswa paling aktif  di 

perpustakaan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan yang telah di jelaskan pada 

bab sebelumnya, maka peneliti menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat 

digunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan untuk mengembangkan dan 

menyempurnakan aplikasi sistem informasi perpustakaan SMP Negeri 2 Bayat ini 

agar menjadi lebih baik dan lebih sempurna. 

A. Kesimpulan 

Setelah semua tahap penelitian dilakukan, mulai dari pembuatan 

proposal penelitian, kemudian pengkajian teori, penyusunan instrument 

penelitian yang disertai dengan analisis kebutuhan, perancangan, 

pengkodean dan pengujian. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi 

Sistem Informasi Perpustakaan yang digunakan untuk mengelola transaksi 

peminjaman dan transaksi pengembalian buku di perpustakaan SMP Negri 

2 Bayat kabupaten Klaten yang berbasis client-server dengan bahasa 

pemrograman Visual Basic, dengan aplikasi ini  diharapkan informasi yang 

dihasilkan akan lebih berkualitas, lebih cepat dan dapat membantu proses 

pembuatan laporan, karena sistem informasi mempunyai banyak 

keuntungan, terutama dalam hal pengolahan data. Adapun manfaat yang 

diperoleh dari aplikasi ini bagi SMP Negri 2 Bayat ialah mepermudah 

petugas perpustakaan dalam mengelola data perpustakaan dan pembuatan 

laporan menjadi lebih cepat dan akurat. 
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B. Saran 

Sebagai bagian penutup dari skripsi ini, Dengan adanya kesimpulan 

atas penelitian yang telah dilakukan maka dari itu dapat dikemukakan 

beberapa saran yang dapat menjadi bahan pertimbangan lebih lanjut dalam 

usaha mengembangkan sistem informasi perpustakaan kedepannya.  

Penulis berusaha menerapkan apa yang didapat dibangku kuliah selama 

ini kedalam aplikasi ”Sistem Informasi SMP Negeri 2 Bayat Kabupaten 

Klaten”. Adapun saran untuk pengembangan kedepannya demi 

penyempurnaan aplikasi ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk meningkatkan kinerja maka diperlukan peralatan pendukung 

(hardware) yang lebih baik sehingga dapat berjalan lebih optimal. 

2. Mempertimbangkan kebutuhan dan ruang lingkup sistem pengolahan 

data saat ini penggunaan sistem informasi berbasis Client-server 

dengan jaringan lokal adalah yang paling sesuai. jika di masa 

mendatang kebutuhan telah berkembang karena mengingat kemajuan 

sistem informasi dan teknologi komputer yang pesat serta 

membutuhkan layanan yang lebih luas bisa dikembangkan lagi dalam 

sistem yang berbasis online. 

3. Dalam melaksanakan penelitian ini dalam pembuatan laporan siswa 

teraktif hanya berdasarkan kuantitas peminjaman diharapkan 

pengembangan kedepannya juga dapat di peroleh dari kuantitas siswa 

dalam berkunjung (membaca buku, study dan penelitian) di 

perpustakaan. 
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4. Agar sistem ini dapat berjalan dengan lancar, maka diperlukan 

sumberdaya manusia yang handal dan dapat mengoprasikan program 

dengan baik. Dengan pelatihan terlebih dahulu agar tidak terjadi 

kesalan saat mengolah data. 
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