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ABSTRAK 

 

 Proses pengolahan data yang ada di Toko Jamu Jago Jatinom masih 

menggunakan pencatatan dalam buku, dalam pengelolaan data penjualan serta 

pembuatan laporannya. 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang Sistem Informasi Berbasis 

Komputer yang diharapkan memudahkan melakukan proses perekapan data 

maupun pembuatan laporan agar menjadi lebih baik. 

 

Metodologi penelitian ini dilakukan dengan observasi dan wawancara 

secara langsung dengan pemilik, dari hasil observasi dan wawancara ini 

didapatkan data-data yang dibutuhkan penulis guna kelancaran dalam penyusunan 

skripsi. Alat yang digunakan pada penelitian ini meliputi hardware berupa 

seperangkat komputer, printer, flashdisk, dan kamera, serta software berupa 

Microsoft Windows 7, Microsoft Visual Foxpro 9.0. 

 

Sistem ini terdapat data yang diolah antara lain data jamu, data supplier, 

data pembelian, data retur pembelian, dan data penjualan. Sistem ini dibuat 

dengan Microsoft Visual Foxpro 9.0 dengan penyimpanan dan hasil penelitian 

berupa Sistem Informasi Penjualan Jamu Tradisional pada Toko Jamu Jago 

Jatinom. Dengan adanya sistem ini dapat dijadikan sebagai alternatif untuk 

mempermudah dalam pengolahan data, perekapan data dan pembuatan laporan 

dengan akurat, cepat dan mudah. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Sistem Informasi Penjualan  Jamu Tradisional 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Seiring pesatnya perkembangan teknologi saat ini, maka 

mendorong setiap individu ataupun kelompok harus menerapkannya 

dalam segala aktifitas. Disadari atau tidak setiap sistem yang ada seakan 

kurang lengkap ketika  masih menerapkan metode konvensional. 

Disamping banyak energi serta sumber daya yang terbuang, dari segi 

waktu juga akan memakan waktu yang lama. Teknologi Informasi tidak 

hanya mempengaruhi sebuah sistem informasi namun memiliki pengaruh 

dalam aspek bisnis manusia. Sistem informasi merupakan suatu hal yang 

sangat penting dan dibutuhkan bagi suatu usaha. Dengan adanya sistem 

informasi dalam usaha toko jamu tradisional jamu jago maka diharapkan 

segala tindakan serta aktifitas yang dilakukan oleh toko jamu tradisional 

jamu jago akan berjalan dengan baik serta terkontrol. 

 Berdasarkan hasil observasi diperoleh data jumlah jenis jamu 

tradisional yang ada di toko jamu jago tersebut yaitu ada sekitar 9 jenis 

jamu tradisional yang memiliki khasiat berbeda-beda dalam setiap jenis 

jamu. Serta pencatatan terhadap transaksi yang pembelian dan penjualan 

dilakukan di atas secarik kertas yang sewaktu-waktu dapat hilang sebelum 

dicatat kedalam buku laporan. Hal tersebut tentu akan mempengaruhi 

pengolahan data dan pembuatan laporan. Hal lain yang menjadi 

permasalahan di toko jamu jago adalah memerlukan waktu yang lama 
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untuk memantau persediaan jamu yang ada dan memerlukan waktu dalam 

membuat laporan karena harus membuka dan mencari-cari kembali data 

yang ada sehingga pekerjaan menjadi kurang efektif. 

 Berdasarkan adanya masalah di toko jamu jago tersebut, maka 

peneliti mengangkat permasalahan itu dalam sebuah skripsi dengan judul 

"Sistem Informasi Penjualan Jamu Tradisional Pada Toko Jamu Jago 

Jatinom". 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Adapun yang menjadi alasan peneliti dalam pemilihan judul 

penelitian ini adalah : 

a. Toko Jamu Jago belum memiliki sebuah perangkat lunak  yang 

 digunakan untuk kegiatan administrasi khususnya administrasi 

 penjualan. Pembuatan Sistem Informasi penjualan dengan Visual 

 Foxpro 9.0 diharapkan mampu menjadi salah satu solusi bagi 

 permasalahan tersebut. 

b. Sesuai dengan ilmu yang dipelajari peneliti sehingga mendorong 

 peneliti untuk melakukan penelitian dan mempraktekkan ilmu yang 

 didapat. 

2. Rumusan Masalah 

  Perumusan masalah merupakan hal yang penting dalam 

menjelaskan dan mengarahkan analisis yang dilakukan. Berdasarkan 

dari latar belakang permasalahan diatas, maka permasalahan yang 

dapat dirumuskan adalah bagaimana membangun sistem informasi 
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penjualan obat pada Toko Jamu Tradisional Jamu Jago sehingga 

permasalahan-permasalahan yang dihadapi selama ini dapat diatasi 

dengan lebih efektif dan efisien. 

3. Batasan Masalah 

  Agar penulisan tugas akhir ini tidak menyimpang dari 

tujuan awal penulisannya dan masalah yang diambil tidak terlalu luas 

maka penelitian akan dibatasi pada : 

a. Pembuatan sistem data stok jamu, data pemasok, transaksi 

pembelian dan transaksi penjualan jamu. 

b. Laporan yang dibuat meliputi laporan stok data jamu, laporan data 

pemasok, laporan pembelian dan laporan penjualan obat. 

4. Keaslian Penelitian 

  Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan 

bahwa masalah yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh peneliti 

lain. Penelitian tugas akhir dengan judul "SISTEM INFORMASI 

PENJUALAN JAMU TRADISIONAL PADA TOKO JAMU JAGO 

JATINOM" merupakan solusi dari peneliti yang berupa sistem 

informasi yang terkomputerisasi yang belum diteliti dan 

dikembangkan sebelumnya. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diperoleh dari penulisan laporan skripsi 

ini adalah : 
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a. Bagi Penulis 

  Memberikan Pengetahuan serta pengalaman dalam 

menerapkan teori-teori yang diperoleh dari bangku kuliah 

khususnya dalam merancang dan membangun sistem informasi. 

Dan mengembangkan pengetahuan dan wawasan peneliti terutama 

dalam dunia Teknologi Informasi sehingga dapat meningkatkan 

kualitas pribadi peneliti. 

b. Bagi Toko Jamu Jago 

Sebagai alat yang memudahkan Toko Jamu Jago dalam 

transaksi penjualan dan dapat mencakup laporan penjualan dari 

pencatatan transaksi penjualan yang dilakukan dengan secarik 

kertas serta untuk mengetahui stok obat yang ada. 

c. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

  Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas 

Widya Dharma Klaten khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer 

yang diharapkan dapat menjadi referensi dan acuan bagi 

mahasiswa. 

 

B. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan masalah yang telah dikemukan tujuan yang ingin 

dicapai dalam penelitian ini yaitu: 
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1. Sebagai persyaratan kelulusan untuk meraih gelar sarjana Strata 1 

pada  Fakultas Ilmu Komputer jurusan Teknik Informatika Universitas 

Widya Dharma   Klaten. 

2.  Membangun sistem informasi yang dapat membantu dan memudahkan 

dalam   transaksi penjualan jamu tradisional di Toko Jamu Jago serta 

memudahkan dalam pembuatan laporan penjualan jamu, laporan 

pembelian jamu serta laporan stok jamu di Toko Jamu Jago dengan 

akurat dan cepat. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan pembahasan yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan 

kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan 

pertimbangan untuk mengembangkan dan menyempurnakan aplikasi penjualan 

jamu di Toko Jamu Jago Jatinom agar menjadi lebih sempurna dan lebih baik lagi. 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tugas skripsi ini maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

Bahwa aplikasi Microsoft Visual Foxpro dapat membantu kelancaran 

dan kemudahan dalam penjualan obat di Toko Jamu Jago Jatinom. Data-data 

yang diolah pada aplikasi ini ada 6 data dan menghasilkan beberapa laporan. 

Serta pembuatan laporan yang sebelumnya masih menggunakan pencatatan 

dalam buku. 

B. Saran 

Demi kebaikan dan kemajuan sistem informasi penjualan jamu di 

Toko Jamu Jago Jatinom, maka dari itu perlu adanya penerapan suatu aplikasi 

komputer sehingga pengolahan proses pengolahan menjadi lebih baik lagi.  

Adapun saran-saran yang penulis sampaikan yang dapat menjadi 

bahan pertimbangan lebih lanjut dalam usaha untuk pengembangan dan 

penyempurnaan dalam meningkatkan citra serta mutu dalam menunjang 
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penjualan jamu yang ada di Toko Jamu Jago diantaranya adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem penjualan jamu di Toko Jamu Jago Jatinom masih bersifat single 

user, sehingga masih dapat dikembangkan menjadi multy user dan 

berbasis network apabila suatu saat nanti akan mendirikan cabang. 

2. Agar sistem ini dapat berjalan dengan lancar, maka diperlukan sumber 

daya manusia yang handal dan dapat mengoperasikan program dengan 

baik. Dengan pelatihan terlebih dahulu agar tidak terjadi kesalahan dalam 

mengolah data. 
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