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ABSTRAK 

Sistem Informasi Pembelian dan Penjualan di Toserba Amanah Klaten 

 Toserba AMANAH adalah usaha yang bergerak dalam bidang 

penjualan sembako dan berbagai macam kebutuhan sehari-hari. Pengelolaan 

laporan penjualan pada saat ini belum menggunakan media yang canggih dan 

praktis seperti saat ini. Dengan menggunakan cara manual atau seadanya  

tentu saja banyak kendala yang dihadapi pemilik toko terutama dalam 

pembuatan laporan jumlah pemasukan dan pengeluaran barang yang dijual. 

Sedangkan dalam penjualan barang yang meliputi: sembako, sandang, 

makanan ringan dan kebutuhan pokok lainnya per bulan dapat laba ± 

Rp2.500.000,00-Rp3.000.000,00.  

 

 Di Toserba Amanah pengadaan barang diperoleh dari supplier barang 

dari sales produk-produk tertentu atau langsung dari pabriknya, karena 

Toserba Amanah juga melakukan kerja sama dengan toko pengadaan 

sembako dan kebutuhan lainnya misal obat.obatan dan perlengkapan bayi. 

Jadi konsumen/pelanggan tetap toko tersebut dapat melakukan langsung  

melalui Toserba Amanah Klaten. Maka dari itu peneliti ingin membuat 

laporan hasil penjualan dengan menggunakan aplikasi yang dapat menyusun 

laporan tersebut dengan rapi dan terperinci.  

 

Kata Kunci : Toserba Amanah Klaten, Microsoft Visual Foxpro 9.0. 

 

 



   BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Perluasan teknologi dan infomasi melalui komputer disegala bidang membutuhkan 

suatu penanganan yang  lebih baik, akurat dan  mendetail, sudah  merupakan  tuntutan  dari  

perkembangan  kebutuhan akan informasi itu sendiri. Pengaruh teknologi informasi begitu 

besar dalam berbagai segi kehidupan, baik secara individual  maupun  institusi.  Komputer 

sebagai alat bantu dalam mengolah segala jenis pekerjaan dan mempunyai tingkat 

kemampuan proses yang  tinggi dan daya  tampung  data  yang  besar.  Selain itu komputer 

juga bisa digunakan  dalam  pembuatan suatu program aplikasi pembuatan laporan dan 

pengolahan data dapat dengan cepat, efisien dan akurat sehingga dalam  pembuatan  laporan  

yang semula dilakukan secara manual  menjadi  lebih  efektif  dan  efisien. Tidak dapat 

dipungkiri lagi bahwa teknologi paling canggih di era globalisasi ini adalah teknologi 

komputer yang perkembangannya semakin pesat. Hal ini dapat dilihat semakin canggihnya 

perkembangan software dan hardware yang ada. 

 Toserba AMANAH adalah usaha yang bergerak dalam bidang penjualan sembako 

dan berbagai macam kebutuhan sehari-hari. Pengelolaan laporan penjualan pada saat ini 

belum menggunakan media yang canggih dan praktis seperti saat ini. Dengan menggunakan 

cara manual atau seadanya  tentu saja banyak kendala yang dihadapi pemilik toko terutama 

dalam pembuatan laporan jumlah pemasukan dan pengeluaran barang yang dijual. 

Sedangkan dalam penjualan barang yang meliputi: sembako, sandang, makanan ringan dan 

kebutuhan pokok lainnya per bulan dapat laba ± Rp2.500.000,00-Rp3.000.000,00.  



 Di Toserba Amanah pengadaan barang diperoleh dari supplier  barang  dari  sales 

produk - produk  tertentu  atau  langsung  dari  pabriknya, karena Toserba  Amanah  juga  

melakukan  kerja sama dengan toko pengadaan sembako dan kebutuhan lainnya misal 

obat.obatan dan perlengkapan bayi. Jadi konsumen/pelanggan tetap toko tersebut dapat 

melakukan  transaksi  secara langsung  melalui Toserba Amanah Klaten. Maka dari itu 

peneliti ingin membuat laporan hasil penjualan dengan menggunakan  aplikasi  yang  dapat  

menyusun  laporan  tersebut  dengan  rapi dan  terperinci.  Berdasarkan  segala  kelebihan  

yang  bisa  didapatkan  dengan  adanya  teknologi  komputer  maka  untuk membuat sebuah 

perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mengelola laporan hasil penjualan dan 

pembelian di Toserba Amanah. Untuk itulah dalam skripsi ini peneliti mengambil judul “ 

SISTEM INFORMASI PENJUALAN di TOSERBA AMANAH KLATEN”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Alasan Pemilihan Judul 

Di dalam penelitian ini peneliti mengambil judul Sistem Informasi Penjualan 

barang dengan alasan sebagai berikut : 

a. Toserba Amanah Klaten dalam melaporkan hasil penjualannya belum menggunakan 

sistem komputerisasi.  

b. Perancangan aplikasi dan pengelolaan laporan hasil penjualan  ini dapat 

mempermudah pengelola toko dalam mengelola laporan penjualan barang di Toserba 

Amanah Klaten dalam penjualan barangnya. 

2. Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas dapat disimpulkan pokok 

permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana membuat sebuah perangkat lunak aplikasi 

untuk mengelola penjualan di Toserba Amanah Klaten.  

3. Batasan Masalah  

Batasan masalah dalam pembuatan skripsi ini adalah : 

a. Pengolahan transaksi pembelian & penjualan barang. 

b. Laporan data pembelian  & penjualan barang.  

c. Perangkat lunak aplikasi yang disusun bersifat multi user. 

4. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini peneliti belum pernah menjumpai penelitian 

serupa dengan obyek yang sama, sehingga peneliti memilih tema Sistem Informasi 

Penjualan barang Studi Kasus Toserba Amanah Klaten dengan menggunakan Microsoft 

Visual Foxpro 9.0 . 

 

 



5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan skripsi ini adalah : 

a. Bagi Toserba Amanah Klaten 

a. Memberika alternatif baru dalam pengelolaan penjualan barang dengan berbasis 

komputer. 

b. Sebagai bahan pertimbangan apabila ingin menerapkan perangkat lunak aplikasi 

pengendalian barang dengan berbasis komputer. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar kualitas pendidikan 

dapat ditingkatkan. 

2. Sebagai  bahan  pustaka di perpustakaan  umum  Universitas  Widya Dharma 

Klaten khususnya  Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan  bisa  sebagai  

referensi  dan  acuan  bagi  mahasiswa. 

c. Bagi Peneliti  

1. Dapat menerapkan langsung ilmu yang telah dipelajari sehingga dapat mengukur 

kemampuan dan wawasan dan sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi 

mahasiswa . 

2. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian yang diperoleh 

diluar perkuliahan untuk mendukung Tugas Akhir. 

 

 

 

 



B. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan studi dalam jenjang 

Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya 

Dharma Klaten. Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah : 

1. Peneliti dapat menerapkan ilmu yang diperoleh selama kuliah di Universitas Widya 

Dharma Klaten. 

2. Membuat program sistem informasi yang bertujuan untuk memberi solusi baru bagi 

pengelola/pemilik Toserba Amanah Klaten dalam hal mengelola laporan penjualan 

barang dengan menggunakan media komputer.  

 

 

 



BAB V 

PENUTUP 

 Dari  hasil uraian  dan  juga  pembahasan  dari  penelitian  yang  telah  dijelaskan  pada  

bab  sebelumnya, maka  selanjutnya  penelitian  akan  menyampaikan  kesimpulan  dan saran 

guna menjadi bahan masukkan dan pertimbangan untuk mengembangkan hingga melengkapi  

sebuah  sistem  informasi penjualan dan pembelian  di Toserba Amanah Klaten agar  menjadi  

lebih  baik  lagi  dibandingkan  dengan sistem milik penulis yang sederhana ini. 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan  hasil penelitian  dan  pembahasan  tugas  akhir, dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut : 

Sistem informasi  penjualan di Toserba Amanah  dengan aplikasi softwere visual foxpro 9.0, 

diharapkan  dapat  memberikan  kemudahan  dan  mempercepat  mengelola informasi 

penjualan dan pembelian yang ada di Toserba Amanah  seperti  mengolah informasi 

penjualan  dan  pembelian, serta dapat membuat laporan yang terperinci dan akurat dari 

laporan  sebelumnya yang  masih  menggunakan  buku  manual  atau  catatan. 

B. Saran 

 Dengan  adanya  kesimpulan  yang  telah  diambil  di atas, maka  dapat  dikemukakan 

beberapa saran dari  penulis  yang  dapat  menjadi pertimbangan  dalam  mengembangkan  

hingga  menyempurnakan sistem informasi  penjualan dan pembelian di Toserba Amanah  

Klaten, yaitu sebagai berikut : 



1. Diperlukan pelatihan dan juga pengarahan terlebih dahulu bagi pengguna yang hendak  

menggunakan dan mengoperasikan sistem pengolahan penjualan  ini agar tidak terjadi 

kesalahan dalam mengolah data – data serta informasi yang akan dihasilkan. 

2. Sistem pengolahan ini masih belum memiliki fitur ganti user yang mungkin bisa 

ditambahkan agar lebih mempermudah dalam pergantian pengguna. 

3. Dikarenakan belum  adanya  fitur  pencadangan  dan  pemulihan  database,  pengguna 

bisa melakukan  alternatif  pencadangan  dengan  cara  menyalin  semua  data  aplikasi 

sistem ke penyimpanan lain (seperti : flashdisk, hardisk external dan sebagainya)  untuk  

mengantisipasi  hal-hal  yang  tidak  diinginkan. Seperti kerusakan perangkat keras 

maupun perangkat lunak komputer yang bisa menyebabkan hilangnya data informasi 

penjualan dan pembelian. 
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