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SARIPATHI 

Duriatul Fatonah, 15PSC1689, “Ningkataken Motivasi Saha Asiling Pasinaon  

Unggah-Ungguh Basa Jawa Ngginakaken Model Pembelajaran Role Playing 

(Penelitian Tindakan Kelas ing Kelas VIIIE SMP Negeri 1   Kalikajar Semester 

Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017) Tesis: Magister Pendidikan Bahasa Program 

Pascasarjana Universitas Widya Dharma Klaten, 2017 

Rumusaning prakawis inggih menika: (1) Kadospundi model Role Playing 

saget ningkataken motivasi pasinaon unggah-ungguh basa Jawa kelas VIIIE SMP 

Negeri 1 Kalikajar ing Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. 

(2)Kadospundi model Role Playing saget ningkataken asiling  pasinaon unggah-

ungguh basa Jawa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing Semester Ganjil 

Tahun Pelajaran 2016/2017. 

Wujud panallten inggih menika PTK lan saben siklus ktindakaken kalih 

pepanggihan, katindakaken ngantos kalih siklus. Objek panaliten inggih menika  

siswa lan kawontenan unggah-ungguh basa Jawa siswa ing kelas VIIIE SMP 

Negeri 1 Kalikajar ing Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. Prosedur 

panaliten adhedhasar panaliten tindakan kelas ingkang dumados saking ancangan, 

tindakan, evaluasi lan refleksi. Teknik pangempaling data ngginakaken teknik tes 

tinulis, tes unjuk kerja, observasi lan angket. Teknik pangonceking dhata ngagem 

analisis kualitatif lan deskriptif kuantitatif.  

Kasilipun panaliten inggih menika: (1) Model Pembelajaran Role Playing 

saget ningkataken motivasi siswa VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing Semester 

Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. Amargi saderengipun ngagem Model 

Pembelajaran Role Playing siswa ingkang aktif nembe 43,75%, siswa ingkang 

nggadhahi kuwanen 31,25% lan ingkang nggadhahi tanggel jawab nembe 62,50%, 

lan motivasinipun kangge ndherek pasinaon andhap. Sasampunipun  ngginakaken 

Model Pembelajaran Role Playing ing siklus I siswa ingkang aktif 62,50%, siswa 

ingkang nggadhahi kuwanen 53,25% lan ingkang nggadhahi tanggel jawab nembe 

68,75% lan motivasinipun dhumateng pasinaon taksih sedheng kanthi rerata 

72,09%. Lan  ing siklus II siswa ingkang aktif 93,75%, siswa ingkang nggadhahi 

kuwanen 90% lan ingkang nggadhahi tanggel jawab nembe 100%. Lan sampun 

nggadhahi motivasi ndherek pasinaon ingkang inggil kanthi rerata 86,37%. (2) 

Model Pembelajaran Role Plyaing saget ningkataken asiling pasinaon unggah-

ungguh basa Jawa siswa VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing Semester Ganjil 

Tahun Pelajaran 2016/2017. Amargi saderengipun ngagem Model Pembelajaran 

Role Playing siswa ingkang tuntas KKM nembe 25%, sasmpunipun ngangge 

Model Pembelajaran Role Playing ing siklus I siswa pikantuk biji 77 wonten 24 

siswa utawi ingkang tuntas KKM 75% lan ing siklus II siswa pikantuk biji 77 

wonten 32 siswa utawi ingkang tuntas KKM 100%. Dudutanipun panaliten inggih 

menika: Model Pembelajaran Role Plyaing saget ningkataken motivasi  lan 

asiling pasinaon unggah-ungguh basa Jawa siswa VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar 

ing Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017.  

 

Wosing tembung: Model Pembelajaran Role Playing, Motivasi lan Asiling 

Pasinaon, Unggah-ungguh basa Jawa.  
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ABSTRAK  

Duriatul Fatonah, 15PSC1689,” Meningkatkan  Motivasi dan HasilBelajar 

Unggah-Ungguh Basa Jawa Menggunakan Model Pembelajaran Role Playing  

(Penelitian Tindakan Kelas di Kelas VIIIE SMP Negeri 1   Kalikajar Semester 

Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017)”. Tesis: Magister Pendidikan Bahasa Program 

Pascasarjana Universitas Widya Dharma Klaten, 2017 

Rumusaning masalahnya yaitu: (1) Bagaimana model Role Playing dapat 

meningkatakan motivasi belajar unggah-ungguh basa Jawa kelas VIIIE SMP 

Negeri 1 Kalikajar pada Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. (2) 

Bagaimana model Role Playing dapat meningkatakan hasil belajar unggah-

ungguh basa Jawa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar pada Semester Ganjil 

Tahun Pelajaran 2016/2017.  

Jenis penelitian yaitu: PTK dan setiap siklus dilaksanakan dua pertemuan, 

dilaksanakan sampai dua siklus. Objek penelitian yaitu guru, siswa dan keadaan 

unggah-ungguh basa Jawa siswadi kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar pada 

Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. Prosedur panaliten berdasar 

panaliten tindakan kelas yang terdiri dari rancangan, tindakan, evaluasi dan 

refleksi. Teknik pangumpulan data menggunakan teknik tes, observasi, lan 

angket. Teknik pengolahan data menggunakan analisis kualitatif  dan deskriptif 

kuantitatif.  

Hasil  penelitian yaitu: (1) Model pembelajaran role plyaing dapat 

meningkatakan motivasi belajar siswa VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar pada 

Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. Sebab sebelum menggunakan model 

pembelajaran role playing siswa yang aktif baru 43,75%, siswa  yang berani 

31,25% dan yang bertanggung jawab baru 62,50% lan motivasi dalam mengikuti 

pembelajaran masih rendah. Sesudah menggunakan Model Pembelajaran Role 

Playing pada siklus I siswa yang aktif  62,25%, siswa  yang berani 53,25% dan 

yang bertanggung jawab  68,75%, dan motivasi terhadap pembelajaran masih 

sedang dengan rerata 72,09% dan pada siklus II siswa yang aktif 93,75%, siswa  

yang berani 90% dan yang bertanggung jawab 100% dan motivasi dalam 

mengikuti pembelajaran sudah tinggi dengan rerata 86,37%. (2) Model 

pembelajaran Role Plyaing dapat meningkatakan hasil belajar siswa VIIIE SMP 

Negeri 1 Kalikajar pada Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. Sebab 

sebelum menggunakan Model Pembelajaran Role Playing siswa yang tuntas 

KKM baru 25%, sesudah menggunakan Model Pembelajaran Role Playing pada 

siklus I siswa yang tuntas KKM 75%  dan pada siklus II siswa yang tuntas KKM 

100%. Kesimpulan dari penelitian adalah: Model Pembelajaran Role Plyaing 

dapat meningkatakan motivasi  dan hasil belajar Unggah-ungguh Basa Jawa siswa 

VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar pada Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017.  

 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Role Playing, Motivasi dan Hasil Belajar, 

Unggah-ungguh basa Jawa.  
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ABSTRACT 

Duriatul Fatonah, 15PSC1689, “Improving the Learning and Result of 

Javanese Mannrs By Using Role Playing Model in Class VIIIE SMP Negeri 1 

Kalikajar Firs Semester Ganjil Academic Year 2016/2017”. Tesis: Master Degree 

Language Departement Post Graduate Widya Dharma University, Klaten 2017     

The recearch problem namely whether: (1) How can Role Playing Model improve 

Javanese Manner learning motivation in  Class VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar on 

the  firs semester academic year 2016/2017. (2) How can Role Playing model 

improve Javanese Manner learning result in class VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar 

on the  first semester of academic year 2016/2017. 

 The type of recearch is CAR and every cycles whis carried out in  two 

meeting fot two cycles. The objek of recearch are the teacher, student and the 

level of Javanese manner of the students in class VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar 

on the firs semester academic year 2016/2017. The  Procedu where designed 

according to Classroom Action Research which lonsis of design, action, evalution 

and reflection. The data collection used test, observationi, and questionnare. The 

data  analysis  used qualitative and descriptive quantitative analysis. 

The study result that: (1) Model Pembelajaran Role Plyaing can increas 

student‟s motivation of student in class VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar in the first 

Semester on the year academic 2016/2017. It is proved that before using role 

playing model ( pre cycle) active student 43,75%, brave student  31,25% and 

responsible student 62,50%. After apply the role playing model in a cycle I  the 

active student  62,25%, brave student 53,25% and the responsable  68,75% and 

the motivation to the teaching learning process is still medium with average 

72,9% and in the cycle II the active 93,75%, the couragerous 90% and the 

responsible 100% and the motivation in following  the teaching – learning process 

is hight average 86,37% (2) Role Plyaing model can increase the student 

„sachievement of class  VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar on the  first semester of 

academic year 2016/2017. It is proved that before using role playing model the 

student that have fulfilled the minimal passing grade 25%, after being  used Role 

Playing model at cycle I 75%  and at cycle  II 100%.  The conclution of the study 

is Role Plyaing model  can increase student‟s  motivation and  student 

achievement of student at class VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar in the firs Semester  

of academik year 2016/2017.  

 

Key Word: Role Playing model, Motivation, achievement, Javanese manner. 
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BAB I 

PURWAKA 

 

A. Lelarahing Prakawis 

Tiyang Jawi nengenaken sanget unggah-ungguh, subasita, utawi tata 

krama, amargi nggadhahi watak wantu andhap asor saha remen ngurmati dhateng 

tiyang sanes. Ing pasinaon basa Jawi, materi unggah-ungguh basa kapacak ing 

aspek Wicara, Kompetensi Dasar Melakukan percakapan dengan orang yang 

lebih tua, misalnya menanyakan sesuatu atau menyampaikan pesan undangan 

secara lisan.Pasinaon basa Jawi ngengingi unggah-ungguh basa dipunanggep 

materi ingkang angel dening siswa jalaran kangge ngetrapaken unggah-ungguh, 

siswa ugi kedah saged nguwaosi kawasisan basa ingkang leres. Inggih menika 

kedah wasis babagan undha-usuking basa. Undha-usuking basa kangge nengeri 

unggah-ungguh basa Jawa kaperang dados kalih, inggih punika basa ngoko lan 

basa krama. Basa ngoko kaperang dado kalih; inggih punika ngoko lugu lan 

ngoko alus. Basa krama ugi kaperang dados kalih, inggih menika krama lugu lan 

krama alus. Kangge ngetrapaken unggah-ungguh ingkang trep, para siswa kedah 

nguwaosi undha-usuk basa kasebat. 

Ing kasunyatanipun, kathah para siswa ingkang dereng utawi boten 

nguwaosi babagan undha-usuk basa. Ing  pasinaon unggah-ungguh basa taksih 

kathah lare/ siswa ingkang asilipun tebih saking pangajeng ajeng. Inggih menika 

lare kedah gadhah biji paling boten 77 utawi tuntas KKM. Semanten ugi  asil ing 

kelas VIII E, namung 8 siswa saking 32 ingkang bijinipun 77 minggah. Ingkang 
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ateges nembe 25%. Kamangka pasinaon dipunwastani kasil menawi asil pasinaon 

menika paling mboten 85% siswa ingkang bijinipun tuntas KKM (77). Siswa 

mboten gadhah greget nalika piwulangan unggah-ungguh basa/ pacelathon. 

Sasampunipun mangertosi asil pasinaon ingkang mekaten, guru lajeng 

nindakaken evaluasi diri. Evaluasi diri menika dipunlampahi kanthi jujur, objektif 

lan komperehensif. Evaluasi diri inggih menika evaluasi ingkang dipunlampahi 

dhateng lan dhumateng diri pribadi. Minangka guru, kedah ngulinakaken 

nindakaken evaluasi diri. Bab menika penting kangge nyaekaken kualitas 

piwulangan ingkang dipuntindakaken (Arifin, 2016: 301). 

Saking asiling evalusi diri, kawontenan kasebat dipunsebabaken guru 

anggenipun maringi piwulangan namung nerangaken ngangge metode ingkang 

monoton, inggih menika ngangge metode ceramah. Pangetrepan  metode ing 

salebeting piwulangan, mboten wonten bab ingkang enggal menapa dene inovasi 

saengga ndadosaken proses pasinaon namung winates padatan kemawon. 

(Mahmud 2009: 153). Dados kawruhipun lare namung nggrambyang. Lan ugi, 

kirangipun kawruh siswa dhumateng undha-usuk/ unggah-ungguh basa, kiranging 

kawruh lan metode menika andadosaken lare boten greget, lare namung crita 

piyambak wekdal dipunparingi andharan. Kawontenan menika andadosaken 

prihatosing guru/ penulis. Sarehne metode ingkang dipunangge menika namung 

ceramah, siswa lajeng boten pana pangetraping unggah-ungguh basa. Kamangka 

siswa perlu sanget mangertosi kados pundi cak-cakanipun unggah-ungguh basa 

ingkang leres. Semanten ugi supados lare gadhah greget nyinau unggah-ungguh 

basa. Utawi saged kawastanan piwulangan lan pasinaonipun  dereng optimal.  
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 Kangge ngoptimalaken proses lan asiling pasinaon prayoginipun 

adhedhasar saking asiling identifikasi faktor-faktor ingkang nyebabaken boten 

kasil. Ngoptimaklaken proses lan asiling pasinaon ateges nindakaken pangupaya 

supados proses piwulangan saged lumampah kanthi efektif lan asiling pasinaoan 

saged optimal. Proses painaon saged dipunwastani efektif menawi siswa aktif 

(intelektual, emosional lan sosial) ndherek pasinaon, wantun ngedalaken 

pamanggih, greget, kritis, lan kooperatif. Mekaten ugi kaliyan asiling pasinaon 

ingkang optimal saged katingalan saking tuntasing pasinaonipun, trampil nggarap 

tugas, lan nggadhahi apresiasi positif dhumateng piwulangan. Asiling pasinaon 

ingkang optimal dipunpikantuki saking proses pasinaon ingkang optimal (Arifin, 

2016: 303) 

Kangge ngudhari prakawis menika, guru lajeng ngupayakaken model 

pasinaon ingkang trep kangge piwulangan unggah-ungguh  basa. Miturut Khalifah 

(2009: 125-126) ukuran kangge milih metode ingkang trep inggih menika: 

1. Kedah selaras kaliyan ancasing pasinaon. 

2. Kedah saged narik kawigatosanipun para siswadhumateng piwulangan. 

3. Kedah selaras kaliyan kawontenanipun siswa. 

4. Kedah selaras kaliyan materi pelajaran. 

5. Kedah saged nampi kritik menawi kawontenan kedah mekaten. 

6. Kedah njagi bentenipun siswa setunggal lan setunggalipun. 

7. Kedah jumbuh kaliyan kawontenan pasinaon. 

8. Kadah saged mbiyantu para siswa kangge ngindhakaken pola pikir. 

9. Maringi kalohangan dhumateng siswa kangge nglampahi tugas individu 

menapa dene kelompok. 

10. Marengaken siswa ngangge referensi sanesipun 

 

Kanthi adhedhasar pamanggih menika, penulis milih metode Role 

Playing. Penulis milih Model pasinaon Role Playing menika kaangkah saged 

nggambaraken pangetraping unggah-ungguh basa ingkang trep saha leres. Model 
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Role Playing ateges nunjuk dhumateng obyekipun, inggih menika masyarakat, 

nunjuk dhumateng kegiatan-kegiatan sosial. Dene angkahipun  Role Playing 

jumbuh kaliyan jinis pasinaon miturut Hamalik inggih punika : 

1. Sinau kanthi nglampahi. Para siswa nindakaken paragan tinamtu jumbuh 

kaliyan kasunyatanipun. Angkahipun kangge ngambangaken ketrampilan-

ketrampilan interaktif utawi ketrampilan-ketrampilan reaktif. 

2. Sinau lumantar niru (imitasi). Para  siswa ngamati drama nyamekaken kaliyan 

paraga (aktor) lan tumindakipun para paraga. 

3. Sinau lumantar balik. Para pengamat nanggapi para paragaingkang 

dipuntampilaken. 

4. Sinau lumantar pengkajian, pambiji lan dipunwangsuli (Taniredja: 2013). 

 Saking menika, model Role Playing, menawi dipunangge ing piwulangan 

unggah-ungguh basa, saben siswa maragakaken tetiyang ingkang kajibah 

ngetrapaken unggah-ungguh basa kanthi trep. Model Role Playing jumbuh sanget 

kaliyan materi unggah ungguh basa, amargi siswa badhe sumerep langsung 

kadospundi unggah-ungguhipun dhumateng tiyang sanes. Satemah siswa paham 

cak-cakanipun.Ing model Role Playing menika, siswa saged aktif, siswa maraga  

langsung kados pundi cak cakaning basa, setemah gregetipun lare lajeng mindhak. 

Lare boten namung lungguh mirengaken keteranganipun guru. Model Role 

Playing ugi boten perlu bea ingkang kathah, amargi siswa ngawaki piyambak 

paraganipun.  
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B. Idhentifikasi Prakawis 

Saking lelarahing prakawis ing nginggil punika lajeng tuwuh prakawis 

ingkang wigatos, inggih menika: 

1. Kadospundi caranipun ngindhakaken motivasinipun siswa ing piwulangan 

unggah-ungguh basa Jawi.  

2. Kadospundi supados asiling pasinaon lare saged mindhak, kangge mangsuli  

3. Kadospundi guru milih model piwulangan ingkang saged ningkataken asiling 

psinaon siswa. 

      Kangge ngudhari prakawis menika lajeng dipunginakaken Model 

Pembelajaran Role Playing. 

 

C. Rumusaning Prakawis 

Saking identifikasi prakawis kasebat, saged dipunpendhet rumusaning 

prakawis, inggih menika : 

1. Kadospundi model Role Playing saged ningkataken motivasi pasinaon 

unggah ungguh basa Jawa siswa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing 

Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017? 

2. Kadospundi model Role Playing saged ningkataken asiling pasinaon unggah 

ungguh basa Jawa siswa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing Semester 

Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017? 
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D. Ancasing Panaliten 

Panaliten kasebat nggadhahi ancas : 

1. Mangertosi bilih model Role Playing saged ningkataken motivasi pasinaon 

unggah ungguh basa Jawa siswa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing 

Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. 

2. Mangertosi bilih model Role Playing saged ningkataken asiling pasinaon 

unggah  ungguh basa Jawa siswa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar ing 

Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. 

E. Mumpangating Panaliten 

1. Kangge siswa : 

a. Siswa nggadhahi greget nyinau unggah ungguh basa Jawi 

b.  Siswa boten ngraos kewedan nyinau unggah ungguh basa Jawi 

c.  Siswa pinter ngetrapaken cak cakanipun unggah ungguh basa Jawi kanthi 

leres, satemah saged ngaosi tiyang sanes. 

2. Kangge Guru 

a. Saged nambah kawruh, model ingkang trep kangge pasinaon unggah 

ungguh basa. 

b. Saged ningkataken kreatifitas guru ing pembelajaran. 

c. Saged ningkataken mutu pembelajaran. 

3. Kangge Sekolah 

a. Mongkog amargi gadhah guru ingkang kreatif. 

b. Saged ningkataken raos ajen ingajenan ing antawisipun warga sekolah, 

satemah saged mujudaken swasana ayem lan tentrem ing sekolahan. 
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BAB V 

PANUTUP 

A. Dudutan  

Adhedhasar andharan wonten ing bab ngajeng saget kapendhet 

dudutan inggih menika: 

1. Model Pembelajaran Role Playing saget ningkataken motivasi siswa kelas 

VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar, amargi saderengipun ngangge Model  

Pembelajaran Role Playing cacahipun siswa ingkang aktif  nembe 43,75%, 

ingkang  nggadhahi  kuwanen 31,25% lan ingkang nggadhahi tanggel jawab 

nembe 62,50% lan motivasinipun kangge ndherek pasinaon andhap. 

Sasampunipun ngginakaken Model  Pembelajaran Role Playing  ing Siklus 

I cacahipun siswa ingkang siswa ingkang aktif  62,50%, ingkang  nggadhahi  

kuwanen 53,25% lan ingkang nggadhahi tanggel jawab  68,75%. Lan  

motivasinipun dhumateng pasinaon  taksih sedheng kanthi rerata 72,09% 

lan siklus II  siswa ingkang siswa ingkang aktif  93,75%, ingkang  

nggadhahi  kuwanen 90% lan ingkang nggadhahi tanggel jawab  100%. 

sampun nggadhahi motivasi ingkang inggil kanthi rerata 86,37%. Dene 

Indikator Pakaryanipun paling boten 80% siswa nggadhahi motivasi kangge 

nyinaoni unggah-ungguh basa Jawa. 

2. Model Pembelajaran Role Playing saget ningkataken  asiling pasinaon 

unggah-ungguh basa Jawa  siswa kelas VIIIE SMP Negeri 1 Kalikajar, 

amargi saderengipun ngangge Model Pembelajaran Role Playing cacahipun 

siswa ingkang tuntas KKM  nembe 25% . Sasampunipun ngangge Model 

       122 
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Pembelajaran Role Playing  ing Siklus I cacahipun siswa  ingkang  

pikantuk biji 77 wonten 24 siswa utawi ingkang tuntas KKM  75 % lan 

siklus II  cacahipun siswa ingkang pikantuk biji 77 sampun 32 siswa utawi 

100% siswa sampun tuntas KKM. Dene Indikator Pakaryanipun paling 

boten 85%  siswa pikantuk biji 77 

 

B. Implikasi  

Panaliten menika paring gambaran bilih kasilipun proses piwulangan 

kapanaribawan dening pinten-pinten faktor, inggih menika guru, siswa lan 

model piwulangan. Pramila guru anggenipun milih model piwulangan 

kedah mirsani ginanipun lan mupangatipun kangge siswa.  

Model Pembelajaran Role Playing saged ningkataken motivasi lan asiling 

pasinaon unggah-ungguh basa Jawa siswa kelas VIIIE SMP Negeri 1 

Kalikajar. Amargi Model Piwulangan Role Playing nyenengaken, kados 

dolanan. Model menika mbiyantu saben-saben siswa kangge nemokaken 

teges pribadi ing donyaning pasrawungan lan ngrampungi perkawis 

pribadi kanthi pambiyantu kelompok (Huda, 2013: 115) 

Model menika jumbuh kaliyan materi pacelathon kanthi unggah-ungguh 

ingkang trep wonten ing komunikasi saben dinten ing masyarakat jumbuh 

kaliyan kaidah, etika lan norma. Ing masyarakat pacelathon ngengingi 

ngampil, taken alamat, ngaturaken samukawis, nyuwun idi kangge 

nglangkungi nalika mlampah, rapat, pacelathon ing salebeting rapat boten 

cocok menawi dipunwulangaken ngangge namung ngangge metodhe 
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ceramah utawi siswa namung ngapalaken kemawon. Siswa kedah ngertos 

saestu gambaranipun prastawa ingkang dumados ing salebeting 

pasrawungan. 

Kanthi ngginakaken Model Pembelajaran Role Playing asiling 

pasinaon siswa ranah kognitif, ranah afektif menapa dene ranah 

psikomotor saged ketingal. 

 Ranah kognitif inggih menika kawruh siswa saged ketingal saking 

pilihaning tetembungan ingkang trep pangecakipun jumbuh kaliyan 

unggah-ungguh ingkang trep. Ranah afektif saged ketingal ing sikap utawa 

perillaku siswa dhumateng kanca menapa dene tiyang sepuh. Dene ranah 

psikomotor saget ketingal saking ketrampilanipun siswa anggenipun 

maragakaken unggah-ungguh basa Jawa ing padintenan. 

Dene dhata asling pasinaon ngginakaken Model Pembelajaran 

Role Playing, saget manfaat kangge guru, inggih menika saget mirsani 

kesagedan diri pribadi minangka pengajar, kekirangan menapa dene 

kesaenanipun. Guru ugi saget pirsa asprirasi, pemanggih-pemanggihipun 

siswa ingkang sesambetan kaliyan piwulngan unggah-ungguh basa Jawa. 

Adhedahasar informasi saking dhata asiling pasinaon menika guru saget 

ndandni menapadene mmpertahankan lan ningkataken kesaenanipun. 

Kangge siswa dhata asiling pasinaon kanthi Model Pembelajaran 

Role Playing saget dipunginakaken bahan kangge ngupaya lan mivasi 

sinau langkung sae malih utawi langkung optimal anggenipun sinau. 
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C. Saran  

1. Kagem Guru 

a. Guru kedah kreatif milih model piwulangan supados motivasi 

siswa saged ningkat. 

b. Guru kedah kreatif milih model piwulangan supados asiling 

pasinaon siswa saged ningkat. 

c. Guru prayoginipun milih model piwulangan jumbuh kaliyan materi 

ingkang badhe dipunparingaken dhumateng siswa. 

d. Model Pembelajaran Role Playing saget dipunangge ing kelas 

sanes. 

e. Guru saget ngangge model Role Playing kangge piwulangan 

unggh-ungguh basa Jawa ing situasi ingkang benten. 

2. Kangge Siswa 

a. Siswa kedah nggadhahi motivasi kangge sinau. 

b. Siswa prayogi nggadhahi krenteg kangge ningkataken asiling 

pasinaonipun. 

c. Siswa kedah ngaosi pamanggihipun siswa sanes kanthi cara 

ingkang sae lan trep pangecakipun. 
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