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THE EFFECT OF THE USE OF LCD PROJECTOR LEARNING MEDIA ON
LEARNING INTEREST OF THIRD GRADE STUDENTS ELEMENTARY
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ACADEMIC YEAR 2021/2022

PUTRI ARAFAH
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ABSTRACT

This study aims to determine whether there is an effect of using LCD
projector media on the learning interest of third grade students at SD Negeri 3
Karanganom, Klaten Utara, Klaten. This is motivated by problems related to
student interest in learning. Based on initial observations, there were problems in
grade Il of SD Negeri 3 Karanganom, North Klaten, Klaten, namely (1) students
who were less enthusiastic during the learning process (2) learning that was less
interesting so that students had difficulty understanding the material conveyed by
the teacher (3) Students feel bored because the teaching materials used are only
glued to the source of the book

This type of research is descriptive quantitative research. The
population in this study were all 18th grade students of SD Negeri 3 Karanganom.
The data collection technique in this research is a questionnaire with a linkert
scale which has 5 alternative answers. Test the validity of the instrument using
construct validity with the results of r table more than 0.468 and 20
questionnaires were declared valid. While the reliability test used the Alpha
Cronbach formula with the results of 0.786 for the LCD projector media variable
and 0.733 for the student learning interest variable, while the data analysis used a
simple linear regression formula.

The results of this study are that there is an effect of using LCD
projector media on the learning interest of third grade students at SD Negeri 3
Karanganom, Klaten Regency, this is evidenced by the results of the significance
of the simple linear regression test which is smaller than significant, namely 0.000
<0.05 and the t-count value is greater. from t table, which is 4,466> 2,101, then
this research hypothesis is accepted. The coefficient of determination shows a
value of 0.555 which means that the LCD projector media variable affects the
student learning interest variable by 55.5% while 44.5% is influenced by other
variables not included in this study.

Keywords: LCD projector media, interest in learning
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh
penggunaan media LCD proyektor terhadap minat belajar siswa kelas 111 SD
Negeri 3 Karanganom Kabupaten Klaten. Hal ini di latar belakangi oleh
permasalahan yang berkaitan dengan minat belajar siswa. Berdasarkan
observasi awal terdapat permasalahan di kelas 111 SD Negeri 3 Karanganom
Kabupaten Klaten yaitu (1) siswa yang kurang semangat selama proses
pembelajaran (2) pembelajaran yang kurang menarik sehingga siswa menjadi
kesulitan dalam memahami materi yang di sampaikan oleh guru (3) Siwa merasa
bosan karena bahan ajar yang di gunakan hanya terpaku pada sumber buku

Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif kuantitatif. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 111 SD Negeri 3 Karanganom
yang berjumlah 18 orang. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
adalah kuesioner dengan skala likert yang memiliki 5 alternatif jawaban. Uji
validitas instrumen menggunakan validitas kontruk dengan hasil r tabel lebih
dari 0,468 dan 20 kuesioner dinyatakan valid. Sedangkan uji reliabilitas
menggunakan rumus Alpha Cronbach dengan hasil 0,786 untuk variabel
media LCD proyektor dan 0,733 untuk variabel minat belajar siswa,
sedangkan analisis data menggunakan rumus regresi linier sederhana.

Hasil dari penelitian ini adalah terdapat pengaruh penggunaan media
LCD proyektor terhadap minat belajar siswa kelas 11l SD Negeri 3
Karanganom Kabupaten Klaten hal ini dibuktikan dengan hasil signifikansi uji
regresi linier sederhana yang lebih kecil dari signifikan yaitu 0,000<0,05 dan nilai
t hitung lebih besar dari t tabel, yaitu 4,466>2,101, maka hipotesis penelitian ini di
terima. Koefisien determinasi menunjukkan nilai sebesar 0,555 yang artinya
variabel media LCD proyektor mempengaruhi variabel minat belajar siswa
sebesar 55,5% sedangkan 44,5% dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak
terdapat dalam penelitian ini.

Kata Kunci : media LCD proyektor, minat belajar
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi setiap anak sebagai
sarana mutlak yang digunakan untuk mewujudkan generasi berpendidikan yang
menguasai, mengembangkan, mengendalikan dan memanfaatkan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Penguasaan yang minim terhadap ilmu yang diperoleh
melalui proses pendidikan merupakan sebab keluaran pendidikan yang belum
berjalan seimbang dengan tuntutan zaman. Hal ini menjadi suatu tantangan bagi
pendidik untuk mempersiapkan dan mendidik siswa semaksimal mungkin.

Guru sebagai pendidik harus mendidik dan membantu siswa untuk belajar
dengan baik dan mencapai suatu tujuan yang diinginkannya. Dalam suatu
pembelajaran, guru harus bisa menciptakan lingkungan belajar yang kondusif,
menarik, dan nyaman, agar siswa mampu menerima dan memahami pembelajaran
dengan baik. siswa akan senang mengikuti pembelajaran di sekolah karena
terdapat sesuatu yang menarik dari pembelajaran yang disampaikan oleh guru.
Pembelajaran yang menarik akan mempengaruhi minat belajar siswa.

Menurut Susanto (2013 : 58) minat merupakan dorongan dalam diri
seseorang atau faktor yang menimbulkan ketertarikan atau perhatian secara
efektif, yang  menyebabkan dipilihnya suatu objek atau kegiatan yang
menguntungkan, = menyenangkan, dan lama-kelamaan akan mendatangkan
kepuasan dalam dirinya.

Minat belajar sendiri merupakan suatu keadaan di dalam diri siswa yang

mampu mendorong dan mengarahkan perilaku siswa terhadap pencapaian tujuan



pendidikan yang ingin dicapai dalam mengikuti pendidikan di sekolah. Oleh
karena itu, tanpa adanya minat belajar yang tinggi dari siswa maka proses belajar
mengajar tidak akan berlangsung dengan baik. Minat seseorang tidak dibawa
sejak lahir, melainkan diperoleh kemudian.

Banyak siswa yang memiliki intensitas minat belajar yang rendah, baik
minat belajar di lingkungan rumah ataupun minat belajar di sekolah. Rendahnya
minat belajar siswa di lingkungan rumah dapat dipengaruhi karena siswa lebih
tertarik dengan bermain Handphone atau siswa lebih tertarik bermain dengan
teman bermainnya di lingkungan rumahnya. Minat belajar siswa sekolah dapat
dipengaruhi karena metode yang digunakan selama proses belajar mengajar
kurang menarik bagi siswa atau materi yang diajarkan dirasa sulit oleh siswa,
sehingga siswa menjadi kurang minat dalam mengikuti proses pelajaran.

Masalah tersebut juga terjadi di SD Negeri 3 Karanganom Klaten,
berdasarkan wawancara dengan guru wali kelas 11l di peroleh informasi bahwa
minat belajar siswa kelas Il masih tergolong rendah. Hal ini dapat dilihat dari
banyak siswa kelas 11l yang kurang bersemangat selama proses pembelajaran
berlangsung karena pembelajaran yang kurang menarik sehingga siswa menjadi
kesulitan dalam memahami materi yang di sampaikan oleh guru. Siswa kurang
aktif menjawab ketika guru mengajukan pertanyaan, sehingga di perlukan
penggunaan media yang dapat menampilkan materi dan menarik bagi siswa.
Media tersebut adalah LCD proyektor. Dengan menggunakan media LCD
proyektor materi yang di ajarkan dapat di tampilkan di hadapan siswa sehingga
dalam proses pembelajaran terdapat interaksi timbal balik yang dapat membuat

siswa lebih mudah memahami materi yang diajarkan. Melihat permasalahan



tersebut, untuk menjadi seorang guru harus mampu menumbuhkan minat belajar
siswa. sehingga di perlukan penggunaan media yang dapat menampilkan materi
dan menarik bagi siswa. Guru juga harus mampu menciptakan suasana kelas yang
aktif dan menyenangkan, agar siswa mampu menerima pembelajaran dengan baik.
Guru bisa menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik yang mampu
membuat siswa terlibat lebih aktif selama proses pembelajaran berlangsung agar
tercipta pembelajaran yang bermakna. Guru tidak hanya terpaku menggunakan
media konvensional saja akan tetapi dapat dikembangkan lagi ke dalam media
yang lebih moderen untuk menarik minat belajar siswa.

Arsyad (2013:3) menyatakan bahwa media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam
proses belajar mengajar sehingga dapat merangsang perhatian dan minat siswa
dalam belajar. Fasilitas pembelajaran misalnya dengan menggunakan VCD (Video
Compact Disc), audio, gambar, dan LCD (Liquid Crystal Display). Menggunakan
fasilitas yang ada dapat menumbuhkan minat belajar siswa. Guru tidak hanya
memberikan pembelajaran menggunakan buku saja, namun juga perlu
menggunakan media LCD proyektor. Proses belajar mengajar akan terselenggara
dengan baik dengan adanya fasilitas belajar yang menunjang.

Setiap media pastinya mempunyai kelebihan-kelebihan di dalam
penggunaannya, diharapkan dengan kelebihan-kelebihan yang dimiliki media
proyektor LCD tersebut proses belajar mengajar dapat berlangsung secara efektif
dalam mewujudkan tujuan-tujuan yang diharapkan mencakup tiga aspek yakni
kognitif, afektif dan psikomotorik, serta agar siswa mampu mengerti dan faham

tentang materi yang diajarkan.



Banyak media diproduksi untuk keprluan belajar, tetapi belum tentu dapat
saling mempengaruhi, dalam arti mengikutsertakan siswa untuk berpartisipasi
aktif dan memberikan respon positif terhadap bahan pelajaran. Dengan adanya
proyektor LCD ini diharapkan siswa tidak hanya mendengar, melihat, dan belajar
secara pasif seperti yang sudah banyak terjadi selama ini, sehingga dengan adanya
penggunaan media proyektor LCD ini nantinya akan mampu memberikan fasilitas
belajar yang penuh dan menciptakan situasi pembelajaran yang aktif, kreatif,
efektif dan menyenangkan sehingga anak didik akan lebih berminat dalam
mengikuti proses kegiatan belajar mengajar.

Berdasarkan permasalahan di atas maka peneliti mengambil judul
“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran LCD Proyektor terhadap Minat
Belajar Siswa Kelas Il SD Negeri 3 Karanganom Klaten Tahun Pelajaran

2021/2022”

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka
yang menjadi identifikasi masalah pada penelitian adalah:
1. Kurangnya kreativitas guru dalam menggunakan media pembelajaran
2. Penggunaan model pembelajaran yang digunakan guru kurang beragam
3. Siswa sering merasa bosan pada saat proses pembelajaran

4. Kurangnya gairah belajar siswa



C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, maka
batasan masalah pada penelitian ini adalah Pengaruh dari Penggunaan Media
Pembelajaran LCD Proyektor terhadap Minat Belajar Siswa di kelas Il SD

Negeri 3 Karanganom Klaten Tahun Pelajaran 2021/2022

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah adakah pengaruh penggunaan media LCD proyektor terhadap
minat belajar siswa kelas Il di SD Negeri 3 Karanganom Kabupaten Klaten

Tahun Pelajaran 2021/2022?

E. Tujuan Penelitian
Untuk mendeskripsikan adanya atau tidak adanya pengaruh penggunaan
media proyektor terhadap minat belajar siswa kelas 111 di Sekolah Dasar Negeri

3 Karanganom Kabupaten Klaten Tahun Pelajaran 2021/2022.

F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat teoritis
a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi pengaruh
penggunaan LCD proyektor terhadap minat belajar siswa.
b. Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai acuan dan masukan

bagi peneliti berikutnya.



c. Penelitian ini diharapkan menjadi referensi baru tentang pentingnya
penggunaan LCD proyektor untuk membantu pembelajaran di sekolah.
2. Manfaat praktis
a. Bagi Guru

1) Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai informasi kepada guru
tentang penggunaan LCD proyektor.

2) Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai informasi kepada guru
mengenai pengaruh penggunaan fasilitas LCD proyektor terhadap
minat belajar siswa

3) Sebagai bahan masukan pentingnya penggunaan LCD proyektor
untuk meningkatkan minat belajar.

b. Bagi Sekolah

1) Sebagai bahan informasi untuk menambah wawasan tentang
pentingnya penggunaan LCD proyektor dalam pembelajaran.

2) Sebagai bahan masukan bagi sekolah untuk senantiasa memperhatikan
penggunan media pembelajaran supaya minat belajar siswa bertambah

c. Bagi Peneliti

1) Sebagai pengetahuan tentang pengaruh penggunaan LCD proyektor
terhadap minat belajar siswa

2) Sebagai bahan referensi untuk mengadakan penelitian lanjutan tentang

penggunaan LCD proyektor dalam pembelajaran



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang di lakukan, maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media LCD proyektor terhadap
minat belajar siswa kelas Il SD Negeri 3 Karanganom, Klaten Utara, Klaten
Tahun Pelajaran 2021/2022. Hal ini dibuktikan dengan signifikansi uji regresi
linier sederhana yang lebih kecil dari signifikan yaitu 0,000<0,05 dan nilai t
hitung lebih besar dari t tabel, yaitu 4,466>2,101, maka hipotesis penelitian ini di
terima. Koefisien determinasi menunjukkan nilai sebesar 0,555 yang artinya
variabel media LCD proyektor mempengaruhi variabel minat belajar siswa
sebesar 55,5% sedangkan 44,5% dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak

terdapat dalam penelitian ini.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan simpulan diatas, maka dapat disampaikan
saran sebagai berikut:
1. Kepada Kepala Sekolah

Faktor sarana prasarana dan fasilitas aekolah merupakan bagian yang
menjadi pertimbangan  guru dalam memilih dan menetapkan penggunaan
suatu media. Untuk itu kepala madrasah sebagai pimpinan hendaknya
mengupayakan semaksimal mungkin untuk melengkapi sarana sumber belajar.

Memberikan saran kepada guru dalam memilih maupun menggunakan media
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pembelajaran yang sesuai dalam upaya mencapai tujuan pembelajaran yang telah
dirumskan.
2. Kepada Guru

Penggunaan media Yyang bervariasi akan menguntungkan proses
pembelajaran bila penggunaan media tidak tepat dengan situasi Yyang
mendukungnya. Guru perlu memiliki keterampilan menggunakan media LCD
Proyektor sebagai bekal untuk menciptakan pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan. Guru juga diharapkan untuk dapat menerapkan penggunan
media LCD Proyektor pada pelajaran yang berlangsung.
3. Kepada Peserta Didik

Peserta didik diharapkan selalu aktif dan antusias dalam mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan media LCD Proyektor sehingga dapat

mempertahankan hasil yang diperoleh dengan optimal.
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