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MOTTO 
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sedang mengalami kesulitan, maka Allah akan memudahkan 

kepadanya di dunia dan di akherat.” ( H.R. Ibnu dari Abu 

Hurairah) 

   "Ketakutan adalah penjara bernama kegagalan. Taklukan rasa takut karena 

sukses adalah hak pemberani." - Jefri Al Buchori 
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ABSTRAK 

 

 
Tahun 2015 Kemendikbud mengeluarkan kebijakan bahwasanya untuk tingkat Sekolah 

Menengah Pertama (SMP) dan juga Sekolah Menengah Atas (SMA) melaksanakan Ujian 

Nasioanal Berbasis Komputer (UNBK) untuk pertama kalinya dan akan di lanjutkan secara 

menyeluruh di tahun-tahun mendatang. Sekolah Menengah Atas Negeri 2 Klaten ikut serta 

dalam menerapkan kebijakan tersebut, akan tetapi dari tahun ke tahun para siswa yang 

melaksanakan UNBK mendapat nilai yang kurang maksimal di karenakan mereka masih 

gugup dan kurangnya latihan dalam menggunakan komputer saat ujian. Melihat hal ini pun 

pihak sekolah mensisati dengan membangun sistem informasi Computer Based Test (CBT) 

yang digunakan untuk ujian. Akan tetapi sejauh ini fitur yang terdapat di dalam CBT masih 

belum memenuhi kebutuhan pengguna dimana sistem bisa di akses lebih dari satu user, 

tidak ada user guru di dalam sistem, dengan tidak adanya user guru maka guru tidakbisa 

mengetahui pada soal bagian mana siwa tidak bisa menjawab soal, tidak ada fitur pemilihan 

soal, dan juga tidak ada adanya fitur tugas dalam sistem. Hal ini perlu mendapat perhatian 

khusus demi tercapainya kepuasan user dan juga efektivitas serta efisiensi sistem pun 

terpenuhi. Dalam penelitian ini akan dilakukan pengembangan sistem dengan menggunakan 

PIECES sebagai metode analisa dan Waterfall sebagai metode perancangan sistem, 

pemodelan sistem yang digunakan adalah bahasa pemodelan Unified Modelling Language 

(UML) berbasis web dengan bahasa pemrograman Hypertext Processor (PHP) dan Database 

mysql. Sistem ini dibangun untuk memenuhi kebutuhan sekolah, dari hasil User Acceptence 

Test (UAT) yang dilakukan terhadap 15 responden, tingkat penerimaan pengguna adalah 97% 

yang termasuk dalam kategori sangat baik. 

 

Kata Kunci: Computer Based Test, Hypertext Processor, Pengembangan Sistem, PIECES, 

Unified Modelling Language. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 1.1 Latar Belakang 

Sistem adalah Sekelompok komponen yang saling bekerja sama 

menuju tujuan bersama dengan menerima input dan output dalam suatu 

proses transformasi yang terorganisir (Tristianto, 2018). Sistem informasi 

dibuat untuk mempermudah dalam pengelolaan dan penyimpanan data 

maka dapat menghasilkan suatu informasi yang tepat dan akurat 

(Ramadina dan Hadi, 2015). Suatu sistem pada dasarnya adalah 

sekumpulan dari elemen elemen yang saling berinteraksi atau bekerja 

sama untuk mencapai suatu tujuan. 

Pendidikan adalah investasi masa depan yang sangat penting bagi 

setiap individu di masyarakat (Arisandi, Rachmawati, Aulia, dan 

Seniman, 2018). Menurut Gruber, Fuß, Voss, dan Glaser-Zikuda  (2010),  

semakin  tinggi  lembaga  pendidikan semakin menyadari bahwa 

pendidikan tinggi bisa dianggap sebagai industry layanan seperti bisnis 

dan mereka mulai lebih fokus pada pertemuan atau bahkan melebihi 

kebutuhan siswa mereka. Menurut (Tufekci, Ekinci, dan Kose, 2013) 

menuturkan ia mengklaim bahwa sistem pendidikan masa depan akan di- 

dasarkan pada lingkungan nirkabel dan siswa akan menggunakan sistem 

ini melalui perangkat seluler canggih. Ujian akhir merupakan penilaian 

pencapaian kompetensi peserta didik selama mengikuti proses 

pembelajaran di satuan pendidikan. Ujian nasional untuk mengukur 

aspek pengetahuan dilaksanakan dalam bentuk tertulis sering disebut 

dengan Paper and Pencil Test (PPT) dan berbsis komputer sering disebut 

Computer Based Test (CBT). 

Analisis perancangan sistem adalah suatu pendekatan yang 

sistemastis untuk mengidentifikasi masalah, peluang, dan tujuan-tujuan, 

menganalisis arus informasi dalam organisasi, serta untuk merancang 

sistem informasi terkomputerisasi untuk menyelesaikan suatu masalah 

1 



2 

 

(Agustina, 2017). Penggunaan komputer dalam ujian memudahkan 

pelaksana untuk membuat soal beragam dengan mengombinasikan 

beberapa paket soal, sebab dalam ujian nasional menggunakan soal yang 

berbeda setiap peserta dengan tingkat kesukaran relatif sama. 

Pada tahun 2015, Dinas Pendidikan mulai menerapkan Ujian 

Nasional Berbasis Komputer (UNBK). Penerapan kebijakan ini 

diharapkan dapat menjaga in- tegritas karena setiap peserta mendapatkan 

soal yang berbeda-beda, meminimalisir kemungkinan soal yang terlambat 

datang, tertukar dan ketidak jelasan hasil cetak soal. Proses pengumpulan 

dan penilaian jauh lebih mudah dan hasil UN dapat diumumkan lebih 

cepat. UNBK juga mendorong efektifitas, efisiensi dan transparansi 

penyelenggaraan UN. 

SMA Negeri 2 Klaten berlokasi di Dusun Gadingan, Desa Trunuh 

Kecamatan Klaten Selatan, Kabupaten Klaten. Seiring dengan kebijakan 

pemerintah dalam menerapkan UNBK, SMAN 2 Klaten juga ikut 

menerapkan kebijakan tersebut, tetapi setelah beralih dari ujian tertulis 

menjadi ujian berbasis komputer membuat nilai siswa malah merosot sekitar 

20% sampai 30%. Hal ini diyakini oleh pihak SMAN 2 Klaten bahwa para 

siswa peserta UNBK ini kurang latihan/belum terbiasa sehingga 

berpengaruh terhadap mental mereka yang belum siap karena transisi dari 

ujian tertulis ke ujian basis komputer sehingga kehilangan fokus dalam 

menjalani ujian. 

Untuk mengatasi hal ini, pihak SMAN 2 Klaten berinisiatif untuk 

menciptakan dan menerapkan Computer Based Test (CBT) mulai dari 

peserta didik kelas X sampai kelas XII dan juga mulai dari Ujian Tengah 

Semester (UTS) hingga Ujian Akhir Semester (UAS). Cara ini di harapkan 

agar para siswa terbiasa dalam menghadapi ujian berbasis komputer dengan 

begitu saat menghadapi UNBK para siswa tidak merasa grogi dan bisa 

fokus dalam menjalani ujian. Saat ini, SMAN 2 Klaten sudah menerapkan 

CBT dalam UTS maupun UAS. 

Namun di dalam sistem yang berjalan sekarang ini masih terdapat 
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beberapa kelemahan, dimana kelemahan dapat mengakibatkan dalam 

penggunaan sistem  itu sendiri menjadi tidak efektif dan efisien. Dengan 

jumlah tersebut seiring dengan berjalannya waktu, maka sangatlah perlu 

untuk dilakukan pengembangan sistem agar lebih efektif dan efisien. 

Masalah yang terjadi pada CBT ini diantaranya adalah ketika siswa 

telah selesai mengerjakan soal ujian tetapi ada beberapa soal yang 

menurutnya ragu-ragu   dalam menjawab dan ia ingin mengerjakan kembali 

soal itu, sistem ini tidak bisa langsung menuju soal yang di inginkan oleh 

siswa tetapi harus kembali satu per satu soal secara urut hingga ke soal yang 

di maksud. Hal ini tentu kurang efektif dan memerlukan waktu untuk itu, 

sedangkan timer ujian terus berjalan. Sementar pada CBT terkini sudah 

dilengkapi fitur untuk memilih soal ujian sehingga lebih memudahkan user 

dalam proses pengerjaan ujian. 

Selanjutnya yaitu pada sistem CBT ini hanya tersedia hanya 2 user, 

yaitu admin dan siswa saja mengakibatkan masih terjadi proses bisnis yang 

rumit karena guru tidak bisa mengakses sistem dan tidak bisa mengetahui 

informasi mengenai nilai ujian siswa yang telah selesai mengerjakan ujian 

secara real time. Guru sendiri memiliki peran penting dalam mengamati 

perkembangan siswa melalui nilai ujian dan tugas, serta dalam mengatur 

jadwal ujian dan tugas di dalam sistem. 

Berikutnya yaitu sistem ujian yang sedang berjalan disekolah 

SMAN 2 Klaten ini untuk bisa mengaksesnya hanya bisa di Kelas masing-

masing. Dengan memanfaat server lokal dan untuk pengerjaanya dengan 

menggunakan perangkat yang dimiliki siswa yaitu dengan menggunakan 

Smartphone yang terkoneksi dengan internet dikerjakan dirumah masing-

masing. Ini tentu sangat tidak efektif dan efisien karna menghabiskan waktu 

yang lama dan juga belum lagi ketika terjadi jaringan terputus saat sedang 

ujian maka akan semakin menambah masalah, selain harus menunggu 

terkoneksi kembali para siswa yang sedang ujian pun harus menghubungi 

admin melalui walikelas untuk me-reset akun agar bisa login dan melanjutkan 

ujian. 
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Kemudian guru merasa kesulitan untuk memahami dibagian materi 

mana yang belum dikuasai oleh para siswa yang remedial di mata pelajaran 

tertentu. Hal ini cukup mempersulit para guru karna harus meninjau ulang 

seluruh Bab materi di mata pelajaran tertentu dan memakan waktu lama 

untuk bisa membuat siswa-siswa menguasai atau mengerti tiap-tiap mata 

pelajaran yang mereka pelajari ketika nilai  mereka ada yang harus di 

perbaiki atau remedial. 

Dan masalah yang terakhir pada CBT yang digunakan saat ini hanya 

mendukung untuk ujian saja, dimana belum dilengkapi dengan fitur Tugas. 

Pada masa pandemi seperti sekarang ini sebenarnya fitur tugas juga sangat 

diperlukan mengingat pertemuan tatap muka untuk sementara ditiadakan 

sehingga proses belajar mengajar melalui Daring atau Dalam Jaringan 

(Online) begitu juga dengan pemberian tugas yang secara Online pula. 

Sejauh ini guru memberikan tugas dengan menggunakan aplikasi WhatsApp 

dan Google Form kemudian pada saat siswa ada jam praktikum maka tugas 

wajib dibawa masing-masing dan di kumpulkan kepada guru mata pelajaran 

yang bersangkutan. 

Berdasarkan latar belakang yang telah di paparkan diatas, maka 

penulis bermaksud melakukan penelitian dengan judul Pengembangan 

Sistem Informasi Computer Based Test (CBT) SMAN 2 Klaten, untuk 

mengatasi masalah-masalah yang telah dijelaskan diatas. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang ada maka dirumuskan 

pokok permasalahan yaitu bagaimana menganalisa dan mengembangkan 

sistem informasi computer based test (CBT) pada SMAN 2 Klaten 

dengan menggunakan metode waterfall. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah tugas akhir ini adalah: 

1.  Pengembangan sistem yang dibangun adalah sistem berbasis web dan 
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hanya                 dapat diakses oleh Admin, Guru, dan Siswa. 

2. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

model MVC dengan menggunakam Framework Codeigniter. 

3. Metode yang digunakan dalam mengembangkan sistem ini adalah 

waterfall.  

4. Metode analisa PIECES yang digunakan menggunakan pendekatan 

kualitatif  deskriptif. 

 

 1.4 Tujuan 

Tujuan tugas akhir ini adalah untuk: 

1. Melakukan pengembangan terhadap sistem informasi computer 

based test yang telah digunakan sebelumnya. 

2. Melengkapi fitur-fitur yang belum tersedia pada sistem informasi 

computer              based test yang telah digunakan sebelumnya. 

3. Membuat sistem agar lebih efektif dan efisien dalam penggunaannya 

dibandingkan dengan sebelumnya. 

 1.5 Manfaat 

Manfaat tugas akhir ini adalah: 

1. Mempermudah siswa dalam mengakses soal ujian yang telah terlewati 

karena ragu-ragu dalam menjawab. 

2. Mempermudah guru dalam memberikan tugas melalui CBT. 

3. Tidak perlu menggunakan komputer sekolah untuk mengakses sistem.  

4. Mempermudah guru untuk bisa mengetahui materi pada bagian 

mana yang mayoritas belum di mengerti oleh siswa dengan di tinjau 

dari jawaban ujian siswa. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan proses yang telah dilalui mulai dari perumusan masalah hingga 

pengujian sistem informasi computer based test, maka dapat diperoleh beberapa 

kesimpulan dari penelitian ini yaitu: 

1. Penelitian ini berhasil mengembangkan Sistem Informasi Computer 

Based Test (CBT) pada SMA Negeri 2 Klaten. 

2. Sistem informasi Computer Based Test mampu memenuhi kebutuhan 

sekolah. 

3. Berdasarkan hasil pengujian aplikasi menggunakan blackbox aplikasi se- 

cara fungsional dapat berjalan 100%. 

 

5.2 Saran 

 Saran dari penelitian ini tentang sistem informasi computer based test untuk 

penelitian selanjutnya adalah: 

1. Untuk penelitian selanjutnya perlu mengembangkan notifikasi pemberi- 

tahuan dalam sistem. 

2. Membuat Sistem Informasi Computer Based Test versi mobile. 
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