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MOTTO 

 

 “ Hidup hanya bisa dimengerti dengan melihat ke belakang, tetapi ia terus 

berlanjut ke depan “. 

 “ Dan barang siapa menaruh seluruh kepercayaannya kepada Allah 

(Tuhan), maka Dia akan mencukupi mereka.” (QS. At-Talaq: 3) 

 “Bersyukur atas semua yang telah diberikan oleh Allah SWT, karena 

setiap orang mempunyai kelebihan dan kekurangan masing-masing.” 

 Yok bisa yok.
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Abstrak 

Sikap sopan santun adalah satu kewajiban yang harus dikerjakan oleh tiap-

tiap kelompok mulai dari anak-anak sampai orang tua tanpa ada kecuali. Sikap ini 

bisa ditanamkan melalui pendidikan nonformal dan pendidikan formal. Tetapi 

untuk siswa sekolah dasar khususnya kelas 4, pembelajaran teori saja tidak cukup 

membuat mereka memahami sikap sopan santun dengan benar di sekolah. Teori 

sikap sopan santun yang mereka baca pada buku pembelajaran hanya sekedar 

mereka baca, tidak mereka implementasikan pada kegiatan sehari-hari mereka 

saat disekolah. Pada era saat ini anak-anak usia sekolah dasar memiliki 

kecenderungan suka menonton daripada membaca. Jadi mereka akan meniru apa 

yang mereka lihat bukan apa yang mereka baca. Sehingga perlu adanya 

pembelajaran yang lebih mudah dipahami oleh anak. Misalnya dengan 

menggunakan media visualisasi. Maka dari itu penulis akan membuat animasi 

tentang pendidikan karakter sikap sopan santun di lingkungan sekolah untuk siswa 

SD N 2 Gumul. Diharapkan animasi ini dapat menarik minat siswa dalam belajar 

dan mengajarkan kepada mereka tentang bersikap yang baik disekolah. Dalam 

pembuatan animasi ini akan dikonsentrasikan pada dua menu pembelajaran yaitu 

menu materi dan menu kuis. Menu materi dan kuis akan disampaikan dalam 

media gambar, teks, audio, dan animasi. Dari hasil kuesioner terbukti bahwa 

animasi ini dapat menjadi media pembelajaran di sekolah tersebut. 

 

Kata kunci : Pendidikan karakter sikap sopan santun, Adobe Animate CC,Media 

Interaktif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan karakter ialah segala sesuatu yang dilakukan guru, yang 

mampu mempengaruhi karakter peserta didik. Hal ini mencakup keteladanan 

bagaimana perilaku guru, cara guru berbicara atau menyampaikan materi, 

bagaimana guru bertoleransi, dan berbagai hal terkait lainnya. 

Pada usia sekolah dasar tumbuh kembang anak menjadi bagian terpenting 

dalam hidupnya, karena anak pada usia tersebut diibaratkan bagai lembaran kertas 

putih, anak akan menampung berbagai informasi yang ia dapatkan lalu akan 

menyimpan semua goresan yang dituliskan pada ingatannya sesuai dengan apa 

yang ia dapatkan tersebut. 

Begitupun dengan tingkah laku anak, apa yang dilakukan anak merupakan 

gambaran dari perilaku-perilaku yang pernah dilihat anak dari orang-orang 

sekitarnya, termasuk juga orang tuanya, perilaku ini akan ditiru anak atau bahkan 

dijadikan kebiasaan dalam hidup, kebiasaan ini lah yang nantinya akan tumbuh 

menjadi sebuah karakter dalam diri anak. 

Oleh sebab itu, pembentukan dan penanaman karakter di sekolah dasar 

menjadi salah satu hal yang sangat penting guna menentukan bagaimana nantinya 

anak bersikap. Sikap sopan santun merupakan salah satu karakter yang harus 

dimiliki oleh setiap anak. Sopan santun adalah sikap ramah yang diperlihatkan 

pada beberapa orang dihadapannya dengan maksud untuk menghormati orang itu.  
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Sedangkan sikap sopan santun adalah satu kewajiban yang harus 

dikerjakan oleh tiap-tiap kelompok mulai dari anak-anak sampai orang tua tanpa 

ada kecuali. Setiap kehidupan yang ditempuh tanpa diimbangi sikap sopan santun 

pasti akan menimbulkan ketidakharmonisan bahkan juga keributan.  

Sikap ini bisa ditanamkan melalui pendidikan nonformal, yakni 

pendidikan yang diajarkan oleh ke-2 orang tua pada anak-anaknya. Misalnya 

orang tua mengajarkan kepada anaknya untuk membiasakan mencium tangan 

serta mengatakan salam sebelum serta setelah pulang sekolah, mengetuk pintu 

sebelum masuk rumah, makan serta minum tidak berdiri, mengatakan “permisi” 

waktu melalui orang, baik di jalan atau di manapun, dan ada banyak lagi sikap 

sopan santun yang dapat diajarkan oleh orang tua.  

Selain pendidikan nonformal, sikap sopan santun juga tengah gencar-

gencarnya dikerjakan lewat pendidikan formal, seperti lewat satu diantara 

program pemerintah, yakni PAUD (Pendidikan Anak Usia Dini). Lewat wadah ini 

anak diajarkan pendidikan yang berlaku teori, mereka akan di ajarkan mengenai  

cara bertata krama kepada Allah SWT, orang-tua, guru, rekan, serta yang lain. 

Dengan usaha penanaman akhlaq di umur awal ini, pemerintah menginginkan 

nantinya generasi muda akan menjadi penerus pembangunan yang pandai serta 

berakhlaqul karimah. 

Untuk jenjang sekolah dasar pendidikan karakter atau sopan santun masih 

diajarakan dalam modul pembelajaran kurikulum 2013. Modul pembelajaran yang 

memuat tentang pendidikan karakter yaitu buku pendidikan kewarganegaraan 

kelas 4. Disitu tertulis materi mengenai sikap menghargai keberagaman teman 
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sekelas, menghargai sifat seseorang, menghargai pendapat orang lain, dan 

bersikap baik kepada teman.  

Tetapi untuk siswa sekolah dasar khususnya kelas 4, pembelajaran teori 

saja tidak cukup membuat mereka memahami sikap sopan santun dengan benar di 

sekolah. Teori sikap sopan santun yang mereka baca pada buku pembelajaran 

hanya sekedar mereka baca, tidak mereka implementasikan pada kegiatan sehari-

hari mereka saat disekolah. Pada era saat ini anak-anak usia sekolah dasar 

memiliki kecenderungan suka menonton daripada membaca. Jadi mereka akan 

meniru apa yang mereka lihat bukan apa yang mereka baca.  

Sehingga perlu adanya pembelajaran yang lebih mudah dipahami oleh 

anak. Misalnya dengan menggunakan media visualisasi. Visualisasi merupakan 

upaya manusia dalam mendiskripsikan maksud tertentu menjadi sebuah bentuk 

informasi yang lebih mudah dipahami, salah satu contohnya menggunakan media 

animasi. Animasi adalah hasil dari pengolahan gambar, sehingga menjadi gambar 

yang bergerak. 

Maka pada tugas akhir ini penulis membuat animasi yang tertuang dalam 

Tugas Akhir yang berjudul “Animasi 2d Pendidikan Karakter Sopan Santun 

Untuk Siswa Kelas 4 SD Negeri 2 Gumul”. Tujuan pembuatan animasi ini untuk 

mengajarkan kepada para siswa tentang bersikap sopan santun di lingkungan 

sekolah dengan benar dan menarik. Cara yang menarik ditempuh melalui media 

interaktif yang dekat dengan kehidupan dan kebiasaan mereka. 

 

 



20 
 

 
 

B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana cara membuat anak SD tertarik belajar tentang sikap sopan 

santun? 

2. Bagaimana cara membuat visualisasi media pembelajaran 

menggunakan adobe animate cc? 

3. Bagaimana cara mengajak anak untuk selalu bersikap sopan santun 

menggunakan media pembelajaran visualisasi? 

C. Batasan Masalah 

1. Animasi yang dibuat menjelaskan tentang pendidikan karakter sikap 

sopan santun di lingkungan sekolah kepada siswa. 

2. Animasi pendidikan sikap sopan santun menggunakan Adobe Animate 

CC. 

3. Animasi ditujukan untuk siswa SD kelas 2 sampai kelas 4. 

D. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berjudul “Animasi 2d Pendidikan Karakter Sopan Santun 

Untuk Siswa Kelas 4 SD Negeri 2 Gumul” belum pernah ada penelitian 

sebelumnya. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu : 

a. Bagi siswa 

1. Lebih mudah dipahami karena menggunakan media visual dan 

audio. 
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2. Mengedukasi siswa tentang sikap sopan santun di lingkungan 

sekolah. 

b. Bagi SD Negeri 2 Gumul 

1. Menambah referensi sekolah tentang media pembelajaran. 

2. Membantu guru dalam melakukan proses pembelajaran. 

c. Bagi penulis  

1. Sebagai syarat menyelesaikan studi D3. 

2. Sebagai bentuk eksperimen mengenai sistem pendidikan. 

d. Bagi Universitas 

1. Sebagai bahan evaluasi untuk meningkatkan mutu pendidikan. 

2. Untuk menyiapkan mahasiswa bersaing dimasa modern ini. 

3. Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi bahan 

penelitian di masa yang akan datang. 

F. Tujuan Penelitian 

1. Membuat animasi pembelajaran mengenai pendidikan karakter sopan 

santun untuk anak SD yang lebih menarik dan mudah dipahami oleh 

anak. 

2. Mengajarkan kepada siswa tentang sikap sopan santun di lingkungan 

sekolah dengan cara yang benar dan menarik. 

3. Selain sebagai sarana pembelajaran, penelitian ini juga sebagai sarana 

edukasi untuk siswa tentang rasa menghormati dan menghargai sesama 

warga sekolah. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Dalam proses pembuatan Laporan Tugas Akhir dan pembuatan Animasi 

pendidikan karakter sikap sopan santun di lingkungan sekolah, maka dapat 

diambil kesimpulan dan saran dengan harapan dapat memberi masukan serta 

manfaat yang dapat membangun bagi siapapun dimasa sekarang maupun yang 

akan datang. Berikut ini kesimpulan serta saran yang disampaikan oleh penulis : 

A. Kesimpulan 

1. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan penulis tentang 

Animasi Pendidikan Karakter Sikap Sopan Santun Di Lingkungan 

Sekolah menggunakan Adobe Animate, penulis menyimpulkan 

bahwa dengan metode pembelajaran pendidikan karakter sikap 

sopan santun di lingkungan sekolah  ini dapat menarik minat siswa, 

motivasi dan kemandirian anak untuk belajar dan memahami sikap 

sopan santun di lingkungan sekolah dengan baik, menyenangkan 

dan tentunya menghilangkan rasa jenuh terhadap pembelajaran 

yang masih dilakukan secara manual oleh pengajar dan dapat 

membantu guru pengajar dalam menyampaikan materi mengenai 

sikap sopan santun di lingkungan sekolah. 

2. Berdasarkan hasil pengujian melalui kuisioner dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran pendidikan karakter sopan santun di 

lingkungan sekolah ini dalam pengoperasiannya mudah digunakan 
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oleh user, tampilannya sudah menarik dan bisa digunakan sebagai 

alat bantu belajar.  

B. Saran 

Dalam pembuatan animasi media pembelajaran pendidikan 

karakter sikap sopan santun di lingkungan sekolah ini masih belum 

sempurna. Untuk itu ada beberapa masukan untuk membantu 

mengembangkan animasi ini, sehingga diharapkan dapat lebih baik 

lagi dimasa depan. Adapun saran-saran tersebut antara lain : 

1. Dalam penelitian selanjutnya animasi dapat dikembangkan berupa 

cerita tentang sikap sopan santun di lingkungan sekolah . 

2. Penambahan contoh sikap sopan santun kepada teman. 

3. Pada penelitian selanjutnya sebaiknya dapat ditambahkan fitur 

game yang lebih menarik. 

4. Diharapkan pada penelitian selanjutnya soal kuis bisa berupa 

animasi.
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