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ABSTRAK 

 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat suatu sistem informasi Bimbingan 

Belajar Gama Centre Berbasis Web yang efektif, efisien, akurat, berdaya guna dan 

tentunya user friendly sesuai dengan kebutuhan dan permasalahan yang ada, 

meningkatkan kenyamanan siswa dalam memperoleh informasi bimbingan 

belajar, serta dapat mempermudah melaporkan data-data mengenai bimbingan 

belajar, guna meningkatkan pelayan informasi bimbingan belajar Gama Centre 

kepada seluruh siswa secara merata dengan menggunakan program aplikasi 

berbasis web. 

Metodologi penelitian yang digunakan adalah observasi dan wawancara. Bahan 

dan materi penelitian adalah berupa informasi siswa, paket, pengajar, jadwal, dan 

nilai siswa. 

Desain database dan tabel disusun menggunakan MySQL.  Desain aplikasi 

disusun dengan menggunakan Macromedia Dreamweaver MX 2004. Untuk 

permodelan system penulis menggunakan DFD (Data Flow Diagram) dan 

perangkat lunak bahasa pemrograman disusun dengan menggunakan PHP.   

Hasil penelitian berupa website Sistem Informasi Bimbingan Belajar Gama Centre 

Berbasis Web. Dengan adanya sistem ini akan mempermudah admin dalam 

mengelolah dan mendapatkan informasi tentang bimbingan belajar gama centre.  

Sehingga proses kegiatan yang berkaitan dengan informasi bimbingan belajar 

gama centre bisa dilakukan lebih cepat, dan akurat.  

 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Bimbingan Belajar, Fakultas Ilmu Komputer, 

Universitas Widya Dharma Klaten, PHP, MySQL, Dreamweaver 

MX 2004.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Manusia menciptakan teknologi untuk mempermudah berbagai 

kegiatan dalam kehidupan. Kemajuan di bidang pendidikan, komunikasi, 

transportasi, kesehatan dan bidang lainnya merupakan contoh bahwa 

manusia semakin memerlukan teknologi dalam kehidupan ini. Kemajuan 

teknologi komunikasi sangat pesat, apa lagi setelah internet ditemukan 

puluhan tahun lalu. Dengan adanya internet, saat ini kita dapat 

berkomunikasi jarak jauh, mendapat informasi atau berita dari seluruh 

penjuru dunia, bekerja, belajar, atau bahkan bermain game dengan sangat 

mudah. Internet juga sudah sangat mudah dijangkau. Internet tidak dapat 

dipisahkan dari kehidupan manusia modern. Belakangan internet juga 

menjadi bagian dari trend belanja, dan bisnis. Lembaga Bimbingan Belajar 

Gama Centre merupakan lembaga bimbingan belajar Bahasa Inggris. Paket 

program khusus bahasa inggris ini terbagi dalam beberapa level dan tingkat 

sehingga biaya paket tersebut bervariasi sesuai level dan tingkatannya. 

Dalam melakukan kegiatannya, Bimbingan Belajar Gama Centre ini 

memiliki jumlah siswa sekitar 20 orang, pengajar 5 orang, menginformasi 

tentang level kelas biaya dan status siswa dengan cara manual, sehingga 

apabila siswa baru melakukan registrasi harus datang langsung dan apabila 

siswa lama ingin mencari informasi kelulusan atau status pembayaran siswa 
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tersebut harus datang langsung ke tempat Bimbingan Belajar Gama Centre, 

dengan kata lain Bimbingan Belajar ini belum dapat menyajikan informasi 

secara cepat dan akurat. 

Dengan masalah yang dihadapi oleh Lembaga Bimbingan Belajar 

Gama Centre, maka dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web. 

Sistem informasi berbasis web sangatlah penting karena dengan adanya 

sistem ini, Lembaga Bimbingan Belajar Gama Centre dapat mengolah dan 

menyajikan data siswa secara akurat dan tepat. Siswa juga dapat melakukan 

pendaftaran melalui admin, dapat memilih paket program yang ditawarkan 

dan informasi biaya atas paket program yang dipilih. Dengan demikian 

Lembaga Bimbingan Belajar Gama Centre dapat memberikan keleluasaan 

registrasi kepada siswa didik yang baru maupun kepada siswa lama melalui 

admin. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Dalam penelitian ini peneliti mengambil judul: “Sistem Informasi 

Bimbingan Belajar Gama Centre Berbasis Web”, dengan alasan sebagai 

berikut: 

a. Bimbingan Belajar Gama Centre dalam pengelolaan pendaftaran 

siswa masih manual menggunakan catatan buku. 

b. Sistem informasi adalah media yang sangat tepat untuk memberikan 

informasi mengenai Bimbingan Belajar Gama Centre kepada siswa 

secara efektif dan efisien. 
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2. Keaslian Penelitian 

Dalam melakuan penelitian ini, peneliti belum pernah menjumpai 

penelitian yang serupa dengan objek yang sama sehingga keaslian 

penelitian dikemukakan dengan menunjukan bahwa, penelitian tugas 

akhir dengan judul "SISTEM INFORMASI BIMBINGAN BELAJAR 

GAMA CENTRE BERBASIS WEB". 

3. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang di atas, didapat perumusan masalah yang akan 

dibahas pada Tugas Akhir ini yaitu : 

a. Bagaimana membangun Sistem Informasi Bimbingan Belajar 

Gama Centre yang mempermudah  dan  memperlancar 

informasi Bimbingan Balajar Gama Centre, sehingga 

tercapainya sebuah sistem yang dapat melayani secara cepat, 

tepat dan akurat. 

b. Bagaimana membangun Sistem Informasi Bimbingan Belajar 

Gama Centre yang mendukung berbagai sistem operasi yang 

ada saat ini (Multiplatform). 

4. Batasan Masalah 

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka penulis 

perlu membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi 

sebagai berikut: 
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a. Perancangan Sistem Informasi Bimbingan Belajar Gama Centre 

yang meliputi data siswa, data pengajar, jadwal, dan data 

pendukung lainnya. 

b. Pembuatan Sistem Informasi Bimbingan Belajar Gama Centre 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai Data 

Base Management System (DBMS) yang tergabung menjadi satu 

dalam software Xampp. 

c. Tidak menangani sistem administrasi keuangan dan surat-

menyurat. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan 

skripsi ini adalah : 

1. Bagi umum 

Dapat memudahkan masyarakat dalam melihat info bimbingan 

belajar. 

2. Bagi Lembaga Bimbingan Belajar Gama Centre 

1) Menghasilkan sistem informasi sebagai pusat informasi pada 

lembaga Bimbingan Belajar Gama Centre. 

2) Memudahkan proses pendaftaran pada lembaga Bimbingan 

Belajar Gama Centre. 

3. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada agar 

kualitas pendidikan dapat ditingkatkan. 
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2) Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas 

Widya Dharma Klaten yang diharapkan bisa sebagai referensi 

dan acuan bagi mahasiswa. 

4. Bagi Peneliti 

1) Dapat menerapkan secara langsung disiplin ilmu yang telah 

dipelajari sehingga dapat mengukur kemampuan dan dapat 

dijadikan sebagai sarana peningkatan kualitas pribadi 

mahasiswa. 

2) Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-

kajian yang diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung 

Tugas Akhir. 

 

B. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini disusun sebagai persyaratan untuk menyelesaikan studi 

dalam jenjang Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten.  Tujuan yang diharapkan dari 

penelitian ini adalah merancang suatu sistem informasi Bimbingan Belajar 

Gama Centre yang efektif, efisien, akurat, berdaya guna dan tentunya user 

friendly sesuai dengan kebutuhan dan permasalahan yang ada, 

meningkatkan kenyamanan dalam memperoleh informasi bimbingan 

belajar. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisa data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka selanjutnya peneliti akan menyampaikan 

kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan dan 

pertimbangan untuk mengembangkan dan menyempurnakan Sistem Informasi 

Bimbingan Belajar Gama Centre Berbasis Web ini agar menjadi lebih sempurna 

dan lebih baik lagi. 

 

A. Kesimpulan 

Dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL 

maka Sistem Informasi Bimbingan Belajar Gama Centre Berbasis Web telah 

diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis menyimpulkan bahwa : 

1. Sistem Informasi Bimbingan Belajar ini dapat membantu bagian 

administrasi dalam pengolahan data bimbingan belajar yaitu pendaftaran 

siswa, penjadwalan, dan pengolahan nilai siswa. 

2. Dengan adanya Sistem Informasi Bimbingan Belajar Gama Centre dapat 

membantu pihak lembaga dalam mengatasi permasalahan yang ada dalam 

mengolah data bimbingan yaitu jadwal dan nilai secara tepat dibandingkan 

secara konvensional sehingga kinerja dalam mencapai pekerjaan dapat 

diwujudkan secara maksimal. 
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B. Saran 

Sistem Informasi Bimbingan Belajar Gama Centre Berbasis Web ini 

pada masa mendatang masih sangat mungkin untuk dikembangkan dalam 

hasil penelitian yang telah dilakukan, maka ada beberapa saran yang dapat 

diberikan, yaitu: 

1. Penambahan fasilitas user management yang lebih kompleks guna 

mendukung user yang lebih banyak. 

2) Sistem yang dibuat ini terbatas pada pengelolaan dan penginformasian 

atau laporan jadwal dan nilai. Untuk pengembangan selanjutnya 

diharapkan dapat memberikan informasi atau laporan data-data yang lebih 

meluas dalam cakupan di Lembaga Bimbingan Belajar Gama Centre. 
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