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MOTTO 

 

“Technology will not replace great teachers but technology in the hands of great 

teachers can be transformational.”  – George Couros 

 

“Learning by doing –  Experience is the best way for students to gain knowledge.” 

 – John Dewey 

 

“The function of education is to teach one to think intensively and to think critically. 

Intelligence plus character – that is the goal of true education.”  

– Martin Luther King Jr. 

 

“Tahukah engkau semboyanku? ‘Aku mau!’ Dua patah kata yang ringkas itu sudah 

beberapa kali mendukung dan membawa aku melintasi gunung keberatan dan 

kesusahan. Kata ‘Aku tiada dapat!’ melenyapkan rasa berani. Kalimat ‘Aku mau!’ 

membuat kita mudah mendaki puncak gunung.”  –R. A. Kartini 

 

 

“Apa pun juga yang kamu perbuat, perbuatlah dengan segenap hatimu seperti 

untuk Tuhan dan bukan untuk manusia” – Kolose 3:23 

“Sebab segala sesuatu adalah dari Dia, dan oleh Dia, dan kepada Dia: Bagi 

Dialah kemuliaan sampai selama-lamanya!.” – Roma 11:36 

 

“Do ordinary things in His extraordinary way.”  

– Dyotachayu Solagratia Purnomo 
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ABSTRAK 

 

Dyotachayu Solagratia Purnomo. 1813100012. Program Studi Pendidikan 

Matematika, FKIP Universitas Widya Dharma Klaten. Skripsi. Efektivitas Problem 

Based Learning dan Project Based Learning terhadap Prestasi Belajar 

Matematika ditinjau dari Digital Literacy pada Peserta Didik Kelas VIII SMP 

Negeri 3 Klaten Tahun Ajaran 2021/2022 

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengetahui perbedaan efektivitas model 

pembelajaran Problem Based Learning dan Project Based Learning terhadap prestasi 

belajar matematika Siswa Kelas VIII SMP Negeri 3 Klaten; 2) Mengetahui perbedaan 

prestasi belajar matematika peserta didik yang memiliki kemampuan literasi digital tinggi, 

sedang dan rendah; dan 3) Mengetahui apakah terdapat interaksi model pembelajaran dan 

digital literacy terhadap prestasi belajar matematika. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif eksperimen. Desain  penelitian yang 

digunakan adalah quasi experimental dengan bentuk the nonequivalent posttest-only 

control design. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah cluster random 

sampling. Pada kelas kontrol menerapkan Problem Based Learning dan kelas eksperimen 

menerapkan Project Based Learning. Instrumen yang digunakan adalah data awal, angket, 

posttest dan dokumentasi. Teknik pengolahan data yang digunakan adalah uji normalitas, 

uji homogenitas, uji t dua sampel independen, dan uji two-ways ANOVA sel tak sama 

dengan desain faktorial 2 × 3. 

Hasil penelitian yang diperoleh, yaitu: 1) PjBL lebih efektif terhadap prestasi 

belajar matematika dibandingkan dengan PBL; 2) Siswa dengan kemampuan literasi digital 

tinggi memiliki prestasi belajar matematika lebih baik dibandingkan dengan siswa dengan 

literasi digital sedang dan rendah, serta siswa dengan literasi digital sedang memiliki 

prestasi belajar matematika lebih baik dibandingkan dengan siswa dengan literasi digital 

rendah; dan 3) Tidak terdapat interaksi antara model pembelajaran dengan literasi digital. 

 

Kata Kunci: Problem Based Learning, Project Based Learning, Prestasi Belajar 

Matematika, Digital Literacy.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada bidang pendidikan, prestasi belajar menjadi salah satu alat ukur utama 

dalam menentukan tingkat keberhasilan aktivitas dan usaha belajar peserta didik. 

Menurut Putra & Purwasih (2015) dan Tirtonegoro (Rosyid et al., 2019: 9) prestasi 

belajar merupakan cerminan atau hasil pengukuran dari usaha belajar selama proses 

belajar mengajar dalam kurun waktu tertentu. Sama halnya dalam bidang 

pendidikan matematika, prestasi belajar matematika juga menjadi alat ukur atau 

hasil pengukuran dalam menentukan tingkat keberhasilan pembelajaran 

matematika. Tirtonegoro (Rosyid et al., 2019: 9) menambahkan bahwa penilaian 

dalam bentuk simbol, angka, huruf, maupun kalimat dapat digunakan untuk 

mencerminkan keberasilan belajar yang telah dicapai. Menurut Jelatu et al. (2019) 

pada faktanya, prestasi belajar matematika setiap peserta didik memiliki variasi 

yang berbeda-beda. Ada yang memiliki prestasi belajar matematika tinggi, sedang 

dan rendah. Perbedaan ini tentunya disebabkan oleh banyak faktor. Menurut 

Mulyasa (Khanah et al., 2019) ada empat faktor yang mempengaruhi prestasi 

belajar, yaitu: bahan atau materi yang dipelajari, lingkungan, faktor instrumental, 

dan kondisi. 

Menurut Sugito et al. (2021) lingkungan belajar adalah salah satu faktor yang 

memiliki pengaruh besar pada tercapainya keberhasilan belajar dalam proses 

pembelajaran matematika. Seiring dengan perubahan zaman, lingkungan belajar di 

era new normal yang timbul akibat dampak pandemi Covid-19 perlahan telah 
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mendorong setiap anggota pendidikan untuk berperan aktif dalam mencapai 

keberhasilan pembelajaran di tengah gaya kehidupan yang baru (new normal). Di 

masa new normal, SMP/MTs di Klaten terus menerus berupaya dalam mengatur 

kegiatan belajar mengajar (KBM). Semaksimal mungkin warga sekolah taat dalam 

pelaksanaan protokol kesehatan. Hal tersebut tentunya sangat berdampak dalam 

keberlangsungan kurikulum pendidikan sekolah ataupun pembelajaran di dalam 

kelas yang masih dibatasi. 

Sesuai Surat Edaran (SE) Mendikbud Ristek No. 2 Tahun 2022 pembelajaran 

tatap muka (PTM) terbatas perlu diberlakukan. Selain itu, pembelajaran secara 

daring atau pembelajaran jarak jauh (PJJ) juga harus dilaksanakan pada level yang 

telah ditetapkan. Kebijakan khusus akibat pandemi tersebut telah menjadi tuntutan 

pendidikan masa kini terkhusus bagi peserta didik dengan peran guru. Guru menjadi 

salah satu komponen pendidikan yang memiliki peran penting dalam 

menyelenggarakan kebijakan khusus akibat pandemi, yaitu: memaksimalkan KBM 

seturut surat edaran Mendikbud Ristek yang berlaku. Namun, dibalik upaya 

meminimalisasi dampak negatif pandemi adapun beberapa masalah belajar yang 

muncul dalam lingkungan belajar matematika. Pernyataan-pernyataan tersebut 

semakin nyata dengan diperkuat oleh pendapat Sulisworo et al. (2020) bahwa 

dalam lingkungan belajar saat ini berbeda dengan masa sebelum pandemi Covid-

19, ini perlu diantisipasi dengan model lingkungan pembelajaran yang berbeda. 

Dengan kata lain, pembelajaran yang terdampak pandemi harus diinovasikan atau 

dikolaborasikan dengan komponen lain. Misalnya, seperti keterampilan abad 21. 

Hal tersebut senada dengan Zakaria (2021) yang menyatakan bahwa kecakapan 

abad 21 diperlukan dan harus dihadirkan di era digital.  
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Abad 21 menuntut setiap anggota pendidikan terkhusus warga sekolah untuk 

meningkatkan kompetensi-kompetensi dalam era Revolusi Industri 4.0. Pernyataan 

tersebut juga dipertegas oleh Mulyasa (Sukni et al., 2020) serta Haerudin & Sejati 

(2020) yang menyatakan bahwa pendidik dan peserta didik perlu terus menerus 

mengupayakan pengembangan indikator atau keterampilan dalam pembelajaran 

abad 21 yang meliputi empat hal, yaitu a) 4C (Communication, Collaboration, 

Critical Thinking and Problem Solving, dan Creativity and Innovation); b) 

Penguatan Pendidikan Karakter (PPK); c) Literasi; dan d) HOTS (Higher Order 

Thinking Skills). Muhlisin (Zakaria, 2021) juga menegaskan bahwa mencetak 

lulusan dengan keterampilan abad 21 merupakan tantangan pendidikan 

kedepannya. Senada dengan hal tersebut, Zakaria (2021) juga menambahkan bahwa 

model pembelajaran dan sistem penilaiannya harus mampu mengarahkan peserta 

didik menguasai keterampilan abad 21. 

Setiap anggota pendidikan harus mempersiapkan diri menuju era society 5.0. 

Menurut Nastiti & Abdu (2020) society 5.0 dapat diartikan sebagai sebuah konsep 

masyarakat yang berpusat pada manusia dan berbasis teknologi. Sejalan dengan 

Risdianto dalam jurnal oleh Nastiti & Abdu (2020), mulai tahun 2017 Pemerintah 

Indonesia mencanangkan tiga jenis literasi, yaitu: literasi teknologi, literasi data, 

dan literasi manusia. Literasi teknologi atau literasi digital menjadi salah satu 

literasi yang dicanangkan karena kecepatan pengaksesan data dan internet. Literasi 

digital juga merupakan salah satu contoh bahwa softskills merupakan modal penting 

bagi peserta didik dalam menghadapi perubahan zaman. Sulisworo et al. (2020: 3) 

menambahkan bahwa tagihan belajar pada hardskills perlu disesuaikan dengan 

situasi saat ini dengan fokus pada softskills. Pemikiran tersebut menjadi kunci bagi 
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keberlanjutan proses pendidikan pada era sekarang ini. Lingkungan belajar yang 

pembelajarannya berorientasi pada softskills menjadi terobosan baru dengan 

banyak tantangan dalam pembelajaran. Bermula dari cara-cara belajar yang selama 

ini telah diterapkan dan menjadi suatu lingkungan belajar yang baru. Hal tersebut 

masuk akal, mengingat dampak pandemi seperti pembelajaran daring tentu telah 

memberikan gambaran bahwa peserta didik semakin dituntut untuk 

mengembangkan kemampuan cakap digital baik hardskills maupun softskills. 

Secara konkret, menurut Orgas et al. serta Traxler (Hasibuan et al., 2020) 

penggunaan teknologi menjadi isu dalam pendidikan yang penting untuk 

didiskusikan. 

SMP Negeri 3 Klaten merupakan salah satu Sekolah Menengah Pertama 

Negeri di Kota Klaten yang sudah menerapkan Kurikulum 2013 (K13). Sekolah ini 

sudah menerapkan model pembelajaran andalan K13 seperti Problem Based 

Learning (PBL) pada mata pelajaran matematika. Berdasarkan fakta di lapangan, 

peneliti mendapatkan hasil observasi bahwa penerapan model pembelajaran PBL 

belum sepenuhnya efektif. Selain akibat dari dampak pandemi, PBL juga belum 

sepenuhnya diinovasikan atau dikolaborasikan dengan keterampilan abad 21 seperti 

kreativitas dan inovasi (creativity and innovation) atau literasi digital (digital 

literacy). Adapun fakta lapangan selain  PBL yang belum dikolaborasikan literasi 

digital pada pembelajaran matematika kelas VIII SMP Negeri 3 Klaten, yaitu: guru 

dan peserta didik juga belum banyak atau sepenuhnya menerapkan Project Based 

Learning (PjBL) yang dikolaborasikan dengan literasi digital. Serta masih 

didapatkan nilai PTS genap murni siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Klaten masih di 

bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Secara konkret, KKM mata pelajaran 
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matematika kelas VIII yaitu 68. Pada tabel 1. 1 rata-rata kedua kelas VIII A dan 

VIII B adalah 67,4 atau masih di bawah KKM. Selengkapnya pada tabel 1. 1. 

Tabel 1. 1  Data Awal Sampel X1 dan X2 

 Total N Rata-rata 

VIII A 2042 32 63,8 

VIII B 2123 31 68,5 

Total 4244 63 

67,4 Rata-rata 

 

Seluruh bidang kehidupan terkhusus bidang pendidikan, tentu memiliki isu 

atau permasalahan. Seperti halnya dalam bidang pendidikan matematika, peserta 

didik masa kini tengah berupaya pada pemecahan masalah lingkungan belajar yang 

menekankan pada peningkatan prestasi belajar secara kuantitatif saja di dalam 

kelas. Dilain sisi, adapun pemasalahan mengenai peserta didik yang juga dituntut 

untuk meningkatkan mutu pendidikan, seperti melalui pengembangan kemampuan 

diri yang berorientasi pada tercapainya keberhasilan belajar dalam proses 

pembelajaran. Zaman modern ini, peserta didik semakin mendapatkan jaminan 

untuk merdeka belajar. Hal tersebut selaras dengan Pavita & Nirmala (2021) yang 

menyatakan bahwa pada kurikulum yang baru setelah K13, yaitu: Kurikulum 

Merdeka, guru dan siswa semakin diberikan kesempatan untuk memilih metode 

belajar yang lebih inovatif. Mulai dari inovasi cara-cara belajar yang fleksibel atau 

merdeka hingga cara bersosialisasi dengan individu lain. 

Peserta didik masa kini yang masuk dalam Z Generation maupun Millenials 

terus mengalami tantangan sosial. Sebagai pembelajar merdeka, peserta didik harus 

mampu menjadi sumber daya manusia (SDM) yang unggul dengan hardskills yang 

berkualitas serta softskill yang terus dikembangkan. Hal tersebut masuk akal karena 
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mengingat generasi masa kini telah memasuki era dimana teknologi terus 

berkembang pesat. We are sosial (Riyanto, 2022) mencatat bahwa didapatkan hasil 

survei, Indonesia merupakan salah satu negara dengan konsumsi internet dan media 

sosial yang cukup tinggi, yaitu 4,62 miliar jiwa dengan kenaikan 10,1%  terhitung 

dari tahun 2021 pada kategori pengguna media sosial aktif 4,95 miliar jiwa dengan 

kenaikan 4% terhitung dari tahun 2021 pada kategori pengguna internet. Secara 

konkret, website google.com dan youtube.com masuk dalam peringkat dua besar 

website yang sering dikunjungi serta tercatat empat media sosial, seperti Whatsapp, 

Instagram, Facebook, dan TikTok yang menduduki peringkat empat besar. 

Beranjak dari hal tersebut, warga sekolah perlu kritis terhadap bahaya dampak 

negatif di tengah banyaknya manfaat atau dampak positif yang bisa dirasakan. 

Dengan persoalan yang ada, kecakapan digital atau digital literacy semakin nyata 

diperlukan dalam mengatasi permasalahan pendidikan yang timbul dan semakin 

kompleks akibat dampak negatif  dunia digitalisasi. 

Menurut Dewan Nasional Guru Matematika (NCTM) yang dikutip oleh Sobel 

(Ariyanti, 2017) menyatakan bahwa pemecahan masalah merupakan keharusan dan 

fokus utama kurikulum pendidikan atau pembelajaran matematika. Peserta didik 

masuk dalam kategori problem solver yang baik apabila telah melalui 

pelatihan/pembelajaran dari pendidik dalam ketepatan pemecahan masalah. PBL 

dan PjBL merupakan contoh model pembelajaran yang berorientasi bahwa peserta 

didik sebagai pusat (student centered) serta juga berorientasi pada upaya 

pemecahan suatu masalah. Selaras dengan penelitian oleh Kurniawan (2020) yang 

mendapatkan hasil analisis deskriptif menunjukkan bahwa model PBL dan model 

PjBL berdampak positif terhadap prestasi belajar, kemampuan pemecahan masalah, 
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dan minat belajar matematika peserta didik. Hasil penelitian tersebut juga relevan 

dengan penelitian yang dilakukan oleh Endang (2017) dalam jurnalnya yang 

menyatakan bahwa terdapat perbedaan efektivitas model pembelajaran PBL 

berbantuan media kokami dengan pembelajaran konvensional terhadap prestasi 

belajar peserta didik matematika. Pun juga relevan pada penelitian yang dilakukan 

oleh Khanah et al. (2019) dengan hasil penelitian bahwa adanya efektivitas model 

PjBL dan Discovery Learning (DL) berbantu Macromedia Flash terhadap Prestasi 

Belajar Matematika Peserta didik Kelas VIII. 

Berdasarkan temuan para ahli yang berkaitan dengan efektivitas kedua model 

pembelajaran terhadap prestasi belajar matematika; serta beranjak untuk 

menemukan penyelesaian masalah yang ada dalam lingkungan belajar pendidikan 

matematika maka dari itu peneliti pun tertarik untuk membandingkan atau 

melakukan penelitian komparasi terhadap kedua model pembelajaran tersebut 

dengan digital literacy sebagai variabel kontrol. Dengan demikian, peneliti 

melaksanakan penelitian, sebagai berikut:  “Efektivitas Problem Based Learning 

dan Project Based Learning terhadap Prestasi Belajar Matematika ditinjau dari 

Digital Literacy pada Peserta Didik Kelas VIII SMP Negeri 3 Klaten Tahun Ajaran 

2021/2022”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Secara sistematis, dengan menyerap intisari dari latar belakang yang ada, SMP 

Negeri 3 Klaten memiliki masalah-masalah dalam proses pembelajaran yang dapat 

diidentifikasi, sebagai berikut. 
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1. Rata-rata nilai murni mata pelajaran matematika peserta didik kelas 

VIII SMP Negeri 3 Klaten pada Penilaian Tengah Semester (PTS) 

genap masih ada yang di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 

2. Prestasi belajar matematika peserta didik belum ditinjau melalui literasi 

digital (digital literacy). 

3. Literasi digital peserta didik masih perlu dikembangkan atau masih 

banyak peserta didik belum dapat memaksimalkan penggunaan atau 

pemanfaatan media digital yang telah dimiliki dalam bidang 

pendidikan. 

4. Pengenalan peserta didik terhadap dampak negatif dan positif teknologi 

edukasi masing kurang. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Pada penelitian ini, ada begitu banyak permasalahan yang telah 

diidentifikasi. Namun, hanya beberapa masalah saja yang diteliti. Karena 

keterbatasan dalam waktu, tenaga dan pikiran, maka diterapkan pembatasan 

masalah. Dengan demikian dilakukan penelitian yang lebih menitikberatkan pada 

variabel apa saja  yang diteliti dan bagaimana variabel satu dengan yang lain 

supaya tujuan penelitian dapat terpenuhi atau dilaksanakan secara lebih 

mendalam. Jadi, dalam penelitian ini dibatasi dengan mengambil tiga macam 

variabel saja dari masalah-masalah yang sebelumnya telah diidentifikasi. 

Tiga variabel tersebut, yaitu: dua variabel independen (satu kelas 

eksperimen dan satu kelas kontrol), satu variabel dependen dan satu variabel 

kontrol. 
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1.  Model pembelajaran Problem Based Learning pada kelas kontrol,  

Project Based Learning pada kelas eksperimen 

2. Prestasi belajar matematika 

3. Digital literacy. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah, dan batasan 

masalah yang ada, maka dalam penelitian ini dirumuskan ke dalam tiga poin 

perumusan masalah, antara lain sebagai berikut. 

1. Apakah terdapat perbedaan efektivitas terhadap prestasi belajar 

matematika antara peserta didik yang memperoleh model pembelajaran 

Problem Based Learning dengan peserta didik yang memperoleh model 

pembelajaran Project Based Learning ? 

2. Apakah terdapat perbedaan prestasi belajar matematika antara peserta 

didik yang digital literasi tinggi, sedang, dan rendah ? 

3. Apakah terdapat interaksi model pembelajaran dan faktor digital 

literacy ? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian menyajikan hasil yang ingin dicapai setelah penelitian 

selesai dilaksanakan. Menurut Lestari & Yudhanegara (2015: 11) tujuan penelitian 

memiliki kriteria khusus seperti harus memiliki kaitan erat dengan rumusan 

masalah yang dituliskan. Rumusan tujuan harus konsisten dengan rumusan masalah 

dan dapat mencerminkan proses penelitiannya. Tujuan penelitian dirumuskan 
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dengan kata kerja operasional. Adapun dua macam tujuan penelitian, yaitu: tujuan 

umum dan tujuan khusus. 

 

1. Tujuan Umum 

Tujuan umum  menggambarkan secara  singkat   apa  saja  yang   ingin 

dicapai  melalui penelitian  yang  dilakukan   dan  dinyatakan  dengan  satu  

kalimat. Tujuan umum yang telah dirumusakan dalam penelitian ini, yaitu: 

Untuk mengetahui apakah ada perbedaan efektivitas model pembelajaran 

PBL dan PjBL terhadap prestasi belajar matematika yang ditinjau dari 

digital  literacy pada peserta didik kelas VIII SMP Negeri 3 Klaten. 

 

2. Tujuan Khusus 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan khususnya pula. Tujuan khusus 

merupakan ringkasan dari rumusan tujuan umum yang lebih spesifik. 

Perumusannya dituliskan ke dalam beberapa butir kalimat pernyataan yang 

secara spesifik berkaitan dengan pertanyaan-pertanyaan dalam rumusan 

masalah penelitian. 

Berikut ini merupakan rumusan dari tujuan khusus yang telah 

ditentukan dalam penelitian ini. 

a. Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan efektivitas 

terhadap prestasi belajar matematika antara peserta didik yang 

memperoleh model pembelajaran PBL dan PjBL. 

b. Untuk mengetahui apakah  terdapat  perbedaan  prestasi  belajar 

matematika yang memiliki kemampuan literasi digital tinggi, 

sedang dan rendah. 
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c. Untuk mengetahui apakah terdapat interaksi model pembelajaran dan 

digital literacy. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang telah dilaksanakan baik secara teoritis dan 

praktis, sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis 

Dapat digunakan sebagai bahan penelitian berkelanjutan atau dapat 

digeneralisasikan dengan fokus utama apakah ada perbedaan yang 

signifikan serta seperti apa perbandingan prestasi belajar matemtika masing-

masing kelas sebelum dan sesudah diterapkan model pembelajaran Problem 

Based Learning dan Project Based Learning yang ditinjau melalui digital 

literacy. Hal tersebut tentunya dapat memaksimalkan keunggulan dari 

diterapkannya model pembelajaran PBL dan PjBL yang efektif terhadap 

prestasi belajar matematika. 

 

2. Manfaat Praktis 

Adapun manfaat praktis dari penelitian ini, sebagai berikut. 

a. Bagi Peserta Didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik 

dalam   mengatasi   permasalahan   pembelajaran  yang  menghambat  

keberhasilan belajar atau mempengaruhi prestasi belajar 

matematika. Dengan kata lain, peserta didik semakin terlatih sebagai 

problem   solver  atau   menjadi   lebih   kritis    dalam    menemukan  
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penyelesaian masalah dan menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-

hari. 

 

b. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan catatan atau bahan koreksi 

terhadap model pembelajaran yang telah diterapkan sebelumnya. Dengan 

demikian, kegiatan belajar mengajar dapat berlangsung secara efektif atau 

berdampak positif terhadap prestasi belajar matematika peserta didik. Secara 

konkret, kesimpulan penelitian yang diperoleh dapat digunakan oleh para guru 

untuk mengembangkan atau menciptakan inovasi baru pembelajaran dalam upaya 

pencapaian keberhasilan pembelajaran. 

 

c. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan 

kebijakkan kurikulum pembelajaran khususnya kurikulum yang baru yaitu: 

Kurikulum Merdeka. Dengan demikian, dapat menjadi dasar dalam proses 

perubahan kurikulum dan penerapannya. Dengan kata lain, dapat didayagunakan 

dalam mencapai keberhasilan upaya-upaya pembangunan sistem pendidikan di 

SMP Negeri 3 Klaten dan bahkan seluruh sekolah di Indonesia. 

 

d. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian diharapkan dapat berguna sebagai tolak ukur prestasi belajar 

selama perkuliahan. Secara konkret, peneliti sebagai calon pendidik dapat 

mengembangkan kompetensi untuk memenuhi tugas akhir perkuliahan atau 

skripsi. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh melalui beberapa uji statistik, 

berikut ini merupakan kesimpulan dari penelitian kuantitatif eksperimen yang 

telah dilaksanakan. 

1. Model pembelajaran PjBL lebih efektif terhadap prestasi belajar 

matematika dibandingkan dengan model pembelajaran PBL terhadap 

prestasi belajar matematika. 

 

2. Siswa dengan literasi digital tinggi memiliki prestasi belajar matematika 

yang lebih baik dibandingkan dengan siswa literasi digital sedang dan 

rendah. Serta, siswa dengan literasi digital sedang memiliki prestasi 

belajar matematika lebih baik dibandingkan dengan siswa literasi digital 

rendah.  

 

3. Tidak terdapat interaksi antara model pembelajaran dengan literasi 

digital. Dengan kata lain, karakteristik pola selisih rata-rata marginal 

atau perbedaan antara siswa yang memiliki kemampuan literasi digital 

tinggi, sedang dan rendah pada siswa yang memperoleh model 

pembelajaran PBL dan PjBL sama. 
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B. Saran 

Berikut ini merupakan saran yang peneliti ajukan sebagai acuan penting 

dalam kelanjutan hasil penelitian yang telah diperoleh. 

1. Bagi Sekolah 

Diharapkan hasil penelitan ini digunakan sebagai acuan untuk 

mengembangkan problem solving sekolah dalam pencapaian keberhasilan 

belajar. Dan dapat lebih memberdayakan siswa dan guru dalam 

mengembangkan literasi digital di sekolah baik skill individual maupun 

sarana dan prasarana yang mendukung penerapan literasi tersebut. 

2. Bagi Pendidik 

Diharapkan hasil penelitan ini digunakan sebagai referensi sekaligus 

acuan dalam mengembangkan pembelajaran di kelas. Karena berdasarkan 

hasil penelitian yang peroleh literasi belajar sama pentingnya dengan 

pemilihan model pembelajaran untuk mata pelajaran matematika. Sehingga, 

pembelajaran dapat lebih efektif terhadap prestasi belajar matematika siswa. 

3. Bagi Universitas 

Diharapkan hasil penelitian ini digunakan sebagai bahan referensi 

pengembangan literasi digital. Khususnya bagi Fakultas Pendidikan, 

pentingny literasi digital dalam belajar mengajar masa kini. Dengan kata 

lain, diharapkan hasil penelitian ini dapat digeneralisasikan untuk 

kepentingan pendidikan berkelanjutan. 
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