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ABSTRAK 

Sistem pengelolaan data perpustakaan yang terdapat di SMK 

Muhammadiyah 2 Klaten Utara masih menggunakan pelayanan dengan cara dicatat 

manual dalam buku. Berdasarkan permasalahan tersebut perlu dibuat aplikasi yang 

terkomputerisasi untuk SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara yakni Sistem 

Informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara. 

Tujuan penelitian Tugas Akhir ini membuat sistem informasi perpustakaan 

yang sistematis, terstruktur dan terarah dalam membantu dan mempermudah 

petugas dalam mengatasi kelemahan sistem manual yang digunakan pada saat ini. 

Sistem informasi ini menggunakan metode pengumpulan data antara lain 

pengamatan, wawancara, dan pengumpulan dokumen. 

Metode pengembangan perangkat lunak menggunakan Metode Rapid 

Application Development (RAD). Aplikasi yang digunakan dalam pemograman 

menggunakan PHP Designer8 sedangkan databasenya menggunakan MySQL. 

Dalam pelaksanaan penelitian ini didapatkan hasil berupa sebuah perangkat lunak 

yang bisa membantu proses pengelolaan data anggota, data buku, data admin, data 

transaksi peminjaman, dan data transaksi pengembalian buku di SMK 

Muhammadiyah 2 Klaten sehingga dapat memenuhi kebutuhan yang diharapkan. 

 

Kata kunci : Sistem informasi, Perpustakaan, Rapid Application 

Development (RAD). 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan Teknologi Informasi mulai mendapat sambutan positif dari 

masyarakat. Perkembangannya tidak hanya disambut dan dinikmati oleh kalangan 

bisnis maupun pemerintah saja, tetapi juga mulai merambah dalam dunia 

pendidikan karena ketersediaan informasi yang terintegrasi makin penting dalam 

mendukung upaya menciptakan generasi penerus bangsa yang kompetitif. Namun, 

tidak semua perpustakaan menerapkan teknologi komputerisasi dalam proses 

kegiatan perpustakaan seperti input data peminjaman buku, pengembalian buku, 

pendaftaran anggota, transaksi serta laporan peminjaman dan pengembalian. Hal 

ini membuat kegiatan perpustakaan dilakukan secara manual atau menggunakan 

pembukuan.  

Pada saat ini di SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara seluruh data mengenai 

proses pengolahan data administrasi perpustakaan belum memiliki suatu sistem 

terkomputerisasi yang baik. Semua hal dari pendataan dan pembuatan laporan 

administrasi perpustakaan masih dilakukan secara manual. Hal tersebut sering 

mengakibatkan hasil yang kurang teliti dan membutuhkan waktu yang lama. 

Berdasarkan pada permasalahan di atas, maka akan dibuat Sistem Informasi 

Perpustakaan yang terkomputerisasi pada  SMK Muhammadiyah 2 Klaten yang 

dapat memberikan kemudahan terhadap petugas untuk memenuhi kebutuhan 

perpustakaan. Dengan adanya aplikasi perpustakaan yang terkomputerisasi ini, 
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diharapkan pekerjaan petugas perpustakaan menjadi lebih efektif dan efisien dalam 

pengolahan data transaksi. 

Adanya sistem informasi perpustakaan ini diharapkan dapat memberikan 

kemudahan pengelolaan data bagi karyawan perpustakaan SMK Muhammadiyah 2 

Klaten Utara. Atas dasar tersebut penulis akan menyusun tugas akhir dengan judul 

“SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE DI SMK 

MUHAMMADIYAH 2 KLATEN UTARA”. 

 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Alasan penulis mengambil judul “Sistem Informasi Perpustakaan 

Berbasis Website SMK MUHAMMADIYAH 2 KLATEN UTARA” yaitu 

Metode pengelolaan data peminjaman buku, pengembalian buku, pendaftaran 

anggota, transaksi serta laporan peminjaman dan pengembalian masih 

menggunakan sistem yang manual, sehingga rentan terjadi kesalahan yang 

disebabkan oleh data-data yang belum terdokumentasi dengan baik. 

2. Rumusan Masalah 

Setelah menganalisa permasalahan diatas, maka dapat dirumuskan  

permasalahan yaitu :  

a. Bagaimana Membuat Sistem Informasi Perpustakaan berbasis Website Pada 

SMK Muhammadiyah 2 Klaten yang mempermudah pekerjaan petugas 

dalam mengelola data. 
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3. Batasan Masalah 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka batasan masalah dalam 

penelitian ini antara lain : 

a. Sistem ini mengelola input data peminjaman buku, pengembalian buku, 

pendaftaran anggota, transaksi serta laporan peminjaman dan pengembalian. 

b. Laporan yang dihasilkan antara lain laporan anggota, laporan buku, laporan 

peminjaman dan pengembalian laporan kunjungan siswa. 

c. Pengguna sistem adalah Admin/ petugas. 

 

4. Keaslian Penelitian 

Masalah ini sudah pernah diteliti perbedaan peneliti ini dan sebelumnya di 

Universitas Widya Dharma Klaten. Namun penulis akan membedakan sistem 

informasi seperti tampilan, pembuatan laporan dan objek yang berbeda. Muh Lutfi 

Arif Nugraha (2015) membuat Sistem Informasi berbasis Dekstop di SMP Negeri 

1 Trucuk dan Dian Khalifah (2016) membuat Sistem Informasi berbasis Dekstop di 

SMK Swadaya Klaten sedangkan yang akan dibuat dalam penelitian ini Sistem 

Informasi berbasis Website di SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari laporan tugas akhir ini : 

a. Bagi Perpustakaan SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara 

1) Penelitian ini mempermudah kegiatan administratif perpustakaan, sehingga 

dapat mempermudah dalam peminjaman, pengolahan dan pelaporan data. 

2) Penelitian ini menghasilkan sistem yang tepat untuk menunjang kemajuan 

sistem perpustakaan. 
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b. Bagi Universitas 

1) Penelitian ini bermanfaat untuk masyarakat akademik pada umumnya dan 

mahasiswa khususnya sebagai bahan referensi bagi yang melakukan 

penelitian lebih lanjut berkenaan dengan masalah ini. 

c. Bagi Penulis 

1) Penelitian ini mengasah kemampuan dalam mengaplikasikan ilmu yang 

diperoleh selama mengikuti perkuliahan di Universitas Widya Dharma 

Klaten. 

2) Penelitian ini menambah wawasan dan pengetahuan peneliti tentang 

pembuatan sebuah program aplikasi yang efisien. 

 

B. Tujuan Penelitian 

  Adapun tujuan dalam penyusunan dalam tugas akhir ini untuk :  

a. Membuat sistem informasi perpustakaan yang sistematis, terstruktur, dan terarah 

sehingga dapat membantu dan mempermudah petugas di SMK Muhammadiyah 

2 Klaten untuk mengatasi kelemahan sistem manual yang digunakan saat ini. 
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BAB V 

 KESIMPULAN DAN SARAN  

A. Kesimpulan 

Berdasarkan tujuan penelitian, hasil penelitian dan pembahasan, maka untuk 

bab selanjutnya penulis akan menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat 

dipergunakan sebagai bahan masukan dan pertimbangan bagi pihak SMK 

Muhammadiyah 2 Klaten Utara Klaten agar dapat menyempurnakan dan 

mengembangkan program ini menjadi lebih baik lagi. 

1. Kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti yaitu sebagai 

berikut : 

a. Sistem mampu mengelola data anggota, data buku, transaksi pengembalian 

dan peminjaman, data admin, serta mengelola laporan dengan baik. 

b. Hasil pengujian menggunakan metode black box testing menunjukan bahwa 

sistem dapat bekerja sesuai spesifikasi. Sedangkan pengujian melalui UAT 

sistem menghasilkan nilai index sebesar 91% dan mendapatkan kategori 

sangat layak. 

c. Sistem juga dilengkapi password untuk keamanan sistem.  

d. Sistem dapat mempermudah kinerja petugas admin dalam pengolahan data 

perpustakaan maupun transaksi peminjaman dan pengembalian buku. 
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B. Saran 

Sebagai bahan pertimbangan maka peneliti memberikan saran yaitu :  

1. Aplikasi masih dapat dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan sesuai 

dengan kemajuan teknologi saat ini misalnya membuat sistem berbasis 

android. 

2. Untuk penelitian selanjutnya anggota dapat melakukan peminjaman buku 

dari rumah tanpa harus datang ke lokasi. 

  



68 
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

A.M Hirin., dan Virgi. 2011. Cepat Mahir Pemrograman Web dengan PHP dan 

MySQL(Level Dasar Sampai Mahir). Jakarta: Prestasi Pustaka. 

Burhanudin. 2015. Sistem Informasi Perpustakaan di SMK Muhammadiyah 3 

Klaten Utara. Klaten. Universitas Widya Dharma. 

Fatansyah, 2012. Basis Data, Informatika, Bandung. 

Hartono, Jogiyanto. 2006. Analisis dan Desain Sistem Informasi: Pendekatan 

Terstruktur Teori dan Praktek Aplikasi Bisnis, Edisi II, Andi Offset, 

Yogyakarta. 

https://id.wikipedia.org/wiki/Pembicaraan:Situs_web 

Id.wikipedia.org/wiki/PHP 

Kristanto, Harianto. 1994. Konsep Dan Perancangan Database. Yogyakarta : Andi 

Ladjamudin, Al-Bahra bin. 2006. Analisis dan Desain Sistem Informasi, Edisi 

Pertama, Graha Ilmu, Yogyakarta. 

Meissa, Indra.2009. Bikin Website Asik ala Joomla 1.5.Jakarta.Gagas Media. 

Nugroho, Adi. 2002. Analisis dan Perancangan Sistem, Informasi dengan 

Metodelogi Berorientasi Objek. Bandung : Informatika. 

Pressman, Roger S. 2006. Rekayasa Perangkat Lunak : Pendekatan Praktisi (Buku 

Satu). Yogyakarta : Andi Offset. 

Sibero, Alexander F.K. 2013. Web Programming Power Pack. Yogyakarta: 

Media.com. 

Sutabri, T, 2004. Analisa Sistem Informasi, Andi Offset, Yogyakarta. 

Triwidarto, Agus. 2015. Sistem Informasi Perpustakaan di Balai Pemberdayaan 

Masyarakat dan Desa Yogyakarta. Klaten: Universitas Widya Dharma. 

Zaenal, Ali, 2011. Website Super Keren Dengan WordPress 3.x. Jakarta Selatan: 

media kita. 

Kendal, 2010. Rapid Apllication Development. 

 

 

Dokumentasi 


