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ABSTRAK 

 Tujuan pembuatan skripsi ini adalah membuat sistem informasi pendataaan 

penduduk di kantor desa Kahuman kecamatan Ngawen kabupaten Klaten agar 

mempermudah petugas dalam melakukan pendataan penduduk dan agar masyarkat 

mendapatkan informasi tentang data kependudukan. Tools yang akan digunakan adalah 

PHP dan MySQL sebagai media penyimpanan data/database. Analisis yang dilakukan 

antara lain dengan melakukan survei atas sistem berjalan, melakukan wawancara dan 

pengumpulan data untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan. Penulis menganalisa dan 

membuat sistem informasi ini memalui beberapa tahap yaitu tahap pengumpulan 

kebutuhan, membangun desain, mengkodekan sistem, dan mengimplementasikan sistem. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu metode waterfall. Hasil dari penelitian 

ini adalah sebuah Sistem Informasi Pendataan Penduduk di Kantor Desa Kahuman, 

Kecamatan Ngawen, Kabupaten Klaten yang dapat membantu petugas dalam mengolah 

data penduduk dan masyarakat melihat data kependudukan. 

Keyword : Sistem Informasi, Kependudukan, Metode Waterfall, Berbasis Web 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

Kemajuan teknologi yang semakin pesat mampu mendorong 

kemajuan internet juga semakin cepat. Pengembangan jaringan komunikasi 

data antar komputer menjadikan internet muncul dengan berbagai macam 

aplikasi. internet dengan berbagai aplikasinya pada dasarnya adalah media 

yang digunakan untuk mengefisienkan proses komunikasi. 

Sistem administrasi kependudukan merupakan sub sistem dari sistem 

administrasi Negara yang mempunyai peranan penting dalam pemerintahan 

dan pembangunan penyelenggaraan administrasi kependudukan. Hak asasi 

setiap orang di bidang pelayanan administrasi kependudukan meningkatkan 

kesadaran penduduk untuk ikut berperan serta dalam peningkatan  

pembangunan sistem administrasi kependudukan guna meningkatkan 

pemberian pelayanan publik. 

Kantor Desa Kahuman adalahsalahsatupemerintahan yang berada di 

Desa Kahuman Kecamatan Ngawen KabupatenKlaten. Desa Kahuman ini 

mempunyai kewajiban untuk melayani masyarakat dan selalu ingin 

memberikan pelayanan terbaik kepada masyarakat, dengan cara selalu 

memperbaiki sistem yang ada. Hal tersebut terutama dalam hal pengolahan 

data penduduk di wilayah Desa Kahuman. 
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Saat ini sistem pengolahan data penduduk yang berjalan di Kantor 

Desa Kahuman masih dicatat dalam buku induk yang disediakan oleh desa, 

karena minimnya keahlian para pegawai dalam menggunakan aplikasi 

pengolahan data seperti microsoft excel. Akibatnya proses rekapitulasi data 

penduduk akan memakan waktu yang tidak sedikit. Kantor Desa Kahuman 

mengalami banyak kesulitan yang terjadi dengan sistem yang sedang berjalan 

saat ini di antaranya dalam pencarian data penduduk dilakukan mencari satu 

demi satu dalam buku induk sehingga memakan waktu yang lama dan tidak 

sedikit data yang hilang karna penyimpanan data penduduk tersebut tercampur 

dengan arsip-arsip kantor lainnya. 

Kantor Desa Kahuman Kecamatan Ngawen Kabupaten Klaten 

misalnya, banyaknya penduduk Di Desa Kahuman Kecamatan Ngawen 

Kabupaten Klaten ini yang berjumlah sekitar kurang lebih 2268 jiwa, menjadi 

salah satu kendala dalam pendataan jumlah penduduk sehingga menyulitkan 

dalam pengarsipan, sehingga pendataan sering tidak akurat karena perubahan 

jumlah penduduk misalnya penduduk yang lahir, meninggal, datang dan pergi 

sehingga perubahannya meyulitkan dalam pendataan. Untuk itu guna 

meningkatkan kegiatan pendataan kependudukan yang ada di Desa Kahuman 

Kecamatan Ngawen Kabupaten Klaten maka dibutuhkan suatu sistem sebagai 

pengembangan sistem yang menggunakan pengolahan data berbasis web. 

Berdasarkan adanya hambatan di Kantor Desa Kahuman tersebut, 

maka peneliti mengangkat permasalahan itu dalam sebuah Tugas Akhir dengan 
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judul "Sistem Informasi Pendataan Penduduk di Kantor Desa Kahuman, 

Kecamatan Ngawen, Kabupaten Klaten ". 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Adapun yang menjadi alasan dalam pemilihan judul penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

a. Kantor Kelurahan belum memiliki sebuah perangkat lunak  yang 

digunakan untuk kegiatan pengolahan data khususnya pendataan 

penduduk. Pembuatan Sistem Informasi pendataan dengan berbasis web 

diharapkan mampu menjadi salah satu solusi bagi permasalahan 

tersebut. 

b. Sesuai dengan ilmu yang dipelajari sehingga mendorong peneliti 

untukmelakukan penelitian dan mempraktekkan ilmu yang didapat 

2. Rumusan Masalah 

Bagaimana membangun sistem informasi pendataan penduduk di 

Kantor Desa Kahuman sehingga permasalahan-permasalahan yang dihadapi 

selama ini dapat diatasi dengan lebih efektif dan efisien. 

3. Batasan Masalah 

Agar penulisan tugas akhir ini tidak menyimpang dari tujuan awal 

penulisannya dan masalah yang diambil tidak terlalu luas maka penelitian 

akan dibatasi pada : 

a. Sistem informasi ini mengelola data informasi desa seperti profil desa, 

kegiatan desa, galeri, data penduduk, data kartu keluarga, data 

kelahiran, data kematian dan data pindah penduduk. 
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b. User yaitu admin yang akan mengelola seluruh data yang ada, 

masyarakat dapat melihat informasi desa berupa profil, kegiatan, galeri 

desa sedangkan kepala desa dapat melihat laporan data penduduk, 

laporan kelahiran, laporan kematian, dan laporan pindah penduduk. 

c. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam sistem ini adalah PHP dan 

MySQL. 

4. Keaslian Penelitian 

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa 

masalah yang dihadapi belum pernah dipecahkan oleh peneliti lain di 

Universitas Widya Dharma Klaten. Penelitian tugas akhir dengan judul 

"SISTEM INFORMASI PENDATAAN PENDUDUK DI KANTOR DESA 

KAHUMAN, KECAMATAN NGAWEN, KABUPATEN KLATEN" 

merupakan solusi dari peneliti yang berupa sistem informasi yang 

terkomputerisasi yang belum diteliti dan dikembangkan sebelumnya. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diperoleh dari penulisan laporan tugas akhir 

ini adalah : 

a. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya 

Dharma Klaten khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang 

diharapkan dapat menjadi referensi dan acuan bagi mahasiswa 

berikutnya. 

 



5 
 

b. Bagi Kantor Desa Kahuman 

 Sebagai alat yang memudahkan Kelurahan di Desa Kahuman 

dalam pengolahan data dan dapat mencakup laporan data kependudukan 

yang dilakukan untuk mengetahui penduduk yang aktif/non aktif. 

c. Bagi Penulis 

Memberikan Pengetahuan serta pengalaman dalam menerapkan 

teori-teori yang diperoleh dari bangku kuliah khususnya dalam 

merancang dan membangun sistem informasi. Dan mengembangkan 

pengetahuan dan wawasan peneliti terutama dalam dunia Teknologi 

Informasi sehingga dapat meningkatkan kualitas pribadi peneliti. 

B. TUJUAN PENELITIAN 

Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Membangun sistem informasi yang dapat membantu dan memudahkan 

dalam  pemberian informasi kepada penduduk dan dalam pengolahan data 

kependudukan di Desa Kahuman, Kecamatan Ngawen, Kabupaten Klaten 

serta memudahkan dalam pembuatan laporan – laporan data 

kependudukan dengan akurat dan cepat. 

2. Mengimplementasikan sistem informasi dengan bahasa pemograman PHP 

dalam membangun suatu aplikasi website. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan 

masukan dan pertimbangan bagi Kantor Desa Kahuman, Kecamatan Bayat, 

Kabupaten Klaten melanjutkan proses pengembangan dan menyempurnakan 

program pengolahan data kependudukan supaya lebih baik. 

A. Kesimpulan 

Dengan menyelesaikan Sistem Informasi Kependudukan di Kantor 

Desa Kahuman Kecamatan Ngawen Kabupaten Klaten, maka dari 

permasalahan yang penulis peroleh dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. ”Sistem Informasi Data Kependudukan di Kantor Desa 

Kahuman, Kecamatan Ngawen, Kabupaten Klaten” 

memberikan kemudahan bagi pengguna yaitu petugas kantor desa 

untuk melakukan pengolahan data administrasi penduduk seperti 

data penduduk, data kartu keluarga, data kelahiran,data kematian, 

data penduduk datang, dan data penduduk pindah serta pembuatan 

surat secara cepat, tepat dan akurat. Serta masyarakat mendapatkan 

informasi secara cepat dan terkini dan pengajuan surat semakin 

mudah. 



68 
 

2. Perancangan sistem ini menghasilkan informasi yang lebih akurat 

dalam hal pengolahan dibandingkan pengolahan data yang bersifat 

manual. 

3. Sistem penyajian informasi ini menjadi bentuk eksistensi dalam 

menanggapi perkembangan teknologi sehingga mengurangi 

terjadinya kehilangan data karena semua data yang telah disimpan 

dalam sistem ini. 

B. Saran 

Saran untuk penelitian kedepan adalah sebagai berikut :  

1. Dalam segi interface, program ini dapat lebih dikembangkan 

karena bagaimanapun juga interface baik tampilan maupun menu 

merupakan salah satu faktor pendukung dari sistem yang ada. 

Dengan interface yang menarik dan user friendly, maka proses 

komunikasi lebih lancar. 

2. Dalam sistem ini warga belum bisa mengajukan pembuatan surat 

secara online untuk kedepannya agar ditambahkan menu pengajuan 

surat secara online sehingga memudahkan masyarakat dalam 

pembuatan surat. 
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